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Tablas de multiplicar (Actividad 5)

Con esta actividad se pretende reforzar el concepto de multiplicación, mediante la

creación en Scratch de un procedimiento que permita calcular las tablas de

multiplicar. Para ello, el usuario debe ingresar qué tabla de multiplicar desea y

presentar un mensaje en pantalla con la multiplicación del valor dado por los

números del 0 al 10.

Descargado desde eduteka.co · edukatic.co/articulos/ver.php?id=1014


