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Conjunto de estandares que permiten determinar si los docentes estan en
capacidad de: incrementar la productividad, formando estudiantes, ciudadanos y
trabajadores que se comprometan continuamente con la tarea de generar
conocimiento, innovar y aprender a lo largo de toda la vida y que se beneficien
tanto de la creacion de este conocimiento como de la innovacion y del aprendizaje

permanente.

Conjunto de estandares que permiten determinar si los docentes estan en capacidad
de: incrementar la productividad, formando estudiantes, ciudadanos y trabajadores
que se comprometan continuamente con la tarea de generar conocimiento, innovary
aprender a lo largo de toda la vida y que se beneficien tanto de la creacién de este

conocimiento como de la innovacion y del aprendizaje permanente.

ESTANDARES DE UNESCO DE
COMPETENCIA EN TIC PARA DOCENTES
PROGRAMA



Consulte la tercera versién de este “Marco de competencias de los docentes en

materia de TIC"” de Unesco (2019).

Ill. ENFOQUE RELATIVO A LA GENERACION DE CONOCIMIENTO

P*xo**]itica y vision

*E*| objetivo politico de este enfoque consiste en incrementar la productividad,
formando trabajadores que se dediquen o comprometan continuamente con la
generacion de conocimiento y que se beneficien de la creacién de este conocimiento y

de la innovacion.

OBJETIVOS

EJEMPLOS DE METODOS


http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/unesco-competencias-tic-docentes-2019
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/unesco-competencias-tic-docentes-2019

I1I.A. Politica

Los docentes deben estar en capacidad de:

III.A.1. Concebir, aplicar y modificar programas de reforma de la educacién, a nivel
de la Institucion Educativa, que apliquen elementos esenciales de las politicas publicas

nacionales de reforma de la educacion.

Debatir los objetivos de las politicas educativas nacionales de reforma de la educacién
y las formas en que estas pueden aplicarse en los programas de la Institucién

Educativa (IE). Pedir a los participantes que trabajen en

equipo para disefiar un programa en la IE susceptible de aplicar en esta un
componente de la politica nacional de reforma de la educacién. Pedir a los
participantes diseflar una fase inicial de ese programa, evaluar los progresos
alcanzados y reflexionar conjuntamente sobre los problemas planteados y las posibles

estrategias para superarlos.

I11.B. Plan de estudios y evaluacion

Los docentes deben estar en capacidad de:



I11.B.1. Definir y examinar cémo aprenden los estudiantes y cdmo demuestran la
adquisicion de competencias cognitivas complejas, tales como manejo de informacién

(CMI), solucién de problemas, espiritu colaborativo y pensamiento critico.

Reflexionar sobre las caracteristicas de los procesos cognitivos complejos y la manera
en que los estudiantes las adquieren y demuestran. Solicitar a los participantes que
identifiquen el uso de esas competencias en su propio trabajo. Proponerles que
integren explicitamente esas adquisiciones y demostrar la utilizacién de una o mas de
esas competencias en un proyecto de clase. Invitarlos a que reflexionen sobre la

implementacién del proyecto

y presenten propuestas para mejorarlo.

I11.B.2. Ayudar a los estudiantes a utilizar las TIC con el fin de adquirir competencia

para hacer busquedas, manejar, analizar, integrar y evaluar informaciéon (CMlI).

Examinar las caracteristicas de las competencias para hacer busquedas efectivas y
manejar informacién, ademads, de la manera en que las actividades de aprendizaje
basadas en TIC pueden contribuir al desarrollo y demostraciéon de esas competencias.

Pedir a los participantes que elaboren ejemplos de esas actividades.

I11.B.3. Diseflar médulos y actividades de aula que incluyan una serie de dispositivos

y herramientas de las TIC para ayudar a los estudiantes a desarrollar competencias en



materia de razonamiento, planificacion, aprendizaje reflexivo, creacién de

conocimiento y comunicacion.

Examinar caracteristicas para el desarrollo de competencia en razonamiento,
planificacién y generacién de conocimiento, asi como la manera en que las actividades
de aprendizaje basadas en las TIC pueden contribuir a ese desarrollo. Solicitar a los
participantes que elaboren e intercambien ejemplos de esas actividades y proponerles

criticar los mdédulos y presentar propuestas de recursos adicionales.

111.B.4. Ayudar a los estudiantes a utilizar las TIC para desarrollar sus competencias

en comunicacién y colaboracién.

Examinar las caracteristicas de las competencias en comunicacidon y colaboracion, asi
como la manera en que las actividades de aprendizaje basadas en las TIC pueden
contribuir al desarrollo de estas; e invitar a los participantes a que elaboren ejemplos
de esas actividades. Pedirles que creen modelos de comunicacién y colaboracion
eficaces mediante la participacién en comunidades profesionales de aprendizaje en

linea.

I11.B.5. Ayudar a los estudiantes tanto a adquirir conocimiento como a desarrollar
rdbricas (matrices de valoraciéon) basadas en desempefio y a aplicarlas para evaluar

Su

propio nivel de comprensién de contenidos esenciales, competencias y conceptos de
TIC. Asi como el nivel de comprensiéon de los demds estudiantes. Ademas, ayudarles a

utilizar esas evaluaciones para perfeccionar sus productos y su aprendizaje.



Examinar las caracteristicas de la autoevaluacién y de la evaluacién efectuada por
compaferos (coevaluacion), asi como de las ribricas basadas en conocimiento y en
desempenos utilizadas para evaluar de manera reflexiva el aprendizaje de uno mismo
y el de los demas. Pedir a los participantes que elaboren y evallen ejemplos de esas
actividades y rubricas y solicitarles elaborar ribricas (matrices de valoracién) basadas
en conocimientos y en desempenos que aumenten las perspectivas de ampliar y
extender el aprendizaje de contenidos esenciales y de competencias y conceptos

relativos a las TIC mediante la integracién de tecnologias emergentes.

I11.C. Pedagogia

Los docentes deben estar en capacidad de:

I11.C.1. Modelar explicitamente su propia capacidad de razonamiento, de solucién de

problemas y de creacién de conocimiento, al tiempo que ensefian a los estudiantes.

Proponer a los participantes examinar sus propias competencias cognitivas para
exteriorizar y demostrar abiertamente el uso de éstas para resolver problemas en sus
asignaturas. Invitarlos a que compartan esas estrategias y procedimientos para
resolver problemas y generar nuevo conocimiento con sus pares, al tiempo que

examinan otros modelos.



I11.C.2. Diseflar materiales y actividades en linea que comprometan a los estudiantes
en la solucién de problemas, la realizacién de trabajos, la investigacién o la creacién

artistica, de manera colaborativa.

Examinar las caracteristicas de los materiales en linea que apoyan a los estudiantes
en la concepciéon y planificacién de sus propias actividades de aprendizaje; y pedir a
los participantes que trabajen en equipo para crear y evaluar este tipo de materiales.
Solicitarles crear modelos de actividades colaborativas en linea para resolver
problemas, investigar y realizar trabajos de creacién artistica, en el seno de una

comunidad profesional de aprendizaje.

I1.C.3. Ayudar a los estudiantes a concebir actividades de aprendizaje para que los
comprometan en actuar colaborativamente para resolver problemas, investigar y

realizar trabajos de creacién artistica.

Examinar las caracteristicas de las actividades docentes que ayudan a los estudiantes
a disefnar y planear sus propias actividades de aprendizaje; y solicitar a los

participantes que elaboren y muestren ejemplos de esas actividades.

111.C.4. Ayudar a los estudiantes a incorporar producciones multimedia, producciones
para la Wed y de diseno editorial en sus proyectos de manera que apoye
permanentemente la produccién de conocimiento y la comunicacién con otras

audiencias.



Examinar las caracteristicas de las actividades docentes que apoyan a los estudiantes
en el uso de diversas tecnologias de produccién de medios para sus actividades de
aprendizaje. Invitarlos a elaborar ejemplos de esas actividades y pedirles que
muestren ejemplos de tecnologias de produccién multimedia, de produccién web y de
disefo editorial, a fin de ayudar a los estudiantes a publicar en comunidades de

aprendizaje en linea.

II.C.5. Ayudar a los estudiantes a que reflexionen sobre su propio aprendizaje.

Examinar las caracteristicas de las actividades docentes que contribuyen al
aprendizaje reflexivo de los estudiantes; y solicitar a los participantes que elaboren
ejemplos, compartan sus reflexiones y critiquen el trabajo de otros en una comunidad

profesional de aprendizaje.

I1.D. TIC

Los docentes deben estar en capacidad de:

I11.D.1. Describir la funcién y el propdsito de las herramientas y recursos de

produccién de las TIC (equipos de grabacion y produccidén multimedia, herramientas



de edicion, software para publicaciones y herramientas de disefio Web) y utilizarlos

para apoyar a los estudiantes a innovar y generar conocimiento.

Mostrar una serie de programas (software) y recursos de producciéon informaticos y
describir c6mo ayudan la innovacién y generacién de conocimiento de los estudiantes.
Proponer a los participantes analizar ejemplos especificos de la utilizacién de esos
recursos en sus asignaturas y describir de qué manera ayudan a la innovacién y a la
generacién de conocimiento por parte de los estudiantes. Invitarlos a que utilicen y

evallen esas herramientas en un médulo disefiado por ellos.

I11.D.2. Describir la funcién y el propdsito de los entornos o ambientes virtuales (EVA)
y de los entornos de construccién de conocimientos (ECC) y utilizarlos para contribuir
al incremento tanto de la comprensién como del conocimiento de contenidos
especificos. Ademads, al fomento de las comunidades de aprendizaje en linea y

presencial.

Presentar una serie de entornos virtuales y de creaciéon de conocimientos y describir
sus aportes a las comunidades de aprendizaje de los estudiantes. Pedir a los
participantes que analicen ejemplos especificos de utilizacién de esos recursos en sus
asignaturas y que describan cémo apoyan las comunidades de aprendizaje de los
estudiantes. Solicitarles que utilicen esas herramientas y muestren su eficacia en un

maodulo disefiado por ellos.

I11.D.3. Describir la funcién y el propdsito de las herramientas de planificaciéon y de
reflexion; utilizarlas para ayudar a los estudiantes a crear y planear sus propias

actividades de aprendizaje, asi como su pensamiento reflexivo y su aprendizaje



permanentes.

Presentar una serie de herramientas de planeacidén y de reflexién y describir cémo
ayudan a los estudiantes a crear y planear sus propias actividades de aprendizaje.
Proponer a los participantes analizar ejemplos especificos de utilizacién de esos
recursos en sus asignaturas y describir de qué manera apoyan el desarrollo del
aprendizaje autorregulado de los estudiantes. Pedirles que utilicen y evallen esas

herramientas en un médulo concebido por ellos.

I11.E.** Organizacidén y administracion**

Los docentes deben estar en capacidad de:

III.E.1. Ejercer liderazgo en la formulacién de una visién de lo que podria llegar a ser
su instituciéon educativa si las TIC se integrasen en el plan de estudios (curriculo) y en

las practicas pedagdgicas de clase.

Examinar los distintos tipos de visiones de las Instituciones Educativas (IE) que ya
integran las TIC en los planes de estudios y en las actividades de clase, para mejorar
la ensefianza; y solicitar a los participantes disefiar e intercambiar planes de accién en
los que asumen un papel de liderazgo en la labor que han de realizar con colegas y
administradores para plantear este tipo de visién en su IE. Pedirles que apliquen una

de las fases iniciales de ese plan, evallen los progresos realizados, compartan los



retos que surjan y las estrategias para superarlos.

I11.E.2. Desempeiar un papel de liderazgo en el apoyo a las innovaciones en su

Institucidon Educativa y en el aprendizaje permanente

entre sus colegas.

Discutir los tipos de soporte social requeridos por los profesionales de la docencia para
emprender y mantener la innovacion en sus instituciones. Proponer a los participantes
gue disefien e intercambien planes de accién en los que se trabaje en conjunto con
colegas y administradores para crear un entorno susceptible de coadyuvar a la
innovacioén. Pedirles disefar estrategias para utilizar herramientas y recursos

innovadores en sus respectivas IE.

I11.E.3. Ejercer liderazgo en la formacién de otros docentes y en el apoyo a éstos para

que integren las TIC en sus clases.

Examinar la necesidad tanto de impartir formacién, como de los recursos necesarios
para que los profesionales de la docencia emprendan y mantengan procesos de
innovacioén en las Instituciones Educativas (IE); y pedir a los participantes que disefien
y compartan planes de acciéon que prevean la realizacién de un trabajo conjunto con
administradores y colegas para crear tanto programas de formacién, como recursos

de apoyo a la innovacion.



III.F. Formacion

profesional del docente

Los docentes deben estar en capacidad de:

III.F.1. Evaluar permanentemente la practica profesional y reflexionar sobre ella para

llevar a cabo labores de innovacién y mejora continuas o permanentes.

Examinar las préacticas profesionales que contribuyen a la innovacién y al
mejoramiento continuo; y solicitar a los participantes que muestren ejemplos y

efectlen presentaciones de esas practicas, a partir de sus propias experiencias.

II.F.2. Utilizar recursos de las TIC para participar en comunidades profesionales y

examinar y compartir las mejores practicas didacticas.

Debatir cémo se pueden utilizar recursos de las TIC para apoyar la innovacion y el
mejoramiento continuo por conducto de comunidades profesionales de aprendizaje; y
proponer a los participantes que a partir de su propia experiencia, presenten ejemplos

de esas practicas basadas en las TIC.
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Estandares Generacidon de conocimiento

**Descargue los Estandares UNESCO de Competencia en TIC para Docentes (2008)

en formato PDF (650 KB; 28 paginas)
Descargue el documento completo de los

Recursos que ayudan a cumplir con los Estandares UNESCO

de Competencia en TIC para Docentes en formato PDF (550 KB; 42 paginas)**
CREDITOS:

Estandares elaborados y publicados por la Organizacién de las Naciones Unidas para
la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO). 7 place de Fontenoy, 75352 PARIS 07
SP; UNESCO 2008. Este material se puede reproducir, traducir, distribuir o presentar
siempre y cuando se haga sin propdsitos comerciales, dando en todo caso el crédito a
UNESCO.

La Fundacién Gabriel Piedrahita Uribe realizé mejoras considerables a la traduccién al
espafiol que presenté UNESCO; esperamos que estas modificaciones ayuden a
docentes y a formadores de docentes iberoamericanos a comprender mejor estos

estandares.

Sitio Web del proyecto: https://en.unesco.org/themes/ict-eduction/competency-

framework-teachers-oer
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Consulte el Centro de Recursos de Educacion Abierta (REA) curados por la UNESCO y

los paises socios, que contine materiales alineados con el Marco de Competencia de

TIC de la UNESCO para Maestros (CFT). Aqui puede descubrir contenido y conectarse

con otros educadores que utilizan las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

(TIC) para mejorar la practica docente.
*Publicacién de este documento en EDUTEKA: Marzo 01 de 2008.

Ultima modificacién de este documento: Abril 01 de 2008.*
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