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Representación y clasificación de ángulos

Este proyecto tiene como objetivo que los estudiantes utilicen Scratch para

profundizar en la conceptualización, representación y reconocimiento de los

diferentes tipos de ángulos. Para ello, deben diseñar un programa en Scratch que

pregunte por pantalla el valor de un ángulo, lo grafique y finalmente lo clasifique

según sea: cóncavo, convexo, agudo, recto, obtuso, llano o colineal, y completo o

perigonal. Si un ángulo corresponde a más de dos clasificaciones, el programa

debe presentar las dos.
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