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Modulos de Historia del Arte

Seleccion de imagenes que representan hitos de la Historia del Arte.
Empaquetadas en presentaciones modulares, que al ejecutarlas, instalan en el
computador los componentes necesarios para funcionar. Disponibles: Paleolitico,

Neolitico, Egipto, Mesopotamia y Mesoamérica.

Seleccion de imagenes que representan hitos de la Historia del Arte. Empaquetadas
en presentaciones modulares, que al ejecutarlas, instalan en el computador los
componentes necesarios para funcionar. Disponibles: Paleolitico, Neolitico, Egipto,

Mesopotamia y Mesoamérica.

MODULOS PARA HISTORIA DEL ARTE

Una de las formas de integrar las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
(TICs) a la clase de educacién artistica y de aprovechar la riqueza y posibilidades que
éstas ponen a nuestro alcance, consiste en presentar a los estudiantes, reunidas y en
forma ordenada, algunas de las obras mas sobresalientes de los diferentes periodos
histérico - artisticos que se encuentran dispersas en paises y museos alrededor del

mundo.

Para lograr lo anterior el maestro necesitara solamente un computador que esté
conectado a Internet. Al conectarse, las imagenes de las cuevas, de las vasijas
ceramicas, de las esculturas en diferentes materiales, de las pinturas, de los templos,
piramides y palacios, que se despliegan en la pantalla, no solo adquieren volumen y
resaltan su color y textura, sino que ofrecen un sorprendente parecido con la realidad.

La tecnologia permite ademas tener vistas de los lugares, edificios, pinturas,



esculturas y objetos, desde angulos o en formas, que para la mayoria de las personas
serian muy dificiles de lograr. Como vistas aéreas; vistas simultaneas del frente y
reverso de objetos y figuras; vista simultanea del objeto o figura completo, de su
entorno y de un detalle que vale la pena resaltar; posibilidad de observar los
pormenores o elementos de obras que por uno u otro motivo tienen una proteccién
especial o se encuentran muy distantes al sitio en el que esta situado el observador
etc. De otra parte, se puede acceder a reconstrucciones tridimensionales de algunas

de las obras, hechas por expertos, que permiten apreciar como eran en realidad.

Con el Internet, se reducen las distancias, y lo hacen en el caso del Arte, entre lugares
fisicos con recursos artisticos limitados como puede ser la escuela, y los cientos de
museos del mundo que ofrecen espacios virtuales. Estos permiten al docente, acceder
a los materiales que sean de su interés o necesidad y a sus colecciones que albergan

obras que son Unicas y representan de manera especial, distintos periodos del Arte.

EDUTEKA ofrece a continuacién varios Mddulos de Historia del Arte. Hemos realizado
una seleccion de imagenes que representan algunos de los hitos de la historia del arte
antiguo. Estos se han empaquetado en archivos modulares, autoinstalables (con
extensién .exe). Al ejecutarlos (abrir), los archivos, se instalan automaticamente en el
computador con todos los componentes necesarios para que las presentaciones
funcionen. Adicionalmente, el proceso de instalaciéon crea un icono en el escritorio del

sistema, para que cada Mddulo pueda ser ejecutado facilmente.

Queremos advertir que las imagenes contenidas en estas presentaciones estan
protegidas por el derecho de autor, por lo tanto se debe hacer un uso honrado [1] de
este material. Estos médulos no tienen ningldn costo y se prohibe su venta, usted
podra descargarlo gratuitamente de esta pagina. Las presentaciones no funcionaran
cuando se haya instalado en el computador un programa para desactivar las ventanas

pop-up y se ven mejor con resolucion de pantalla 800x600.

ARTE PALEOLITICO Y NEOLITICO




. Paleolitico - Neolitico (descargable - 998k)

EGIPTO
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Periodo Predinastico -Tercera Dinastia (descargable - 946k)
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Cuarta Dinastia - Dinastia XVIII -Periodo de Amarna - Hatsepsut (descargable - 985k)
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Dinastia XVIII - Tutankamén - Karnak - Abu Simbel - (descargable - 985k)

MESOPOTAMIA
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Protoliterario - Sumerio (descargable - 997k)



https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArtePaleolitico.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteEgipcio1.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteEgipcio2.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteEgipcio1.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteEgipcio3.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesopotamia1.exe
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Babilonia - Asiria (descargable - 934k)

MESOAMERICA
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Olmecas - Zapotecas (Monte Alban) (descargable - 997k)
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Teotihucan - Tolteca - Piramide de los Nichos (El Tajin) (descargable - 934k)

|
| i | Maya: Periodo Clasico Temprano - Tikal - Palenque (descargable - 1.028Kk) |

| % | Maya: Periodo Clasico - Copéan; Periodo Clasico Tardio - Bonampak

(descargable - 993k) |

| A&xl | Puuc Maya: Uxmal; Tolteca Maya: Chichen Itza (descargable - 998k) |

REFERENCIAS:

[1] Usos honrados: Los que no interfieren con la explotacién normal de la obra ni
causan un perjuicio irrazonable a los intereses legitimos del autor. (Definicion del
Acuerdo de Cartagena, Decisiéon 351, Articulo 3). "Los tribunales de Estados Unidos
utilizan doctrinas como la de autorizacidn tacita (cuando el mismo titular la ha
colocado en Internet), de la infraccién no culpable (cuando en el titulo de la obra no

aparece que esta protegida por los derechos de autor), de la utilizacién justificada


https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesopotamia2.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesoamerica1.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesoamerica2.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesoamerica3.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesoamerica4.exe
https://eduteka.icesi.edu.co/proyectos/Eduteka-ArteMesoamerica5.exe

(cuando se accede para decidir si se compra o no). Para saber cuando una utilizacién
es legitima y no vulnera los derechos de autor, se usa la doctrina del Fair Use (Uso
Honrado), en cuyo ambito se admiten todos los usos no lucrativos que no repercuten
en la explotacion econdmica de la obra. Por ejemplo, el uso privado o los usos
educativos o para la investigacion" Santiago Muioz Machado, La regulacién de la Red,
Poder y derecho en Internet, Editorial Taurus, 2000. “Para determinar en qué casos el
usuario o destinatario puede utilizar la obra sin autorizacién y sin acudir a las licencias
expresas e implicitas, es razonable aplicar la doctrina del “Fair Use”. Aunque no es
una figura propia de los paises que siguen el sistema continental, es de observar que
su amplitud cubre los eventos de limitaciones a los derechos de autor que trae la
normatividad aplicable para el caso colombiano. Se debe recordar, inclusive, que el
Internet no tiene un espacio definido y por ende esto repercute en la aplicaciéon de una
legislacion determinada. Esto contribuye a que, por lo general, se haga abstraccién de
la normatividad local” (Omar Rodriguez Turriago; Capitulo: Aproximacién a la
problematica de los derechos de autor en el Internet. Libro: Internet, Comercio
Electrénico & Telecomuncicaciones. Universidad de los Andes, Editorial LEGIS, 2002).
En las siguientes direcciones electrénicas puede leer (en inglés) la doctrina del Fair

Use (Uso Honrado), Seccién 107 del capitulo 1 de la ley de Derechos de Autor de los

Estados Unidos.

*Publicacién de este documento en EDUTEKA: Febrero 15 de 2003.
Ultima modificacién de este documento: Febrero 15 de 2003.*
Usted puede citar este documento en la siguiente forma:

EDUTEKA, (2003, Febrero 15), Mdédulos para Historia del Arte; EDUTEKA, Edicién 16,
Descargado:Viernes 23 de Febrero de 2007, de
https://eduteka.icesi.edu.co/HistoriaArte.php



http://www.bitlaw.com/copyright/fair_use.html
http://www.bitlaw.com/copyright/fair_use.html
http://www.bitlaw.com/source/17usc/107.html
http://www.bitlaw.com/source/17usc/107.html
https://eduteka.icesi.edu.co/HistoriaArte.php

