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Es cada vez mayor el reconocimiento de la ciencia de la computacion en la
preparacion de los estudiantes para que puedan aprovechar a cabalidad las
oportunidades personales y profesionales que ofrece éste Siglo XXI. ISTE se suma
a esta realidad con la reciente publicacion de los Estandares NETS para docentes
de Ciencia de la Computacion (NETS-CSE). Por permiso especial de ISTE, Eduteka

los traduce y publica en esta entrega.
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Por permiso especial de ISTE, Eduteka publica la actualizacion de los Estandares NETS
para docentes, en esta oportunidad, en el componente de Ciencia de la Computacion.
Esta actualizacidon se puso a disposicion de la comunidad educativa en el Congreso

ISTE 2011.

1. C¥*ONOCIMIENTO DEL CONTENIDO. Los docentes de Ciencia de la
Computacion **demuestran conocimiento en éste campo y modelan conceptos

y principios de importancia para este.

2. Demuestran conocimiento de y competencia en representacion de datos

y abstraccion. Los docentes de Ciencia de la Computacién:

Usan eficazmente tipos de datos primitivos. 2. Demuestran comprensiéon de las
estructuras de datos estaticas y dinamicas. 3. Usan efectivamente, manipulan y
explican varios tipos de almacenamiento externo de datos (texto, imagenes, sonido,
etc.) y varias ubicaciones de archivos (local, servidor, nube, etc). 4. Utilizan

efectivamente modelado y simulacién para resolver problemas del mundo real.

« De manera efectiva, disenan, desarrollan y prueban algoritmos. Los

docentes de Ciencia de la Computacion:

1. Utilizando un lenguaje de programacién moderno y de alto nivel, construyen
programas que funcionen correctamente y que involucren tipos de datos simples
y estructurados; expresiones Boleanas compuestas; y estructuras de control

secuenciales, condicionales e iterativas.
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. Disefian y ponen a prueba algoritmos y soluciones de programacién para
problemas en diferentes contextos (textuales, numéricos, graficos, etc.)
utilizando estructuras de datos avanzadas.

. Analizan algoritmos considerando su complejidad, eficiencia, estética y
correccion.

. Demuestran conocer dos o0 mas paradigmas de programacion.

. Utilizan de manera efectiva dos o0 mas entornos de desarrollo.

. Demuestran conocer varios modelos de desarrollo de software y estrategias para

administrar proyectos.

Demuestran conocimiento de dispositivos digitales, sistemas y redes.

Los docentes de Ciencia de la Computacién:

. Demuestran comprensién de representaciones de datos a nivel de maquina.

. Demuestran comprensién de componentes a nivel de maquina y de temas
complejos relacionados.

. Demuestran comprender sistemas operativos y redes en un sistema
computacional estructurado.

. Demuestran comprender el funcionamiento de las redes de computadores y de

dispositivos de computacion mdviles.

Demuestran conocimiento del papel que desempena en el mundo
moderno la ciencia de la computacion y del impacto que tiene en este.

Los docentes de Ciencia de la Computacién:

. Demuestran comprender los temas e impactos sociales, éticos y legales de la
computacioén y las responsabilidades concomitantes de los usuarios y de los
cientificos de la computacién.

. Analizan las contribuciones de la ciencia de la computacién a las innovaciones

presentes y futuras en las ciencias, las humanidades, las artes y el comercio.

ENSENANZA EFECTIVA Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE. Los docentes de
Ciencia de la Computacién demuestran tener estrategias pedagdgicas para que
el contenido sea efectivo que ayudan a que los estudiantes entiendan la

disciplina.



1. Planean y ensenan las lecciones o unidades de ciencia de la
computacion utilizando practicas y metodologias efectivas y
“enganchadoras”. Los docentes de Ciencia de la Computacién:

2. Seleccionan tanto una diversidad de problemas de computacién del mundo real
como de metodologias basadas en proyectos que apoyan el aprendizaje activo y
auténtico y que ofrecen oportunidades para el pensamiento creativo e innovador
y para la solucién de problemas.

3. Demuestran el uso de una variedad de agrupaciones colaborativas, tanto en las

lecciones o unidades, como en las evaluaciones.

4. Disenan actividades que demandan del estudiante la descripcion efectiva de
artefactos de computaciéon y la comunicacién de resultados usando multiples
medios.

5. Desarrollan lecciones y métodos que “enganchen” y empoderen a los aprendices
gue tienen antecedentes culturales y linguisticos diversos.

6. Identifican los conceptos y constructos problematicos de la ciencia de la
computacién y desarrollan estrategias para resolverlos.

7. Diseflan e implementan oportunidades de aprendizaje, apropiadas para el nivel
de desarrollo, que apoyen las diferentes necesidades de todos los aprendices.

8. Generan e implementan multiples formas de evaluacién y utilizan los datos
resultantes de estas para identificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes,

ofrecer oportunidades remediales y mejorar la ensefianza en el aula.

e AMBIENTES EFECTIVOS DE APRENDIZAJE. Los docentes de Ciencia de la
Computacién aplican sus conocimientos sobre ambientes de aprendizaje,
generandolos y manteniéndolos seguros, éticos, solidarios, justos y efectivos,

para todos los estudiantes.

1. Disenan ambientes que promueven la ensenanza / aprendizaje efectivos
de ciencia de la computacidon tanto en las aulas, como en los ambientes
virtuales; y que ademas estimulen la ciudadania digital. Los docentes de

Ciencia de la Computacién:

Promueven y modelan el uso seguro y efectivo de hardware, software, periféricos y

redes. 2. Hacen planes para que su aula de clase, laboratorio y ambiente virtual sean



equitativos y accesibles para que apoyen un aprendizaje efectivo y motivador.

e CONOCIMIENTO Y HABILIDADES PROFESIONALES EFECTVAS. Los docentes
de Ciencia de la Computacién demuestran conocimiento y habilidades

profesionales en su campo, ademas de buena disposicién para aplicarlos.

1. Participan, promueven y modelan, tanto el desarrollo profesional como
el aprendizaje individual permanente relacionado con la ciencia de la
computacion y con la ensefianza de ésta. Los docentes de Ciencia de la

Computacion:

Identifican y participan en sociedades, organizaciones y grupos de profesionales
interesados en ciencia de la computacién y en la educacién para esta ciencia, que
ofrezcan recursos y oportunidades de crecimiento profesional. 2. Demuestran
conocimiento tanto del desarrollo social como de las investigaciones relacionadas con
la ciencia de la computacién y con la educacién en esta ciencia. 3. Identifican a nivel
local, regional y nacional, contenidos, requerimientos y estandares profesionales que

afecten la enseflanza de la ciencia de la computacién en educacién escolar
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