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Cualquier usuario que se registre en la página Web de Scratch puede compartir

allí sus proyectos; siempre y cuando, estos no superen los 10MB. Cuando un

proyecto rebase este límite, la forma más fácil y rápida de solucionar el problema

consiste en comprimir sonidos e imágenes. Este video muestra, mediante un

ejemplo que parte de un proyecto de Scratch de 45MB, cómo, al comprimir sus

imágenes y sonidos, disminuye de tamaño a solo 8MB. Ensaye este

procedimiento.

Cualquier usuario que se registre en la página Web de Scratch puede compartir allí sus
proyectos; siempre y cuando, estos no superen los 10MB. Cuando un proyecto rebase
este límite, la forma más fácil y rápida de solucionar el problema consiste en
comprimir sonidos e imágenes. Este video muestra, mediante un ejemplo que parte de
un proyecto de Scratch de 45MB, cómo, al comprimir sus imágenes y sonidos,
disminuye de tamaño a solo 8MB. Ensaye este procedimiento.

 

CÓMO COMPRIMIR IMÁGENES Y SONIDOS



EN SCRATCH

Cualquier usuario registrado en scratch.mit.edu puede compartir en ese sitio Web sus
proyectos elaborados con el entorno de programación Scratch. Sin embargo, el sitio
impone un límite máximo de 10MB en el tamaño de los proyectos que se desean
compartir con otros usuarios de Scratch.

En muchas ocasiones sucede que docentes o estudiantes importan dentro de un
proyecto Scratch sonidos e imágenes sin fijarse en el tamaño de estos archivos
gráficos o de audio. Por tanto, cuando se culmina el proyecto en Scratch, este puede
sobrepasar fácilmente el límite de los 10MB.

La solución más fácil y rápida para disminuir el tamaño de los archivos en Scratch
consiste en comprimir sonidos e imágenes. El siguiente video muestra como realizar
esta operación (en el ejemplo se observa cómo un archivo de 45MB se comprime a
8MB):    
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