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Uno de los grandes propédsitos de la educacién en la época contemporanea es
promover el aprendizaje a través de la solucidon de problemas. La tecnologia ha
convertido a la Educacion Basada en Proyectos en uno de los recursos mas atractivos
y apropiados para satisfacer la diversidad de expectativas de conocimiento de
profesores y estudiantes. Esta edicién de EDUTEKA estd consagrada a explorar
algunas de las caracteristicas de este fendmeno educativo y cultural. Hemos
recopilado informaciones y experiencias sobre las poderosas ventajas que ofrecen los

recursos y herramientas de las TICs cuando se los aplica a la ensefianza por



proyectos.

Quienes en el contexto de las reformas educativas de la segunda posguerra hicieron
los primeros esfuerzos sistematicos para incorporar esta modalidad pedagdgica en el
curriculo, no podian imaginarse hasta qué punto, hacia el final del milenio, la
tecnologia aprovecharia este enfoque para realizar el sueiio de desarrollar el
aprendizaje centrado en problemas de interés corriente y aprovechando la experiencia

natural del conocimiento humano.

La importancia de la estrategia educativa de solucién de problemas tiene que ver con
el hecho de que los individuos enfrentan en la vida cotidiana situaciones que inciden
de manera fundamental en la formacién de su pensamiento sobre el mundo y la
relacidn que establecen con sus congéneres. Este principio central de la educacién fue
desarrollado, entre otras, en la obra de Jean Piaget sobre los Origenes de la
Inteligencia en el Nifio? (1963). Segun Piaget, el proceso de construccién de
conocimiento en el nifo pasa por varias etapas, las cuales estan estructuradas
fundamentalmente por la experimentacién, la prueba de hipotesis y la resolucién de

problemas.

Precisamente esta es la filosofia que orienta los trabajos sobre la utilizacién de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TICs) en el Aprendizaje Por
Proyectos (APP). En la seccién de Profesor Invitado de la presente edicion, EDUTEKA
pone a disposicion de sus lectores un articulo del Dr.David Moursund, en el que invita
a los maestros a convertirse en aprendices permanentes mediante el uso rutinario de
las TICs en sus proyectos de clase. En el Tema del Mes, se ofrece una recopilacién de
los planteamientos principales sobre este tema que se encuentran en un libro reciente
del Dr. David Moursund. Dadas sus caracteristicas de flexibilidad y versatilidad, el
modelo APP-TICs esta poniéndose en practica ampliamente en casi en cualquier grado
escolar y en las distintas areas del curriculo. Otras ventajas de su aplicacién consisten
en el uso racional de los recursos disponibles, especialmente en tecnologia educativa,
el aprovechamiento critico del bagaje de saberes y de competencias ya adquiridos, y

el aprendizaje interactivo en un trabajo en equipo.

La metodologia de APP-TICs se ha convertido en uno de los vehiculos mas eficientes

para desarrollar el programa de resolucién de problemas, que George Pdlya formuld



por primera vez en su célebre obra ?How to Solve It?(1945). Este programa se

compone de las siguientes fases:

1. Comprender el problema. (Reconocer aquello que se estd preguntando)

2. Proyectar un plan. (Como dar respuesta a lo que se pregunta)

3. Ejecutar el plan. (Desarrollar el resultado de la respuesta)

4. Mirar hacia atréas. (Verificar. ;Qué me dice este resultado?.

Desde su inicio, EDUTEKA ha venido proponiendo a los profesores actividades y
proyectos de aula disefiados de acuerdo a esta metodologia. Los problemas a los
cuales se refieren tales proyectos, asi como el tipo de utilizacién que en ellos se hace
de los recursos y las herramientas de las TIC, estan relacionados con los lineamientos
curriculares de distintas materias y grados escolares. Por ejemplo, en el proyecto ?De
los Monos al Hombre?, los alumnos de los grados 62, 7° y 82 aprovechardn los recursos
de Internet y otras tecnologias educativas, para adelantar sus propias investigaciones
sobre los distintos contextos en que se dio la evolucién de los hominidos, hasta llegar

al hombre actual. (Ver el proyecto en: https://eduteka.icesi.edu.co/cienmohom.php).

Los Problemas del Espacio? (https://eduteka.icesi.edu.co/interproesp.php) pertenece a

una clase muy significativa de proyectos; aquellos que se refieren a problemas
abiertos, es decir que no tienen solucién Unica. Utilizando bUsquedas en Internet y
otras tecnologias, los alumnos de los grados 62 a 82, de varias clases (fisica,
matemadticas, geografia, medio ambiente, etc.), disefian sus propios planes de trabajo
para resolver cada problema, exploran estrategias de solucién plausibles, y

argumentan sobre la validez de las mismas frente a la clase mediante presentaciones.

Uno de los proyectos mas recientes del portal EDUTEKA es: ?Un Diccionario Sobre
Temas de Ciencias?, para las lecciones de ciencias naturales de los grados 62, 72 y 82,
Alli se ensefia a utilizar herramientas de las TICs para hacer investigaciones
bibliogréficas en la Red en términos y conceptos técnicos y cientificos. Pero

igualmente la dindmica del proyecto busca generar entre los estudiantes un clima de
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confianza y autonomia intelectual, que les permita plantearse y resolver problemas a
niveles mas avanzados de complejidad. (Ver el proyecto en:

https://eduteka.icesi.edu.co/ciendic.php).

Otra conclusién que resulta de explorar los anteriores proyectos es que, en cada uno
de ellos, el proceso de aprendizaje con ayuda de las TICs sigue modalidades
cognitivas muy ?naturales? con respecto a la experiencia humana del conocimiento.
Aqui cabe referirse nuevamente a Pdlya. Este matematico hdngaro que jugé un papel
destacado en las reformas educativas de los EE.UU. en los afios 1940, consideraba
gue el concepto central de la educacién basada en la resolucién de problemas era el
siguiente: ?Si no puedes resolver un problema, siempre existira otro problema

mas sencillo que puedas resolver: Encuéntralo?.

Por ultimo EDUTEKA presenta este mes en su Entrevista a la Educacion, los
planteamientos interesantes, profundos y hasta cierto punto controversiales, del
Profesor Bryan Scholes, Canadience; jefe del departamento de Tecnologias del Colegio
Bolivar de Cali; sobre las ventajas y problemas de las TICs en el proceso educativo.
Sus comentarios invitan a que los maestros hagan una utilizaciéon razonada y
pertinente de las Tecnologias y no se dejen confundir por los numerosos ?adornos?
gue éstas actualmente tienen, ya que esto podrian apartarlos de los fines que se

persiguen al utilizarlas: enriquecer y facilitar el aprendizaje.
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