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¿Deben usar los estudiantes en el aula
sus propios dispositivos móviles (BYOD)?

Usar una diversidad de dispositivos móviles en el aula ha generado últimamente

fuertes polémicas. La popularización de este tipo de tecnologías que han llegado a

manos de buena parte de la población, genera presión sobre los sistemas

educativos para que estos adopten o rechacen el modelo BYOD; el cual se

contrapone al de un computador portátil por estudiante. Le invitamos a leer esta

controversia entre Jen LaMaster y Gary S. Stager y a participar en ella con su voto.
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Jean Lamaster es directora de desarrollo profesional del personal que

trabaja en la Escuela Jesuita Preparatoria de Brebeuf en Indianapolis, Indiana, USA.

Sígala en Twitter en @40ishoracle
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Gary S. Stager, PhD, es el director del Instituto para la
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Un viernes, hace poco tiempo, estaba tratando de que ingresaran 27 de mis pupilos al
dominio de aplicaciones educativas de Google de nuestra institución. Al carrito que
aloja los portátiles le faltaban cinco equipos y el punto de acceso había colapsado, así
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que la única señal inalámbrica provenía del fondo del pasillo. En el pasado, estos
problemas habrían acabado inmediatamente la actividad, pero ahora esto no fue
problema. Muchos estudiantes simplemente sacaron sus teléfonos móviles
inteligentes y comenzaron a trabajar. Los que no los tenían hicieron equipo con los
primeros para acceder también. Al final de la clase los 27 estudiantes estaban
trabajando colaborativamente en sus proyectos con sus dispositivos personales y
hacían exactamente lo que los educadores soñamos; evaluaban sus necesidades de
aprendizaje y encontraban las herramientas adecuadas para atender esas
necesidades sin la intervención de los adultos.

Mark Prensky escribió sobre adjetivos y verbos en la integración de las TIC y dijo: lo
que importa, no es lo que usamos para realizar la tarea (el adjetivo) sino cómo

construimos el objetivo de aprendizaje y presentamos la competencia (verbos).

Los dispositivos (adjetivos) que tiene el estudiante, muchas veces son más
personalizados, poderosos y eficientes para lograr lo que los docentes quieren que
ellos demuestren (verbos) que los computadores que tienen las Instituciones
Educativas (IE). Idealmente, los estudiantes crean sus propios verbos, construyendo
su educación de formas significativas para ellos; y los recursos limitados de las IE se
pueden usar para que los estudiantes que no disponen de los medios para tener lo
último en tecnología, puedan beneficiarse de ella. ¿No es lo anterior una mejor forma
de utilizar los recursos que comprar docenas de dispositivos económicos y poco
poderosos que en concepto de estudiantes, docentes y técnicos son frágiles, lentos e
incapaces de cumplir con los requerimientos de los usuarios? 

Es imperativo en un mundo lleno de tecnología en permanente cambio, permitir que
los estudiantes usen sus propios dispositivos en el aula. Los estudiantes son muy
hábiles en discernir cuáles son los dispositivos más adecuados para sus necesidades.
Gracias a la política de mi institución de permitir que los estudiantes traigan sus
dispositivos personales (BYOD por su sigla en inglés), veo chicos que usan tabletas,
teléfonos inteligentes, portátiles y lectores digitales de diversas marcas y modelos.
Los estudiantes se sientan en la cafetería y evalúan críticamente cada dispositivo
tanto para su uso escolar como en la vida personal. Algunos estudiantes crean en sus
teléfonos “tarjetas” para revisar vocabulario. Otros usan un software de encuestas



para recoger datos para una tarea de matemáticas. Otro grupo construye el hardware
y software táctil, personalizado y de código abierto, para un sitio que almacenará los
datos de los ex alumnos.

¿Se enfrentarán los estudiantes a los límites del uso aceptable? Por supuesto, se trata
de adolecentes. Pero francamente prefiero que exploren esas fronteras bajo la
protección de la IE que fuera de esta, en la Web turbulenta y sin filtros. Aunque es
poco frecuente, a veces los  estudiantes no saben cómo usar un dispositivo particular;
si esto pasa es una magnífica oportunidad para que técnicos, estudiantes y docentes
trabajen juntos para descubrir cómo funciona esa herramienta para cumplir objetivos
educativos.

Puedo escuchar a los administradores de la red renegando ante la perspectiva de dar
soporte a estos dispositivos en la red escolar (ancho de banda, políticas de uso
aceptables, ofrecer soporte para múltiples plataformas de hardware, complicado!).
Pero si los estudiantes no tienen problemas en usar sus dispositivos en restaurantes
como McDonalds ¿por qué no pueden usarlos en la IE? Si realmente pensamos lo que
decimos, que nuestros niños son el futuro, comencemos a enfocarnos en esos verbos
y a soltar el control que ejercemos con los adjetivos.
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En 1990, comencé a ayudar a Instituciones Educativas (IE) alrededor del mundo a que
aprovecharan el potencial que para trasformar el aprendizaje posibilita un portátil
para cada estudiante. Desde el inicio se reconoció que era inevitable que cada
estudiante sería dueño de un computador personal y móvil, en el futuro cercano, así la
IE pudiera dárselo o no.

Sin embargo, el que los estudiantes traigan sus propios dispositivos (BYOD por su sigla
en inglés), no es una buena política pues restringe la creatividad del estudiante, limita
las oportunidades de aprendizaje y conduce, en el futuro, a un menor apoyo para la
educación pública. Es una idea temeraria por las razones siguientes:

Traer sus propios dispositivos (BYOD) promueve la inequidad La única forma
de garantizar experiencias educativas equiparables es que todos los estudiantes
tengan acceso a los mismos materiales y a las mismas oportunidades de aprendizaje.



Los BYOD dejan esto a la suerte ya que permiten que los estudiantes con mayores
recursos sigan teniendo una ventaja, que no es justa, respecto de sus compañeros y
esto es  especialmente problemático en una sociedad con una disparidad económica
creciente.

BYOD genera falsas equivalencias entre cualquier tipo de objetos que
utilicen electricidad.** **Repita conmigo!! Los teléfonos celulares no son
computadores. Los dos pueden tener microprocesadores y baterías pero, hasta la
fecha, sus funcionalidades son muy diferentes.

No debemos tomar decisiones educativas importantes con base en el precio.
Un mentor me comentó que tomar decisiones importantes en educación, basándose
en precios o costos, no solo es inmoral sino imprudente y poco efectivo. Hacer lo que
es correcto es cuestión de prioridades y de liderazgo, no es cuestión del precio.

BYOD restringe el proceso de aprendizaje centrándolo en acceso a
información y a mensajería. Acceder a la información, tomar notas y comunicarse,
representan una pequeña fracción de lo que significa aprender. Ver las respuestas a
preguntas que otros han subido a la red para escribir un ensayo o hacer una
presentación multimedia refuerza el status quo, mientras que falla en alentar las
oportunidades que ofrece el pensamiento computacional.

BYOD aumenta la ansiedad de los docentes. Después de tres décadas de
intentos, las Instituciones Educativas han fallado aparatosamente en inspirar a sus
docentes para que usen los computadores aún de maneras muy simples. La
abundancia de dispositivos en el aula solo aumentará la ansiedad del docente y
disminuirá el uso de estos.

BYOD reduce, lo que de otra manera es el enorme potencial de la
computación en la educación, a lo que pueda hacer el más débil de los
dispositivos presentes. El computador es no solo un laboratorio intelectual sino un
vehículo para la autoexpresión que posibilita que los niños aprendan y hagan cosas de
maneras inimaginables hasta hace pocos años. Dañamos ese empoderamiento al
limitar las prácticas educativas a las funcionalidades que tiene el dispositivo menos
poderoso.



BYOD contribuye a la creciente creencia de que no vale la pena invertir en
educación. Cosechamos lo que sembramos. Si le damos gusto a los que reducen los
presupuestos tomando decisiones poco razonables a expensas de los niños, vamos a
encontrar aún menos recursos al recorrer el camino. No debemos ver la educación
como un emprendimiento en el “que cada hombre debe defenderse por sí mismo” que
pretende que los niños encuentren algunas monedas entre los cojines del sofá. La
democracia y un sistema educativo de alta calidad requieren una financiación
adecuada.

Miren los nuevos Macbook Pro, iPones, iPads y las cámaras de video de alta definición
que tiene el coordinador tecnológico (de TIC) quién decide que los estudiantes deben
contentarse con cualquier dispositivo que les pueda suministrar. El mensaje parece
ser “¡déjenlos comer teléfonos celulares!”

Se requiere mucha audacia para solicitar a una Institución Educativa que adquiera
cualquier cosa para cada estudiante. Es mucho mejor asegurarse de pedir el
dispositivo correcto. Los niños necesitan un computador con la capacidad de realizar
cualquier cosa que usted imagine que ellos pueden hacer, con el espacio suficiente
para crecer y dar cabida a la ingenuidad de los niños.
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¿Qué opina usted sobre este tema? **Le invitamos a votar:**

http://www.quibblo.com/
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