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Sin lugar a dudas, Scratch es el entorno de programaciéon de computadores que
ha dado mas frutos en educacion escolar. EI 9 de Mayo se lanza oficialmente la
version 2.0 de este entorno, que ahora funcionara completamente en linea. Le
invitamos a conocer las novedades y modificaciones mas importantes, en
comparacion con la version 1.4, consultando la presente Guia de Referencia. Esta

hace un barrido rapido y completo de sus principales funcionalidades y comandos.

Sin lugar a dudas, Scratch es el entorno de programacién de computadores que ha
dado mas frutos en educaciéon escolar. El 9 de Mayo se lanza oficialmente la version
2.0 de este entorno, que ahora funcionara completamente en linea. Le invitamos a
conocer las novedades y modificaciones mas importantes, en comparacién con la
version 1.4, consultando la presente Guia de Referencia. Esta hace un barrido rapido y

completo de sus principales funcionalidades y comandos.

GUIA DE REFERENCIA DE SCRATCH 2.0

Descargue la Guia de Referencia de:



Scratch version 3.0 (PDF)

Scratch version 2.0 (PDF)

Scratch version 1.4 (PDF)

Scratch version 1.3.1 (PDF)

Sin lugar a dudas, Scratch es el entorno de programacién de computadores que mas
resultados ha cosechado en la educacién escolar. Asi lo demuestra la contundente
cifra de 3'289.354 proyectos elaborados con esta herramienta y publicados en su sitio
web (http://scratch.mit.edu/), por 1'525.118 docentes y estudiantes de todo el mundo
(datos a Abril 28, 2013).

Scratch se lanzé oficialmente en Mayo de 2007 e inicialmente tuvo amplia acogida
entre quienes venian trabajando con alguna de las versiones de Logo [1]. Pero, en
muy corto tiempo, su adudiencia se amplié y consiguié cautivar a docentes de todo el

planeta que comenzaron a usarlo en sus clases.

A partir de Mayo 9 de 2013, habra un cambio radical en el sitio Web de Scratch, que

desde esa fecha, desplegara la versién 2.0 de Scratch que funciona completamente en
linea [2]. Hasta ahora, en ese sitio, los usuarios podian subir los proyectos que habian
elaborado con la versién 1.4 de la herramienta (solo descargable); crear galerias con
esos proyectos; consultar los de otros usuarios; ver proyectos destacados por la
comunidad de usuarios; etc. A partir del lanzamiento de la versién 2.0, se podra
crear, editar y ver los proyectos directamente en un navegador Web, sin tener que

descargar e instalar ningln programa en el computador.


https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/edukafe-10-lopez-guia-referencia-scratch-3.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ScratchGuiaReferencia20.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ScratchGuiaReferencia14.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/SCRATCH_GuiaReferencia_Ver1_3_1.pdf
http://scratch.mit.edu/
http://neoparaiso.com/logo/versiones-logo.html
http://scratch.mit.edu/
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Rediserio del sitio Web de Scratch

Respecto a la versién en linea de Scratch, ademas de las nuevas funcionalidades que
ofrece, podemos adelantar que ese entorno grafico contine casi la totalidad de las
funciones ofrecidas por la version 1.4, pues estan presentes los mismos elementos,

pero con diferente ubicacién. Recomendamos consultar la Guia de Referencia de

Scratch 2.0 (PDF) para informarse respecto a las nuevas funcionalidades
implementadas.
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https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ScratchGuiaReferencia20.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ScratchGuiaReferencia20.pdf

Entorno grafico de Scratch 2.0

A continuacion, sefialamos los cambios mas importantes que hemos encontrado en
Scratch 2.0, respecto de la versién 1.4:

o
La principal y la més evidente, es que permite crear y editar proyectos en linea. Sin
lugar a dudas, esta funcionalidad promoverd las estrategias de reuso y remexcla
(reuse y remix) en los proyectos.

.
Se ofrecen ahora dos nuevas categorias: “Eventos” y “Mas bloques”. La primera,
incluye algunos de los bloques que pertenecian a la categoria “Control”; la segunda,
es totalmente nueva y permite crear bloques de instrucciones.

La categoria Variables cambié de nombre; ahora se llama “Datos”.

L]
La opcidn para crear nuevos bloques se encuentra en la categoria “Mas bloques”
[3]. Opcidn esta que permite al usuario crear bloques con sus propios procedimientos
y funciones (reporteros). También les permite pasar pardmetros ademds de
especificar variables para procedimientos y funciones. Con esta opcién se puede
implementar en los proyectos de Scratch la estructura recursiva; para mayor

ilustracion al respecto, ver el proyecto “Recursividad - Scratch 2.0".

El tamano de los bloques en la pestafa “Programas” puede disminuirse o
aumentarse.

[ ]
En la categoria “Sensores” se incluyé una variable para identificar el nombre del

usuario.

Los bloques mas usados en los proyectos encabezan la lista de cada categoria.

Existen ahora tres nuevos bloques que permiten clonar objetos dindmicamente,

mediante programacion.


http://beta.scratch.mit.edu/projects/10020190/

Los cambios de fondo del escenario se pueden realizar directamente con el bloque
“Cambiar fondo a ...” y no es necesario ya enviar mensajes al fondo para realizar esos
cambios.

L]
La mochila/ morral (backpack) que ofrece el entorno, es una de las funcionalidades
mads interesantes de la nueva versién de Scratch Esta permite copiar y mover con
facilidad, Objetos, disfraces, escenarios y programas, de un proyecto a otro. Si ha
iniciado sesién con su usuario y contrasefia, puede abrir la mochila dentro de
cualquier proyecto (estd ubicada en la parte inferior de la pantalla). La mochila facilita
tanto reusar elementos de otros proyectos, como mexclar dos 0 mas proyectos para
crear uno nuevo.

.
Graficamente ahora, los objetos son vectores, lo que permite aumentar su tamafno
sin que pierdan resolucién.

.
El editor de sonidos se convirtié en una herramienta que ofrece muchas
posibilidades para grabar y editar sonidos e incluirlos en los proyectos Scratch.

.
Los bloques de manejo de video, incluidos en la categoria “Sensores”, abren una

puerta interesante para nuevos proyectos tipo Microsoft Xbox + Kinect. Se puede

utilizar la cdamara web del computador para programar la interaccion con proyectos
mediante el movimiento de las manos o del cuerpo.

[ ]
Se pueden almacenar variables y listas en el sitio Web de Scratch, lo cual permite
crear encuestas en linea, listas de puntuacion, etc.

[}
Se agregaron bloques en la categoria “Sensores” que posibilitan leer tanto la fecha

como la hora del sistema.

Seguidamente, presentamos una Guia de Referencia de Scratch 2.0 [4] que ofrece un
barrido rapido y completo de las principales funcionalidades y comandos de este

entorno de programacién de computadores:


http://www.xbox.com/es-ES/kinect

Descargue la Guia de Referencia de:

Scratch version 3.0 (PDF)

Scratch version 2.0 (PDF)

Scratch version 1.4 (PDF)

Scratch version 1.3.1 (PDF)

Por ultimo, proponemos una serie de aspectos que ojala se pudieran mejorar en esta
version 2.0 de Scratch (en basea a observaciones realizadas en Abril de 2013):

En el caso de la traduccién del entorno al espafiol, falta traducir algunas partes.

[}
En términos generales, el tiempo de respuesta del entorno en linea va a depender del
ancho de banda con el que cuente la Institucién Educativa donde se va a usar.

[}
En algunos casos y con navegadores como Opera, hay problemas para manejar videos
con el Shockwave Flash.

Una vez creada una variable o una lista, estas no se pueden eliminar.

Si se desea cambiar el color al 14piz no aparece la paleta de colores para seleccionar

un color. Al momento, funciona de manera similar al gotero.


https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/edukafe-10-lopez-guia-referencia-scratch-3.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ScratchGuiaReferencia20.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ScratchGuiaReferencia14.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/SCRATCH_GuiaReferencia_Ver1_3_1.pdf

En pantallas de 10.1 pulgadas no se redimensiona la interfaz.
NOTAS DEL EDITOR:

[1] El Lenguaje de Programacion Logo es un dialecto del lenguaje Lisp, el cual fue

diseflado como herramienta para apoyar aprendizajes en diferentes areas del
conocimiento. Sus caracteristicas son: modularidad, extensibilidad, interactividad y
flexibilidad.

[2] La versidn 2.0 de Scratch fue escrita desde cero en actionscript (Adobe Flash). Los
creadores anunciaron una versién descargable para inicios del 2014; no obstante, la

versién 1.4 continuard disponible para descarga desde el sitio web de Scratch.

[3] La opcién de crear mas bloques fue una iniciativa de Jens Méng y Brian Harvey,
guienes desarrollaron una variante de Scratch que inicialmente llamron BYOB
(construya sus propios bloques) y que ahora se llama SNAP! En pocas palabras, SNAP!
es una extension de Scratch que permite definir bloques con sus propios
procedimientos (bloques de instrucciones), funciones (bloques reporteros) y
reporteros booleanos. También permite pasar parametros, especificar variables para

procedimientos y funciones e implementar estructuras recursivas.

[4] Las siguientes son las tres grandes tareas pendientes del equipo de desarrollo de
Scratch: a) Ofrecer una versidn descargable para usarla sin acceso a Internet; b)
Conectar Scratch 2.0 con dispositivos externos, servicios web y bases de datos
externas; c) Exportar los proyectos de Scratch como videos de YouTube o archivos
SWEF.
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http://neoparaiso.com/logo/historia-logo.html
http://byob.berkeley.edu/

