
Educación con Scratch

Secuencias Narrativas
2013-09-01

Secuencias Narrativas

Liliana Ceballos. INSA, Cali, Colombia. Con este proyecto, planteado para grado

segundo, el estudiante fortalece sus habilidades comunicativas mediante la

creación de una secuencia narrativa utilizando Scratch. El estudiante debe

plasmar en una presentación un cuento animado, diseñado previamente, con tres

personajes, en cuatro escenarios, con grabación de voz donde se reconozcan los

elementos de una narración (inicio, nudo y desenlace), y con botones para

cambiar de escenario.
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