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Martha Inés Stella Medina Gutiérrez. INEM Jorge Isaacs, Cali, Colombia. Este

proyecto pretende acercar a los estudiantes a la literatura universal,

proporcionándoles lecturas de textos completos, de alto nivel literario y

procedentes de autores reconocidos. Teniendo en cuenta el concepto de

aprendizaje significativo, el proyecto propone el abordaje de las temáticas a

través del juego; en este caso, la elaboración de un video juego cuyos puntos se

ganen gracias a la resolución de preguntas enmarcadas en las obras literarias

leídas, preguntas que deberán ser construidas por los mismos estudiantes a lo

largo de las lecturas y los ejercicios de aproximación realizados.
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