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Aprendamos con el computador

Jhovany Céspedes Molina; IE Francisco de Miranda, Rovira, Tolima, Colombia. El
presente proyecto tiene como finalidad que los estudiantes comprendan y
reconozcan cada una de los componentes que hacen parte de un sistema de
computo, asi mismo como las funciones inherentes de cada una de ellas para un
optimo funcionamiento del PC. Ademas de mejorar los conocimiento, habilidades y
destrezas para cuando se tenga contacto directo con un Computadora puedan
determinar a satisfaccion si pueden potenciarlo o actualizarlo para mejorar su
rendimiento o detectar posibles fallas e identificar cual es el componente en el
que se presentan las respectivas falencias y generar las posibles soluciones que

permitan recuperarlo y ponerlo a funcionar.
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