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S4A: Scratch para Arduino

S4A (Scratch for Arduino) es una modificación de Scratch desarrollada por el

Grupo de Programación Smalltalk del Citilab, para programar de forma sencilla e

intuitiva la plataforma de hardware libre Arduino. S4A Incluye nuevos bloques

para controlar sensores y actuadores conectados a sistema Arduino. Este

documento presenta los pasos para iniciar el trabajo con Arduino.
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