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Este estudio consistió en diseñar, desarrollar y evaluar ConceptGame, un

videojuego para generar aprendizaje a través de la construcción de

representaciones conceptuales de una disciplina, utilizando la técnica de los

mapas conceptuales. Para entender cómo los aprendices percibían e

interactuaban con el videojuego, se realizaron pruebas preliminares de usabilidad.

Los resultados muestran que ConceptGame es entendible y usable, y que los

mapas conceptuales pueden ser utilizados como metodología y contenido de

videojuegos con fines de aprendizaje.
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