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Esta actividad permite al estudiante experimentar, por medio de una simulación,

con la pendiente y la intersección de Y. Está indicada para grupos de dos a cuatro

alumnos, y toma de 30 a 45 minutos si se utilizan las preguntas de exploración, o

de 15 a 20 minutos, en caso contrario. Esta actividad se puede usar para mostrar

la pendiente/intersección de una recta o para presentar los conceptos de

pendiente e intersección de Y.
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