Formulacién y exploraciéon de preguntas

La CMI y las Competencias Ciudadanas

2005-04-02

La CMI y las Competencias Ciudadanas

La Competencia para el Manejo de Informacién (CMI) incluye metodologias, como
el Modelo Big 6, que facilitan a los estudiantes buscar, juzgar, procesar y
comunicar informacion. Presentamos cada uno de los pasos de este Modelo,

acompanados por una serie de recursos para su mejor utilizacion.

La Competencia para el Manejo de Informaciéon (CMI) incluye metodologias, como el
Modelo Big 6, que facilitan a los estudiantes buscar, juzgar, procesar y comunicar
informacién. Presentamos cada uno de los pasos de este Modelo, acompafiados por

una serie de recursos para su mejor utilizacion.

LA COMPETENCIA EN EL MANE)O DE
INFORMACION (CMI) Y LAS
COMPETENCIAS CIUDADANAS

La formacién efectiva en ciudadania requiere que los docentes de educacion

basica y media capaciten a los estudiantes para buscar y juzgar informacién para
convertirse en ciudadanos bien informados [1] y para procesar y comunicar la
informacién. Esto es especialmente importante hoy en dia cuando los estudiantes
deben enfrentarse con gran cantidad de informacién proveniente de medios masivos

de comunicacién y con material abundante recopilado durante el transcurso de sus



investigaciones académicas. La Competencia para el Manejo de Informacién (CMI)
ofrece una metodologia efectiva, eficiente y practica para cumplir con ambos

propdsitos.

ABUNDANCIA vs ESCASEZ DE INFORMACION

Internet se ha convertido en fuente inagotable de recursos para estar informado y
para realizar investigaciones. En los Ultimos 30 afios se ha generado mas informacién
gue en toda la historia humana anterior y gran parte de esta informacién se encuentra
disponible en Internet. Por otra parte, cualquiera puede publicar en Internet lo que
desee, facil y econédmicamente, sin ningun tipo de control o verificacidon de calidad. Lo
anterior pone de manifiesto la urgencia de preparar a maestros y estudiantes para
gue puedan enfrentar, con posibilidad de éxito, la cantidad abrumadora de

informacién a la que pueden acceder hoy en dia.

Pero la informacién necesaria para una investigaciéon o para adquirir conocimiento
sobre algun tema no siempre se encuentra en Internet [2]. Aparte de los recursos que
ofrece la Red para estos fines (sitios Web, enciclopedias, periddicos, revistas
especializadas, articulos en linea (bases de datos), emisoras de radio, video sobre
demanda, etc), existen otras fuentes de informacién igualmente valiosas que los
estudiantes deben tener en cuenta. En esta categoria tenemos las bibliotecas, las

bases de datos de publicaciones impresas y la televisién por cable [2].

PROBLEMAS DE INFORMACION

Las indagaciones que realizan los estudiantes para realizar investigaciones y para
adquirir conocimientos se pueden considerar como formas de solucionar problemas de
informacién. La solucién de este tipo de problema requiere que ellos estén en
capacidad de definir claramente el tema o area de investigacion; seleccionar, para
facilitar la busqueda, palabras clave que expresen el concepto, tema o campo de la
investigacién; formular una estrategia de busqueda que incluya diferentes fuentes y
entender las formas como estas se encuentran organizadas. Ademas, deben estar en
capacidad de analizar los datos recolectados a fin de valorar su importancia, calidad,

validez y pertinencia; para convertir la informacién en conocimiento. Esta actividad



debe terminar con la evaluacién tanto del producto realizado como del proceso de

investigacidon que se llevé a cabo.

Todo lo anterior se enmarca en lo que se ha denominado "Nuevo Alfabetismo”. Este
incluye competencia en el manejo de informacién (CMI); manejo de interactividad,
hipertexto, multimedios, imagenes e iconos, tablas y graficas, datos estadisticos; y
alfabetismo en medios [3]. El alfabetismo basico actualmente incluye la capacidad de
leer, comprender y producir, documentos complejos que presentan informacién e

imagenes en una gama creciente de medios y tecnologias.

En los ultimos 15 afios se han creado varios Modelos encaminados a facilitar la
solucién de problemas de informacién por medio de procesos sistematicos y

consistentes. Es labor de los maestros estudiar diferentes Modelos con el fin de

adaptar el que mas se ajuste a las necesidades particulares de sus estudiantes o crear
uno propio que se ajuste mejor a sus necesidades y ponerlo en practica. En los
modelos analizados por EDUTEKA hemos encontrado un patrén similar que permite
agrupar los pasos que se deben seqguir en cuatro etapas. Entre ellos hemos
seleccionado el Modelo "Big6" por encontrarlo practico y facil de implementar y por

considerar que ayuda efectivamente a desarrollar en los estudiantes la CMI.

EL MODELO "BIG 6"

El Modelo "Big6" desarrollado por Mike Eisenberg y Bob Berkowitz, se puede definir

como un proceso sistematico de solucién de problemas de informacién apoyado en el
pensamiento critico. También podria definirse como las seis dreas de habilidad
necesarias para la solucién efectiva y eficiente de problemas de informacién (puntos
especificos y estratégicos que ayudan a resolver las necesidades de informacién). Los
estudiantes pueden utilizar esta herramienta cuando se vean en una situacion
académica o personal que requiera informacion precisa para resolver un problema,
tomar una decision, realizar un trabajo o adquirir conocimiento sobre un tema

especifico.
El modelo "Big6" consta de los siguientes pasos:

| 1. Definicion de la Tarea a realizar. | Definir el problema de informacion.


https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ModelosCMI.php
https://eduteka.icesi.edu.co/AplicaBig6.php

Identificar la informacién necesaria para completar la tarea. |

| 2. Estrategias para buscar informacién | Buscar las posibles fuentes de informacion.
Escoger las mas convenientes. |

| 3. Localizacion y acceso | Localizar las fuentes.

Encontrar la informacién necesaria dentro de las fuentes. |

| 4. Uso de la informacién | Profundizar en la fuente (leer, escuchar, visualizar, tocar).
Extraer la informacién relevante. |

| 5. Sintesis | Organizar, comprender, procesar e integrar la informacion proveniente

de multiples fuentes.

Presentar la informacion (producto). |

| 6. Evaluacién | Juzgar el proceso (eficiencia).
Juzgar el producto (efectividad). |

En los pasos 3 y 4 es fundamental la instruccién en alfabetismo en medios [3],
entendido este como la habilidad para acceder, analizar, evaluar criticamente y

producir comunicaciones en variedad de formas.

A continuacién presentamos cada uno de los pasos anteriores acompafados por una
serie de recursos que puede utilizar el docente para instruir a sus estudiantes en la

utilizacién del Modelo “Big6”.
| 1. DEFINICION DE LA TAREA

En esta etapa del proceso se busca determinar con exactitud cual es el problema de
informacién y definir las necesidades especificas relacionadas con este. Por ejemplo,
en el caso de una tarea escolar, los estudiantes deben saber cuales son las preguntas

gue deben responder y el tipo de informacidén necesaria para contestarlas. |

| Primeras etapas en modelos para CMI



Documento que se enfoca en las Etapas iniciales de los modelos disefiados para
desarrollar la CMI. En éstas se propone: definir el trabajo, determinar las estrategias

de busqueda y acceder a las fuentes de informacion seleccionadas.
Para entender el mundo de la informacién

Adaptacién de un documento de la Universidad de la Sierra, California, que trata
diferentes aspectos de la Informacién, con revisién y aportes de Myriam Polo de

Molina.
Los estandares intelectuales universales

Presentacion de siete Estandares Intelectuales Universales que se deben aplicar al
proceso de pensamiento cada vez que se quiera evaluar la calidad del razonamiento

sobre un problema, un tema o una situacion.

Lista de verificacién: pasos iniciales del Modelo “Big 6"

Los tres primeros pasos del Modelo “Big 6” son fundamentales para llevar a cabo una
investigacién exitosa. La lista de verificacién, con version imprimible en formato PDF,
que ofrecemos ayuda a que los estudiantes se concentren en alcanzar los objetivos

esenciales en un proceso investigativo.

| 2. ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA DE INFORMACION

Cuando el problema esté claramente definido, se analiza la gama de posibles fuentes
de informacidén. Las estrategias para buscar informacién implican tomar decisiones y

escoger las fuentes mas convenientes para el trabajo en cuestién. |
| Lo que NO se encuentra en la Red

Articulo de la Especialista en Informacién Joyce Valenza, en el que alerta sobre la
importancia de saber decidir cuando es conveniente utilizar Internet en las

investigaciones y cuando no lo es.

Cémo explotar la riqueza de Internet (

https://eduteka.icesi.edu.co/reportaje.php?ReportiID=0010)



https://eduteka.icesi.edu.co/CMIListaVerificacion1.php
https://eduteka.icesi.edu.co/reportaje.php?ReportID=0010

Entrevista a José Camilo Daccach T., docente, conferencista internacional y consultor
empresarial en temas de comercio electrénico, quién se refiere al tema de la "Gran
Comunidad de Conectados" que es Internet y el papel que juegan en esa comunidad

las herramientas de busqueda.
Resefa de software para aprendizaje visual

Resefia actualizada de herramientas descargables de Internet para organizar
visualmente una lluvia de ideas sobre las fuentes mas pertinentes para una

investigacién particular o determinada.

Lista de verificacién: pasos iniciales del Modelo “Big 6”

Los tres primeros pasos del Modelo “Big 6” son fundamentales para llevar a cabo una
investigacién exitosa. La lista de verificacién, con versién imprimible en formato PDF,
que ofrecemos ayuda a que los estudiantes se concentren en alcanzar los objetivos

esenciales en un proceso investigativo.

| 3. LOCALIZACION Y ACCESO

En este punto empieza la investigacién propiamente dicha. Cuando los estudiantes
hayan definido la estrategia mas apropiada a sequir, ésta se debe poner en practica.
Este paso corresponde a la parte fisica que por lo general es la que recibe mayor
atencién en el programa curricular de una Biblioteca tradicional. Incluye: uso de
herramientas de acceso, ordenamiento de materiales, conformacién (partes) de un
libro y, estrategias para buscar en un catalogo en linea, en bases de datos o en
Internet. Con mucha frecuencia las instrucciones que se dan en una Biblioteca estan
enfocadas hacia el uso de habilidades especificas asociadas con herramientas
especiales de bUsqueda, como catdlogos o motores de blUsqueda, en lugar de
centrarse en habilidades que se puedan transferir a otras situaciones o a otros
problemas. Con el enfoque de “Big 6", se sigue el proceso légico de decidir primero
que es lo que se quiere buscar y donde; para definir posteriormente los materiales
necesarios: ;Donde estdn estas fuentes? ;Donde estd la informacion al interior de

estas? |


https://eduteka.icesi.edu.co/CMIListaVerificacion1.php

| Busqueda significativa

Joyce Valenza, especialista en Informacién, reflexiona en este interesante articulo
sobre habilidades y comportamientos que los buenos investigadores tienen en comun.
Expone una serie de recomendaciones para realizar bdsquedas efectivas, hacer una
evaluacioén critica de las fuentes consultadas y determinar el grado de profundad al
gue llego el estudiante en su proceso de indagacion. Por otro lado, sugiere estrategias

para estimular un mejor uso de la informacién por parte de los estudiantes.

Motores de busqueda y Algebra Booleana

Documento que explica con claridad la mejor forma de utilizar los motores de
busqueda y el papel que en ellos desempefia el Algebra Booleana. Localizar rapida y
efectivamente informacién en la Red, implica utilizar las funciones avanzadas del

motor de bldsqueda.

Nuevas caracteristicas de Google

Los buscadores de Internet son un elemento clave para acceder a la informacién. Este
documento repasa la utilizacidon basica de Google y presenta algunas de las novedosas

adiciones que este ofrece.

Internet para todos: paso a paso (PDF)

Documento dirigido a todos los usuarios de Internet. Ofrece conceptos generales de lo
gue es la Red y los recursos de Informacién que se pueden acceder con este nuevo
medio. Se acompafa de una descripcién de buscadores, metabuscadores y

directorios.

Fotografia digital

La fotografia digital es un medio muy Util y efectivo para recoger y presentar
informacién “visual” de areas cercanas al entorno del estudiante . Puede utilizarse
para adelantar proyectos de mejoramiento en alguna area especifica del colegio o de
la comunidad a la que este pertenece. Es importante tener en cuenta que en algunos

paises, la identificacién explicita de los estudiantes no esta permitida.

Lista de verificacién: pasos iniciales del Modelo “Big 6"



https://eduteka.icesi.edu.co/BusquedaSignificativa.php
https://eduteka.icesi.edu.co/tema_mes.php?TemaID=0010
https://eduteka.icesi.edu.co/BarraGoogle.php
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/BuscadoresBasico.php
https://eduteka.icesi.edu.co/FotografiaDigital1.php
https://eduteka.icesi.edu.co/CMIListaVerificacion1.php

Los tres primeros pasos del Modelo “Big 6” son fundamentales para llevar a cabo una
investigacién exitosa. La lista de verificacién, con version imprimible en formato PDF,
que ofrecemos ayuda a que los estudiantes se concentren en alcanzar los objetivos

esenciales en un proceso investigativo.

Conjunto de herramientas de CML para Alfabetismo en Medios

Por concesién especial del Centro para el Alfabetismo en Medios (CML), Eduteka ofrece
este documento curricular valiosisimo para formar estudiantes alfabetas en medios,
capaces de hacer escogencias sensatas. Esta formacidn incluye acceder a gran
variedad de fuentes, expresarse mediante herramientas diversas, comprender cémo y
para qué se “construyen” los mensajes y, evaluar los significados explicitos e

implicitos de estos.

Doce principios basicos para Alfabetismo en Medios

El proyecto “Look Sharp” propone doce principios claros, sencillos y practicos con los
gue se facilita promover la integracion del Alfabetismo en Medios y del pensamiento
critico dentro del curriculo de cualquier grado escolar y area de instruccién, en lugar

de tratarlos como un tema especial y aislado.

| 4. UTILIZACION DE LA INFORMACION

Una vez que los estudiantes estén en capacidad de localizar y acceder una fuente,
deberan poder leer, visualizar, escuchar e interactuar con la informacién disponible y
decidir gue aspectos de ésta son Utiles para su situacién especifica. Deberan extraer

la informacién necesaria tomando notas, sacando copias, anotando citas, etc.

En EDUTEKA creemos que este paso estda muy ligado al anterior, en el cual los
estudiantes deben poder localizar y acceder cada fuente; pero en este, ellos deben
enfocarse en extraer de esas fuentes lo verdaderamente necesario para realizar la

investigacion. |

Evaluacion critica de una pagina Web


https://eduteka.icesi.edu.co/MediaLit.php
https://eduteka.icesi.edu.co/DocePrincipiosBasicos.php

Kathleen Schrock, maestra y experta en sitios educativos de la Red, ofrece una serie
de importantes razones por las que se debe evaluar la informacion obtenida de
Internet. Complementan estas razones tres plantillas que facilitan la valoracion critica

de paginas Web para los grados de ensefanza Basica y Media.

Cinco criterios para evaluar sitios Web (Lista de Chequeo - PDF)

Documento que plantea cinco criterios basicos para medir el valor del contenido de

una pagina Web para una investigacién especifica.

Verificacién de una pagina Web informativa (Lista de Chequeo - PDF)

Documento que contiene una serie de preguntas que permitirdn determinar si una

pagina Web es una fuente confiable y de alta calidad en la informacién que ofrece.
Las "WebQuests" y el uso de la informacién en los modelos de CMI

Documento sobre Uso de la Informacidon empleando "WebQuests" (proyectos
desarrollados con material proveniente de la Red suministrado por el maestro) que
constituyen un modelo excelente de cdmo utilizar la informaciéon de Internet para el

aprendizaje y, que se enfocan mas en este propdsito que en buscarla.

Conjunto de herramientas de CML para Alfabetismo en Medios

Por concesién especial del Centro para el Alfabetismo en Medios (CML), Eduteka ofrece
este documento curricular valiosisimo para formar estudiantes alfabetas en medios,
capaces de hacer escogencias sensatas. Esta formacion incluye acceder a gran
variedad de fuentes, expresarse mediante herramientas diversas, comprender como y
para qué se “construyen” los mensajes y, evaluar los significados explicitos e

implicitos de estos.

Doce principios basicos para Alfabetismo en Medios

El proyecto “Look Sharp” propone doce principios claros, sencillos y practicos con los
gue se facilita promover la integracién del Alfabetismo en Medios y del pensamiento
critico dentro del curriculo de cualquier grado escolar y area de instruccion, en lugar

de tratarlos como un tema especial y aislado.


https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ListaChequeo1.php
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/ListaChequeo2.php
https://eduteka.icesi.edu.co/MediaLit.php
https://eduteka.icesi.edu.co/DocePrincipiosBasicos.php

Estandares tanto para alfabetismo en medios como para hablar y escuchar

Conjunto de Estandares elaborados por la NCA (National Communication Association)
en los que se especifican las habilidades que deben demostrar los estudiantes
competentes para comunicarse, hablar y escuchar; asi, como las destrezas que deben

demostrar los comunicadores alfabetas en medios.

| 5. SINTESIS

La sintesis es la reestructuracion o reelaboracién de la informacién en formatos
nuevos o diferentes para poder cumplir con los requisitos del trabajo. La sintesis
puede ser tan simple como trasmitir un hecho especifico o lo bastante compleja, como
para contener varias fuentes, varios formatos de presentacién o diferentes medios de
informaciéon y permitir la comunicacién efectiva de ideas abstractas. Por ejemplo, el
objetivo central de una “WebQuest" consiste en requerir al maximo la capacidad de

sintesis de los estudiantes mediante la realizacidon de una tarea bien disefiada.

En EDUTEKA opinamos que en este paso los estudiantes se deben enfocar en
comprender la informacién extraida en el paso anterior para presentarla (como

producto) en sus propias palabras y en la forma requerida por la tarea |

Bernie Dodge, paladin del aprendizaje basado en Internet

Entrevista con Bernie Dodge, profesor de Tecnologia Educativa en la Universidad de
San Diego, California, creador de las "WebQuests". Se refiere el origen de las
"WebQuests", a la diferencia que tienen con otras actividades basadas en la Red, a las
habilidades necesarias para crearlas, y a los beneficios que ofrecen para estudiantes y

maestros; ademas de comentar cuales son sus favoritas.
Cinco reglas para escribir "WebQuests"

Cinco importantes sugerencias de Bernie Dodge para ayudar a los maestros en la
creacion de sus propias "WebQuests". Incluye localizacién de sitios en la Red,

organizacién de personas y recursos, etc.


https://eduteka.icesi.edu.co/EstandaresNCA.php
https://eduteka.icesi.edu.co/tema_mes.php?TemaID=0011

'Tareonomia': Una taxonomia de las tareas

La Tarea es la parte méas importante de una "WebQuest". Taxonomia de los formatos
de las tareas mdas comunes y, la mejor forma de utilizarlos. Pretende establecer un

lenguaje comun para discutir las tareas.
Enlaces especializados para realizar "WebQuests" (PDF)

Seleccién de herramientas de bldsqueda para localizar materiales y recursos
necesarios en la construcciéon de una "WebQuest" tales como: imagenes, sonidos, etc.
Estos enlaces llevan a sitios que contienen informacién especifica dificil de localizar

por medio de un motor de bidsqueda.
"MiniQuests", una opcidn para iniciarse en la construccién de "WebQuests" (PDF)

Las "MiniQuests" son una versidn de las "WebQuests" que se reduce a tres pasos. Las
pueden construir los docentes experimentados en el uso de Internet, en 3 6 4 horas y

los estudiantes las pueden completar en el transcurso de una clase de 50 minutos.
La importancia de lo visual en el aprendizaje

Documento que destaca la importancia de las herramientas de aprendizaje visual
como apoyo para organizar la informacion obtenida de diferentes fuentes en el

transcurso de una investigacion.

Estrategias para iniciar la elaboracién de Mapas Conceptuales en el aula (PDF)

Documento del Profesor Chileno Luis Segovia Véliz con sugerencias para iniciar a los
alumnos en la construccién de Mapas Conceptuales, dirigidas a los grupos 1° a 3°; 4°

a7°y8°.
Mapas Conceptuales = Informacién Organizada

Entrevista con José Hernando Bahamdn, Director Académico, Universidad Icesi, Cali.
Expone su visién sobre la utilizacién de los mapas conceptuales como herramienta

pedagdgica.

Por qué implementar el aprendizaje visual



https://eduteka.icesi.edu.co/tema_mes.php?TemaID=0011
https://eduteka.icesi.edu.co/MapasConceptuales.php
https://eduteka.icesi.edu.co/PQAprenVisual.php

Documento sobre Aprendizaje Visual, uno de los mejores métodos para ensefar

habilidades de pensamiento. Tres ejemplos.

Resena de software para aprendizaje visual

Resefa actualizada de algunas herramientas descargables de Internet para facilitar el
Aprendizaje Visual. Incluye descripcion de software para construir Mapas de Ideas,

Mapas Conceptuales, Lineas de Tiempo y Mapas de Causa-Efecto.
Seis pasos para lograr una presentacion fantastica

Articulo de los administradores Donna Woods y Richard Alan Smith del Distrito
Independiente de Houston, USA. En él proponen algunas pautas para realizar
presentaciones que capturen y mantengan el interés de la audiencia; llamando la

atencién sobre el uso prudente de graficos y animaciones.

Consejos de expertos para realizar presentaciones efectivas

En un mundo con tendencia clara al predominio de las imagenes como medio de
comunicacioén, es importante que los estudiantes desarrollen capacidades para
trabajar adecuadamente en entornos visuales como la multimedia. Se presentan en
este articulo ideas sobresalientes que tienen al respecto los expertos para que sirvan

como guia del maestro en la formacién de los estudiantes en este tema.

Construyendo comprensién a través de la multimedia

Documento de los profesores Regina y Jeff Royer sobre la utilizacidon efectiva de las
herramientas multimedia para desarrollar en los estudiantes la comprension de temas

curriculares.

El Plagio: qué es y cdmo se evita

Documento en el que se expone lo que todo estudiante debe saber acerca de citary

parafrasear correctamente fuentes de informacion.

| 6. EVALUACION


https://eduteka.icesi.edu.co/HerramientasVisuales.php
https://eduteka.icesi.edu.co/GuiaPresentaciones.php
https://eduteka.icesi.edu.co/tema_mes.php?TemaID=0013
https://eduteka.icesi.edu.co/PlagioIndiana.php

La evaluacidn es la que determina qué tan efectiva y eficientemente se llevé a cabo el
proceso de solucién del problema de informacion. Los siguientes son los puntos mas
importantes que se deben evaluar: ;El problema de informacién quedo resuelto? ;Se
obtuvo la informacion que se necesitaba? ;Se tomd alguna decisién? ;Se resolvio la
situacion? El producto obtenido cumple con los requisitos originalmente establecidos?

:Qué criterios se pueden utilizar para realizar evaluaciones?

Otros aspectos a tener en cuenta para evaluar la efectividad del proceso de solucién
del problemas, incluyen la cantidad de tiempo empleado en actividades utiles y si
hubo algun error de calculo en la cantidad de tiempo requerido para finalizar las
tareas. Esta auto evaluacion por parte del estudiante mejorara su habilidad futura

para resolver con mayor facilidad otros problemas de informacién. |

Matriz de Valoraciéon (Rubricas - “Rubrics” en inglés)

Documento que explica como se construyen y cuales son las caracteristicas basicas de

las Matrices de Valoracién (Rubrics). Incluye ejemplos.

Matriz de Valoracién de procesos de investigacién

Matriz de Valoracién que ejemplifica la valoracion del trabajo de los estudiantes en
cada uno de los pasos del Modelo “Big 6" para la solucién de problemas de

informacion.

Construccion 'en linea' de Matrices de Valoracion

Herramienta de Internet, con versién en espanol, para uso de los docentes que se

inician en el desarrollo de Matrices de Valoracién (Rubrics).

Descubra el plagio en los trabajos de los estudiantes

Lista sencilla y facil de aplicar que contiene 16 "descuidos" frecuentes, en los que
incurren quienes utilizan produccién intelectual de otros y desean hacerla pasar como

propia.


https://eduteka.icesi.edu.co/MatrizValoracion.php
https://eduteka.icesi.edu.co/ValorarBig6.php
https://eduteka.icesi.edu.co/Rubistar.php
https://eduteka.icesi.edu.co/DescubraPlagio.php

CONCLUSION

Aunque el Modelo “Big 6” se presenta como una secuencia lineal de pasos, no es
necesario que los estudiantes los sigan asi. La solucién exitosa de problemas de
informacién requiere completar adecuadamente, en algin momento, cada una de las
etapas del Modelo. Pero los estudiantes pueden saltar, retroceder o desviarse entre
una etapa y la otra. Se debe enfatizar el desarrollo de habilidades en cada una de las

etapas del Modelo sin que esto signifigue una camisa de fuerza.

NOTAS DEL EDITOR:

[1] Para ser ciudadanos informados y estar en capacidad de desempenar un papel
activo en la democracia, se necesita tener acceso a la informacién. Los ciudadanos
informados estan mejor preparados para comunicar sus ideas, participar en
elecciones, aprovechar oportunidades, obtener servicios, velar por sus derechos,
negociar eficazmente y controlar tanto las acciones del estado, como las de los demas
actores de la sociedad. Todos estos factores son claves para el buen funcionamiento

de la democracia. https://eduteka.icesi.edu.co/FormacionCiudadana.php

[2] Aunque no trata de desvirtuar a Internet como una fuente valiosa de informacién
para realizar investigaciones, la profesora Joyce Kasman Valenza alerta en uno de sus
articulos sobre la importancia que tiene para los estudiantes poder decidir cuando es
conveniente utilizar este nuevo medio. En algunos casos, ellos van a encontrar en
Internet informacién pertinente y valiosa; en otros, la mejor fuente va a estar en la

Biblioteca. https://eduteka.icesi.edu.co/profeinvitad.php?ProflnviID=0015

[3] Ver el documento curricular “Conjunto de Herramientas de CML para Alfabetismo
en Medios” que ofrece EDUTEKA por concesion especial del Centro para el Alfabetismo
en Medios (CML) de California, USA. Este material es muy valioso para formar
estudiantes alfabetas en medios, capaces de hacer escogencias sensatas. Provee a
docentes y directivos escolares, padres de familia, y lideres comunitarios una Guia de
Orientacién de 37 paginas sobre cdmo integrar el Alfabetismo en Medios al Proyecto
Educativo y una coleccién de 8 Hojas Volantes que acompafan el proceso de

integracién. https://eduteka.icesi.edu.co/Medialit.php
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