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Actividades para el aula con diagramas

Causa-Efecto

Tres ejemplos de actividades practicas con diagramas Causa-Efecto (para
Lenguaje, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales), que los docentes pueden
utilizar en el aula de clase para que mediante su construccion los estudiantes

mejoren sus aprendizajes en estas areas.

Tres ejemplos de actividades practicas con diagramas Causa-Efecto (para Lenguaje,
Ciencias Sociales y Ciencias Naturales), que los docentes pueden utilizar en el aula de
clase para que mediante su construccion los estudiantes mejoren sus aprendizajes en

estas areas.

ACTIVIDADES CON DIAGRAMAS CAUSA-
EFECTO EN EL AULA DE CLASE

Muchos docentes alrededor del mundo han utilizado en sus aulas de clase los

Diagramas Causa-Efecto, con fines educativos. Al aplicarlos, han encontrado que son

idéneos para plantear actividades de clase interesantes que promueven la
participacion activa de los estudiantes en sus propios procesos de aprendizaje en las
diferentes areas del curriculo. Y ademads, que posibilitan el desarrollo de diversas

habilidades tales como: pensamiento critico, analisis, prediccién, planeaciéon y
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comprension, estructuracién y redaccion de textos escritos, entre otras.

Mediante la elaboracién de Diagramas Causa-Efecto es posible generar dindmicas de
clase que favorecen las discusiones grupales y la aplicacién de conocimientos a
diferentes situaciones o problemas, sin necesidad de utilizar recursos muy
sofisticados.En el salén de clase, puede usarse varias opciones para realizarlos. Por

una parte, tiza y tablero y/o, lapiz y papel, y por la otra, software gratuito

especializado. Esta ultima opcidén por lo general se lleva a cabo en la sala de

informatica y depende de los recursos con los que cuente la institucién educativa, el
tiempo disponible para usar la sala, y la manera en que los docentes planteen sus

actividades de clase.

Con el objeto de ayudar a los docentes a utilizar efectivamente este método de
Aprendizaje Visual, proponemos a continuacién una sintesis practica que destaca los
aspectos en los que los Diagramas Causa-Efecto pueden apoyar procesos de
aprendizaje propios en tres areas curriculares fundamentales: Lenguaje, Ciencias
Sociales y Ciencias Naturales. Ademas, para cada una de estas areas, se presenta el

ejemplo de una actividad en la que se utilizan los Diagramas Causa-Efecto.

1. DIAGRAMAS CAUSA-EFECTO EN CLASE DE LENGUAJE
(LENGUA CASTELLANA)

Los Diagramas Causa-Efecto en la clase de lenguaje, han resultado especialmente
Utiles para ayudar a los estudiantes a comprender textos escritos que exponen sus
contenidos con la estructura causa/efecto. Este tipo de estructura la utilizan
especialmente autores de dreas como Ciencias Sociales y Naturales, para expresar, de
manera légica, ordenada y argumentativa, las causas reales o potenciales de un

fendmeno, hecho o problema.

Por lo general, los estudiantes evidencian dificultades en la comprensién de este tipo
de textos, a pesar de que las personas a cualquier edad buscan constantemente

explicaciones causales a diferentes fenémenos o problemas de la vida cotidiana.

El docente de lenguaje puede utilizar los Diagramas Causa-Efecto como estrategia

para ayudar a los estudiantes a comprender este tipo de texto. Al hacerlo, ellos tienen
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la posibilidad de hacer predicciones antes, durante y después de leer; de realizar
inferencias necesarias para la comprension de las relaciones causa/efecto embebidas
en el texto; y de resumir y sintetizar informacién proveniente de otros textos

similares.

Asi mismo, si el objetivo es que los estudiantes aprendan a escribir textos con esta
estructura, los Diagramas Causa-Efecto son idéneos para planear previamente cual es
el problema o fendmeno que va a exponer mediante el escrito, cuales causas o
factores se van a considerar, cuales argumentos se van a tener en cuenta, y en que

orden se va a redactar.

ACTIVIDAD

OBJETIVO

Con esta actividad, se busca que los estudiantes reconozcan las principales
caracteristicas de un texto escrito con la estructura causa/efecto. Ademas, se
pretende que mediante la elaboracién de Diagramas Causa-Efecto logren, por una
parte, comprender y sintetizar adecuadamente contenidos de este tipo, y por la otra,

planear, organizar y redactar un texto siguiendo esa estructura.

CONOCIMIENTOS Y DESTREZAS PREVIAS DEL ESTUDIANTE

e Conocer qué es un Diagrama Causa-Efecto y cdmo se construye.

¢ Si la actividad se realiza en la sala de informatica, los estudiantes deben manejar

adecuadamente alguno de los programas especializados para construir

Diagramas Causa-Efecto, asi como un Procesador de Texto.

RECURSOS Y MATERIALES

¢ Si la actividad se realiza en el salén de clase se requieren lapiz, papel, tiza y

tablero.
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e Si se realiza en la sala de informatica, se requieren computadores que cuenten
con un software especializado para la construccién de diagramas Causa-Efecto

(ver la resefa de software para Aprendizaje Visual y que tengan un Procesador

de Texto.

e Tres textos escritos, de los cuales, sélo uno esté redactado con la estructura
causa/efecto. El docente pude obtenerlos de Internet y/o en otras fuentes de

informacion.

DURACION DE LA ACTIVIDAD

Para realizar esta actividad, se estima un tiempo aproximado de 6 u 8 periodos de

clase de 45 minutos cada uno.

EL DOCENTE DEBERA

Explicar cudles son las principales caracteristicas de un texto escrito con la

estructura causa/efecto.

e Dividir a los estudiantes en grupos de 4 o0 5 personas.

e Entregar a cada grupo, tres textos diferentes, de los cuales sélo uno este escrito

con la estructura causa/efecto.

e Pedir a los integrantes de cada grupo que lean los textos, identifiquen cudl de

ellos estd escrito con la estructura causa/efecto y argumenten por qué.

e Pedir a los participantes de cada grupo, que construyan entre todos un diagrama

Causa-Efecto que sintetice el contenido del texto seleccionado.

e Pedir a los estudiantes de cada grupo que expongan su Diagrama al resto de la
clase y que anoten las diferencias y semejanzas que encuentran entre su

diagrama y los de otros grupos.
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e Realizar una puesta en comun, en la cual se discutan las semejanzas y
diferencias entre los diagramas elaborados por todos los grupos, y se elabore un
diagrama final en el que se sinteticen las principales conclusiones de la
discusién. Este diagrama se puede construir tanto en el salén de clase como en

la sala de cdmputo, ya sea utilizando tiza y tablero o un software especializado.

e Pedir a los estudiantes que individualmente escriban un texto con la estructura
causa/efecto sobre el tema que deseen. Deben construir previamente un
diagrama Causa-Efecto que les permita definir cuél va a ser el problema o
fendmeno que se va a exponer o presentar, cdmo se organizara, qué factores o
causas se tendran en cuenta, y qué argumentos se utilizaran. El texto debe tener

una extensién maxima de dos paginas tamafo carta.

EL ESTUDIANTE DEBERA

e Discutir y definir con su grupo cual de los tres textos esta escrito con la
estructura causa/efecto, y argumentar por qué. Debe escribirlos claramente en
su cuaderno o, si utiliza el Procesador de Texto, presentar de manera individual,

un documento al respecto de maximo una pagina.

e Elaborar con su grupo un diagrama Causa-Efecto que exprese (contenga) el
contenido del texto. Si para elaborarlo no utilizan un software especializado,
debe presentar el diagrama en sus cuadernos o en una hoja suelta de manera

limpia y ordenada.

e Exponer al resto de la clase el contenido del diagrama y anotar en sus cuadernos
diferencias y semejanzas que encuentren entre el diagrama de su grupo y el de
los demas. Si se utiliza el Procesador de Texto, deben presentar de manera

individual un documento de maximo una péagina.

¢ Participar en la discusién grupal sobre las diferencias y semejanzas de todos los

diagramas y aportar ideas para la construccién de un diagrama Causa-Efecto



final.

e Escribir individualmente un texto de 800 palabras con la estructura causa/efecto
sobre el tema que desee y construir previamente un diagrama Causa-Efecto en
el cual defina el problema o fenémeno que se expondra, cdmo se va a organizar
el texto y los factores o causas se van a tener en cuenta. El diagrama debe

anexarse al texto.

EVALUACION

El profesor, en forma independiente o con participacién de los estudiantes, puede
crear una Matriz de Valoraciéon (Rubrica - “Rubric” en Inglés) para otorgar una

calificacién al trabajo final. Para Ver ejemplos de Matrices de Valoraciéon haga clic aqui.

2. DIAGRAMAS CAUSA EFECTO EN CLASE
DE CIENCIAS SOCIALES

La ensefianza de la Historia y los conocimientos sobre hechos histéricos debe ir mas
alla de la memorizacion de fechas, lugares y personas. Todo hecho histérico es el
resultado de multiples acontecimientos que relacionados unos con otros, lo generan o
hacen posible. Ademas, sus consecuencias son también multiples, y pueden

constituirse como la causa de nuevos hechos histéricos, y asi sucesivamente.

La complejidad de los hechos histéricos hace que la ensefiaza de la Historia sea dificil
en algunos momentos, especialmente con estudiantes de grados escolares inferiores.
Los Diagramas Causa-Efecto pueden ser un método muy util para ayudar a los
docentes a sortear estas dificultades, ya que permitenvisualizar y discutir las causas

directas e indirectas de un hecho histérico, de manera ordenada y sencilla.

En la clase de Historia, los diagramas Causa-Efecto pueden elaborarse, ya sea a partir
de una discusidn grupal con la guia del docente, o a partir de los contenidos de un
texto histérico que se esté estudiando y en el cual se expongan las causas de un

evento histdérico. En el ultimo caso, lo importante es que los estudiantes comprendan y
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sinteticen las ideas principales y desechen la informacién irrelevante.
ACTIVIDAD
OBJETIVO

Con esta actividad, se pretende que los estudiantes identifiquen, comprendan y
analicen las principales causas de la independencia de Colombia mediante la

elaboracién de un diagrama Causa-Efecto.

CONOCIMIENTOS Y DESTREZAS PREVIAS DEL ESTUDIANTE

e Conocer qué es un Diagrama Causa-Efecto y cdmo se construye.

¢ Si la actividad se realiza en la sala de informética, los estudiantes deben manejar

adecuadamente un programa especializado para construir Diagramas Causa-

Efecto, asi como un Procesador de Texto y acceso a Internet.

RECURSOS Y MATERIALES.

¢ Si la actividad se realiza en el salén de clase, se requieren lapiz, papel, tiza y
tablero. Si se realiza en la sala de informatica, se necesitan computadores que
cuenten con un software especializado para la construcciéon de diagramas Causa-

Efecto (ver la resefa de software para Aprendizaje Visual, y que tengan un

Procesador de Texto, yconexién a Internet (muy deseable).

e Por lo menos, tres lecturas, preferiblemente con diferentes enfoques, sobre las
causas de la independencia de Colombia. El docente pude obtenerlas de Internet

y/o de otras fuentes de informacién.

DURACION DE LA ACTIVIDAD

Para realizar esta actividad, se estima un tiempo aproximado de 6 u 8 periodos de

clase de 45 minutos cada uno.

EL DOCENTE DEBERA
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e Entregar a los estudiantes por lo menos tres lecturas sobre las causas de la
independencia de Colombia, y solicitarles que las lean individualmente. El
docente también tiene la opcién de pedirles que busquen informacién por si

mismos en Internet o en otras fuentes de informacion.

e Pedir a los estudiantes que elaboren individualmente un Diagrama Causa-Efecto

que sintetice el contenido de las tres lecturas.

e Dividir a los estudiantes en grupos de 4 personas y pedir a los integrantes de
cada grupo que discutan las diferencias y semejanzas que encuentren entre sus
diagramas. A partir de esta discusién deben construir un nuevo Diagrama Causa-

Efecto que sintetice las ideas del grupo.

e Pedir a cada grupo que exponga su diagrama al resto de la clase.

e Realizar una puesta en comun en la que se discutan las semejanzas y diferencias
entre los diagramas de todos los grupos. A partir de esta discusién, debe
realizarse un Diagrama Causa-Efecto final que sintetice las principales
conclusiones. Este diagrama se puede construir tanto en el salén de clase como
en la sala de cdmputo, ya sea utilizando tiza y tablero o un software

especializado.

EL ESTUDIANTE DEBERA

e Leer individualmente los textos que el docente le suministré, y/o, buscar
informacién en Internet o en otras fuentes de informacion, de acuerdo con la

peticion que haya hecho el docente.

e Elaborar individualmente un Diagrama Causa-Efecto que sintetice el contenido
de las lecturas. Si para elaborarlo no utiliza un software especializado, debe
presentar el diagrama en su cuaderno o en una hoja suelta de manera limpia y

ordenada.



e Reunirse con su grupo para exponer el contenido de su diagrama, conocer los de
sus companferos, realizar una discusién y elaborar un diagrama nuevo que
sintetice las principales conclusiones del grupo. Si no utilizan un software
especializado para elaborarlo, deben presentar el diagrama en sus cuadernos o

en una hoja suelta en forma limpia y ordenada.
e Exponer el diagrama que elaboré con su grupo al resto de la clase.

e Participar en la puesta en comun, en la que se discutiran los diagramas
elaborados por cada uno de los grupos y, hacer aportes importantes en la

construccién de un diagrama final comun.

e Presentar en su cuaderno el diagrama final o utilizar un software especializado

para elaborarlo.

EVALUACION

El profesor en forma independiente o con participacidon de los estudiantes, puede crear
una Matriz de Valoraciéon (Rubrica - “Rubric” en Inglés) para otorgar una calificacién al
trabajo final de estos Ultimos. Para Ver ejemplos de Matrices de Valoracién haga clic

aqui.

3. DIAGRAMAS CAUSA EFECTO EN CLASE
DE CIENCIAS NATURALES

La enseflanza actual de las Ciencias Naturales, persigue o aspira que los estudiantes
comprendan los fenédmenos de la naturaleza y desarrollen habilidades de indagacién

cientifica.

La indagacién cientifica hace referencia a las diversas formas en las que los cientificos
estudian el mundo natural y proponen explicaciones basadas en la evidencia [1].

Basicamente, los cientificos realizan observaciones de los fenédmenos naturales,
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formulan preguntas pertinentes, proponen explicaciones o hipotesis, hacen uso de
conocimientos o investigaciones previas sobre el tema, buscan evidencia y llegan a
conclusiones. Las estrategias o métodos que ellos utilizan, tienen sentido en tanto

existan relaciones de causa/efecto en los fendmenos naturales.

Los estudiantes pueden utilizar la indagacién para aprender ciencias y, para ello, las
actividades que se propongan en el aula deben motivarlos a utilizar las estrategias
gue utilizan los cientificos para el analisis de problemas o situaciones propios de este

campo.

Por esta razdn, creemos que los diagramas Causa-Efecto pueden apoyar la indagacion
cientifica en el aula, ya que estos llevan a los estudiantes a formular hipétesis

causales y, a encontrar la relacién entre diferentes variables.
ACTIVIDAD
OBJETIVO

Con esta actividad, se busca que los estudiantes identifiquen, comprendan, analicen y
sinteticen, los principales factores y causas que originan la erosién, mediante la
elaboracion de un Diagrama Causa-Efecto. Ademds, deberan escribir un texto de

maximo 2 paginas, en el que expresen las principales conclusiones sobre el tema.

CONOCIMIENTOS Y DESTREZAS PREVIAS DEL ESTUDIANTE

e Conocer qué es un Diagrama Causa-Efecto y cdmo se construye.

e Si la actividad se realiza en la sala de informatica, los estudiantes deben manejar

adecuadamente un programa especializado para construir Diagramas Causa-

Efecto y un Procesador de Texto.

e Saber realizar busquedas efectivas en Internet.

RECURSOS Y MATERIALES.
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e Si la actividad se realiza en el salén de clase se requiere lapiz, papel, tiza 'y

tablero.

e Si se realiza en la sala de informatica, se requieren computadores que cuenten
con un programa especializado para la construccidon de diagramas Causa-Efecto

(ver la resefna de software para Aprendizaje Visual y que tengan un Procesador

de Texto y preferiblemente con conexién a Internet.

DURACION DE LA ACTIVIDAD

Para realizar esta actividad, se estima un tiempo aproximado de 6 u 8 periodos de

clase de 45 minutos cada una.

EL DOCENTE DEBERA

e Describir detalladamente qué es la erosidn sin explicar por qué se origina.

e Realizar con los estudiantes una lluvia de ideas sobre los posibles factores y
causas que dan origen a la erosién. No importa si los estudiantes formulan

hipétesis erréneas, éstas también se tendrdn en cuenta.

e Después de realizar la lluvia de ideas, pedir a cada estudiante que elija entre las
hipétesis formuladas, cual de ellas es en su concepto la mas importante. Los
estudiantes que elijan la misma hipétesis deberan reunirse en grupo. Cada grupo

debe tener maximo cinco integrantes.

e Pedir a los estudiantes de cada grupo que investiguen en Internet y/o otras
fuentes de informacion sobre la erosién, con el fin de conseguir por lo menos 5

argumentos a favor y/o en contra, de su hipétesis.

e Realizar una discusién en clase con los argumentos de cada uno de los grupos, y
generar a partir de ella un Diagrama Causa/Efecto en el que se sinteticen las

principales conclusiones de la actividad.
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EL ESTUDIANTE DEBERA

e Formular hipdtesis tentativas sobre las causas de la erosién a partir de sus

conocimientos previos y compartirlas, en el salén de clase, con sus compaferos.

e Elegir, a partir de sus hipétesis y de las de sus compaferos, la que mas se ajuste

a sus creencias.

e Reunirse con sus companeros de grupo para investigar en Internet y/o en otras
fuentes de informacion, por lo menos 5 argumentos que estén a favor y/o en
contra de la hipdtesis seleccionada. Estos argumentos deben escribirlos clara y
ordenadamente en sus cuadernos o en un documento de maximo una pagina

elaborado con el Procesador de Texto.

e Participar en la discusién grupal y aportar ideas para la elaboracién de un
Diagrama Causa-Efecto final en el cual se sinteticen las principales conclusiones.
Este diagrama debe hacerlo en su cuaderno o utilizar software especializado

para ello.

EVALUACION

El profesor, en forma independiente o con participacién de los estudiantes, puede
crear una Matriz de Valoracién (Rudbrica - “Rubric” en Inglés) para otorgar una
calificacién al trabajo final de estos ultimos. Para Ver ejemplos de Matrices de

Valoracién haga clic aqui.
NOTAS DEL EDITOR:

[1]"Inquiry and the National Science Education Standards: A Guide for Teaching and
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