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Video Digital en el Aula

El uso y la produccion de clips de video apoyan la ensefianza en la mayoria de las
materias del curriculo porque ofrecen al estudiante oportunidades valiosas para
aprender con comprension y desarrollar en el proceso capacidades intelectuales
de orden superior. En este articulo presentamos algunas ideas para el uso
educativo del video, acomparnadas con la explicacion sobre las caracteristicas
basicas a considerar al comprar una videocamara, de acuerdo a los objetivos que

persiga la Institucion Educativa.

El uso y la produccién de clips de video apoyan la ensefianza en la mayoria de las
materias del curriculo porque ofrecen al estudiante oportunidades valiosas para
aprender con comprensién y desarrollar en el proceso capacidades intelectuales de
orden superior. En este articulo presentamos algunas ideas para el uso educativo del
video, acompafiadas con la explicacién sobre las caracteristicas basicas a considerar
al comprar una videocamara, de acuerdo a los objetivos que persiga la Institucion

Educativa.

VIDEO DIGITAL EN EL AULA

En los Ultimos afos se han realizado numerosas investigaciones, especialmente en
Europa y Estados Unidos, en las que se demuestra la conveniencia de usar video
digital en el aula con el objeto de cumplir objetivos de aprendizaje propuestos.
Conveniencia que se fundamenta principalmente en el potencial de expresién y

comunicaciéon que ofrece el video y en el hecho de que vivimos en un mundo que es



cada vez mas visual y los jovenes se sienten muy comodos en él; pero ademas, en la
disminucién del costo de las videocamaras digitales y en el desarrollo de tecnologias
como el “Streaming” [1] que han facilitado el uso y distribucién de materiales

educativos en video a través de Internet.

El conocido refran “una imagen vale mas que mil palabras”, es cada dia mas valido en
la medida en que esa imagen adquiere movimiento y ademas se tiene la posibilidad
de crearla, con recursos sofisticados y no necesariamente costosos que pone hoy la
tecnologia en nuestras manos. Tecnologia que permite a los estudiantes tanto utilizar
materiales multimediales producidos por terceros, como producir sus propios videos.
La produccién de clips de video apoya la ensefianza en la mayoria de las materias del
curriculo porque ofrece al estudiante oportunidades valiosas para aprender con

comprensién y desarrollar en el proceso capacidades intelectuales de orden superior;

promueve que los estudiantes actuen como creadores y disefiadores y alcancen una

mayor profundidad en los temas de estudio; ademas, contribuye a desarrollar en ellos
tanto el pensamiento visual (manejo espacial y de imagenes), como habilidades de

alfabetismo en medios.

Pero, para que el video digital tenga verdadero sentido en la educacién, su uso en el
aula debe estar amarrado al curriculo. En Lenguaje, por ejemplo, se pueden combinar
imagenes fijas con clips de video y una narracién de fondo para crear documentales
que doten de vida a una historia; actividades de este tipo, conocidas como

Narraciones Digitales, favorecen la capacidad de conceptualizacion y de sintesis,

ademas de contribuir en el desarrollo de habilidades de alfabetismo en medios.

Registrar en video objetos que se mueven, facilita a los docentes de Ciencias
Naturales y Matematicas incorporar en el aula investigaciones auténticas que
permitan a los estudiantes, con ayuda de software especializado, tanto mejorar la
comprensidon de conceptos de fisica, como realizar representaciones graficas,
matematicas y numéricas de problemas y datos del mundo real. Para un ejemplo

concreto de esta utilizaciéon, se recomienda ver el articulo "Analisis de video:

exploracién de la realidad Matematica".

También resulta conveniente su uso cuando el tema a tratar no se describe con

palabras sino que se presenta visualmente por medio de un video, que se ilustra con
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imagenes y se acompaha de un texto de apoyo, como es el caso de los experimentos

de Fisica y Quimica. El VideoPaper Builder 3, herramienta gratuita, permite a maestros

y a estudiantes capturar en video tanto experimentos como practicas docentes para

publicarlas y compartirlas.

La educacidn artistica es una asignatura en la que se puede utilizar el video como
herramienta de expresién, especialmente si tenemos en cuenta que el ambiente
mediatico actual requiere personas que piensen y se comuniquen como disefiadores y
como artistas. En opinién de Jason Olher, respetado director del programa de
Tecnologia Educativa en la Universidad de Alaska, el video, las imagenes, la musica y
las animaciones son herramientas poderosas para comunicar ideas efectivamente, y
cuando estos elementos se apoyan en las TIC, el Arte se convierte en un puente
fundamental para entender tanto los medios de comunicacién tradicionales como los
nuevos medios digitales. Bajo el enfoque de Educacidn Artistica propuesto por el Dr.
Ohler, quien la considera como cuarta competencia fundamental junto con la
escritura, la lectura y la aritmética, se prepara a los estudiantes tanto para apreciar
criticamente trabajos en video realizados por terceros, como para expresar con este
mismo medio sus ideas y emociones. Adicionalmente, los nuevos medios de
comunicaciéon ofrecen y ofreceran un sin nimero de puestos de trabajo a disefiadores
graficos, camardgrafos, musicos, coreégrafos, consultores creativos y a muchos otros
profesionales artisticos; actualmente esta ya es una realidad que tomard mayor fuerza
en el futuro y para atenderla, la educacién basica y media debe empezar a actuar de

forma inmediata.

Por otra parte, en el contexto del Alfabetismo en Medios, elaborar un anuncio de

servicio social, desarrollar una campana de mercadeo para una actividad escolar o
documentar practicas civicas buenas o malas del estudiantado, son actividades que
contribuyen efectivamente a comprender cémo la utilizacién de técnicas de
comunicacioén visual (iluminacién, composiciéon, angulo de la videocamara, edicion,
utilizacién de accesorios, lenguaje corporal, simbolos etc.) influencian los diferentes
significados que podemos sustraer de un mensaje. Al entender la gramatica, la
sintaxis y las metdaforas que utilizan los medios, en especial las referentes al lenguaje
visual, los estudiantes no solo serdn menos susceptibles a la manipulacién por estos,

sino que apreciaran claramente el trabajo que subyace en su construccién [2].


https://eduteka.icesi.edu.co/VideoPaper.php
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En este sentido, experiencias como la del Learning Forum, en la que participaron

estudiantes calefos de los Colegios Bolivar, Colombo Britanico e Instituto Nuestra
Sefora de la Asuncion (INSA), se constituyen en espacios en los que se practica la
democracia y que ademas permiten comprobar que cuando los estudiantes realizan
videos, vivencian los retos que enfrenta un productor de medios y comprenden
claramente la importancia de trabajar como grupo. El profesor Jonathan Wallis
(Colombobritanico), quien junto a Jane Harris (Bolivar) lideré el Learning Forum, opina

que no hay mejor manera de prepararse para interactuar con los medios masivos de

comunicacion que conociendo cdmo se construyen estos y que eso es justamente lo

gue establece un vinculo con la comprension del concepto democracia. El uso

conjunto de videocamaras digitales, con software de edicion, permite integrar

facilmente proyectos de Alfabetismo en Medios que pueden ir desde representar un

relato, hasta crear un documental en video.

Con respecto a Ciencias Sociales, cada dia aumenta el nimero de posibilidades de
conseguir videos considerados hoy como histdricos. Ejemplo de esto son el servicio de

Video de Google y YouTube, herramientas que no solo localizan videos, sino que

permiten visualizarlos en el navegador sin que sea necesario descargarlos o utilizar
para ello software especializado. Una actividad podria consistir en localizar un video
histérico y presentarlo a los estudiantes para que lo analicen; posteriormente, ellos
deben tomar sus propios videos, semejantes al estudiado y construir una narrativa
histérica de caracter visual en la que examinen, con relacién al tema escogido, el
concepto de cambio a través del tiempo. Los servicios de video que presta tanto
Google como YouTube, son posibles gracias a una tecnologia conocida como
“Streaming” [1], que nacié hace 10 afos en respuesta a un ancho de banda
insuficiente para transmitir materiales multimedia via Internet. Esta tecnologia se ha
convertido, con el creciente ancho de banda, en una excelente opcién para facilitarle a

los usuarios de Internet compartir y usar materiales en video.

Por ultimo, indicamos una serie de casos en los cuales la disponibilidad y uso de una

videocamara enriquece diversas actividades escolares:
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e Documentar en video los procedimientos que deben seqguir los estudiantes en

casos de emergencia (incendio, terremoto, inundacién, etc).

e Registrar presentaciones escolares, excursiones, eventos especiales, salidas de

campo, visitas de especialistas, etc.

e Recoger situaciones auténticas en sitios de trabajo para analizarlas en clase.

e Reproducir experimentos o actividades realizadas por especialistas, que resulten

peligrosas para los estudiantes o costosas para la Institucion.

e Mostrar habilidades que los estudiantes adquieren rapidamente por observacién.

e Grabar y analizar presentaciones realizadas por docentes o estudiantes.

A continuacién presentamos las caracteristicas mas importantes de una videocamara
digital, las cuales se deben tener en cuenta para tomar una decisién de compra
acertada. Actualmente existen cientos de posibilidades, muchas de ellas con la opcidén
de tomar fotografias. Por lo tanto, hay que evaluar muy bien cudl es la alternativa que
cumple mejor con los fines que persigue la Institucion Educativa para no pagar por

funcionalidades de la videocamara que no se van a utilizar.

FORMATO DEL MEDIO DE GRABACION

Esta caracteristica hace referencia al medio fisico en el cual la videocamara graba las
imdagenes. Actualmente se consiguen en el mercado tres tipos de cdmara de video
digital en la gama no profesional: miniDV, DVD y SD. Es importante averiguar
localmente la disponibilidad y costo de estos medios de grabacién ya que ello
repercutira directamente en la organizacion logistica que las Instituciones educativas

deben atender con el fin de poder utilizar el video efectivamente.



B FUJIFILM

miniDV

FORMATO DE GRABACION

Un aspecto es el medio fisico en el cual se graban los videos (miniDv, DVD, SD) y otro
el formato de archivo en el que se graban estos dentro del medio. Existen varios
formatos digitales para almacenar videos; entre los mas populares tenemos DV, AVI,
MOV, MPEG, WMV y Flash Video [3]. Sin embargo, DV es el més utilizado ya que las

videocamaras miniDV son las mas comunes en el mercado y utilizan este formato.

Es importante averiguar cual o cuales formatos de grabacién utiliza una videocamara
digital ya que esto incide uso posterior que se le quiera dar y en el software que se va

a utilizar para realizar la edicion.

LA LENTE

Una caracteristica fundamental en las videocamaras es la lente, y su aspecto mas
importante, es el “zoom” éptico. El “zoom” es la funcién que facilita acercar una
imagen enfocada sin tener que moverse del sitio. Pero no hay que dejarse confundir,
pues hay dos tipos de “zoom” o acercamiento: el éptico y el digital. El “zoom” dptico
acerca la imagen por medio de un movimiento interno de la lente; por lo tanto, este

tipo de acercamiento es es real y no le resta calidad al video. La potencia del “zoom”



se mide en X (aumentos) y nos indica cuantas veces podemos acercar la imagen; por
ejemplo, si enfocamos una casa que se encuentra a una distancia de 4.000 metros con
una videocamara de “zoom” éptico 12X, al amplificar al maximo vemos la imagen

como si estuviéramos parados a 333 metros de la casa (4000m / 12X = 333m).

Por su parte, el “zoom” digital consiste en un acercamiento “artificial” de la imagen
que generalmente tiene efectos negativos en la calidad de esta. Si enfocamos la
misma casa con una videocamara de zoom digital 800X, al amplificar al maximo
vemos la imagen como si estuviéramos a 5 metros de la casa (4000m / 800X = 5m);

sin embargo, por ser un acercamiento digital, la imagen pierde nitidez.

Fuente: www.camcorderinfo.com

La imagen de la izquierda corresponde a un video tomado a una distancia de 3.3
metros utilizando un “zoom” digital de 100X; nétese el pixelado. La imagen de la
derecha corresponde a un video tomado con un “zoom” éptico 10X desde una

distancia de 1.3 metros.

De lo anterior, se desprende que el valor del “zoom” dptico (optical zoom) es el que
realmente nos sirve como punto de comparacién entre dos o mas videocdmaras

digitales.


http://www.camcorderinfo.com

SENSOR

El CCD es un chip que reacciona a la luz y es el encargado de "capturar" las imagenes
gue pasan a través de la lente en forma de video. De su calidad depende la condicién
final del video. Su estructura es reticular y cada uno de sus puntos es un elemento
sensible a la luz. Cuantos mas puntos pueda capturar el CCD, mejor serd la calidad del
video. La resolucién, o el nimero de puntos que forman cada cuadro de video, esta
determinada por la multiplicacién de las dimensiones del CCD expresada en pixeles,

de acuerdo con el numero de hileras de sensores que éste contenga.

La resolucién que se utiliza en los DVD es de 720x480 pixeles para el sistema NTSC
[4]y 720%x576 en el sistema PAL [5]; donde el primer nimero indica el ancho del
video y el segundo la altura. Entre mayor sea la resolucién, mdas grande podré verse la

imagen sin perder calidad. Por otra parte y de manera informativa, la resolucién de la

sefal de televisién es de 640x480 pixeles y la de la nueva television de alta definicién
(DHTV) es de 1280x720 pixeles o de 1920x1080 [6].




En este aspecto, la recomendacién es igual que para las camaras fotograficas
digitales: entre mayor sea la resoluciéon, mejor. Aunque los videos se van a ver en una
pantalla de television con una resolucién maxima de 576 lineas, una buena resolucion
ayuda a estabilizar digitalmente la imagen, sirve para tomar fotografias digitales mas
nitidas y permite ver los videos en tamafo de pantalla completa en el computador.
Por otra parte, esta caracteristica esta directamente relacionada con el costo de la
videocamara, entre mas megapixels (millones de pixeles) tenga, mayor sera su valor;
por lo tanto hay que sopesar muy bien el costo/beneficio de acuerdo al uso que se le

va a dar.

ESTABILIZACION DE LA IMAGEN

Esta funcionalidad evita que la imagen tiemble o se sacuda. AlUn para personas con
pulso firme, resulta dificil lograr imdgenes estables cuando se utiliza el “zoom” al
maximo; a menos que la videocamara tenga la funcionalidad de estabilizacién de

imagen.

Una forma tradicional de estabilizar la imagen es mediante la utilizacidon de un tripode.
Asegurese de seleccionar uno que sea en primera instancia apropiado para el tamano
y peso de la videocamara, pero que también sea liviano, facil de utilizar y practico

para llevar. Este accesorio también ha bajado mucho de precio.

SENSIBILIDAD A LA LUZ

Esta es una caracteristica muy importante en una camara de video ya que muchas

tomas deben realizarse en interiores con iluminacién deficiente. Se recomienda



encender el mayor nimero posible de luces para que la camara pueda enfocar mas
rapidamente. Una buena idea consiste en probar la videocamara, al momento de la
compra, en el lugar menos iluminado que encuentre en el almacén para comprobar su

desempeno en ambientes oscuros.

PANTALLA LCD

Hay dos formas de visualizar la imagen que se esta grabando en la cdmara de video:
por medio del visor y en la pantalla LCD. Esta Ultima es una pieza que cumple dos
propdsitos basicos: visualizar lo que se va a grabar y ver las grabaciones realizadas.
La mayoria de las pantallas LCD de las cdmaras actuales son tactiles y permiten

utilizarlas como panel de control para operar ciertas funciones de la camara.

De una parte, la pantalla LCD facilita la visualizacién de lo que se va a grabar con el
fin de determinar la calidad de la imagen y poder modificar algunos pardmetros que
mejoren la grabacién; pero por la otra, hay que tener en cuenta que su uso consume
energia de la bateria, por esto al momento de realizar la grabacién, luego de hacer los
ajustes necesarios, es recomendable enfocar por el visor. Una clara ventaja de
visualizar lo que se graba por medio de la pantalla LCD es en aquellos casos en los
gue se debe grabar desde un angulo diferente a la linea de visidn. Por ejemplo, grabar
por encima de un tumulto de personas, la pantalla se puede escualizar para ver lo que

se esta grabando, aun con la camara en alto.

MICROFONO

La mayoria de las videocamaras incorporan un micréfono interno estandar. Resulta
muy conveniente que la videocdmara disponga de entrada para micréfono externo, lo

que permite mejorar la calidad del sonido en ocasiones especiales como conciertos,



conferencias, etc.

PESO/TAMANO

Entre mas liviana y pequefa, mas portatil serd la camara de video. Este factor es
importante considerarlo ya que facilita o dificulta la realizacién de grabaciones por
fuera de la Institucidon Educativa. Si bien es cierto que la parte dptica de la cdmara
tiene menores especificaciones en las camaras pequefas que en las grandes, la
mayoria de los modelos pequefos y econdmicos funcionan muy bien para los
propdsitos educativos que se buscan con la introduccién de esta tecnologia en
escuelas y colegios. Por otra parte, con las video camaras muy pequefias hay que

atender consideraciones de seguridad debido a que son presa facil para los ladrones.

DURACION DE LA BATERIA

La bateria es una pieza fundamental y la duracién de la carga es un aspecto clave a
tener en cuenta. Es importante preguntar si la duracién indicada en el catalogo
incluye el consumo de energia por manipulacién de la cdmara (zoom, iniciar, parar,
apagar, prender, visualizar grabaciones, etc). Por lo general, los fabricantes reportan
el tiempo de duracion de la bateria en condiciones de grabacidn continua y sobre un

punto fijo. Esto significa que muy probablemente el tiempo de grabacidn real sea



inferior al indicado.

Basicamente existen tres tipos de baterias: niquel-cadmio (NiCad), niquel-metal
(NiMH) y Lithium lon (Li-lon). El ultimo se esta convirtiendo en el estandar. Dos
baterias de un mismo tipo pueden tener diferentes indices de duraciéon dados en
miliamperios (mAh); entre mas alto el nUmero de mAh, més tiempo durara la bateria.
Al momento de realizar las grabaciones, asegurese que los estudiantes que van a
utilizar la videocamara han cargado previamente baterias de reserva y que tienen a

mano el cable para conexién a un tomacorriente.

FOTOGRAFIAS

La mayoria de las videocamaras digitales permiten capturar imagenes fijas y
guardarlas en formato de fotografia. Esta funcién amplia las posibilidades del equipo

ya que con un solo dispositivo se pueden cubrir ambas posibilidades.

SALIDAS

Es importante asegurarse que la videocamara tiene la opcién de conectarla a un
computador; bien sea por medio de un puerto USB, de una conexién denominada

i.Link (Firewire) o de cualquier otra compatible con el computador en el cual se van a

editar los videos.

También resulta conveniente que tenga salida A/V o S-Video para poder conectarla
directamente a un televisor o a un proyector. En algunas camaras el mismo conector

A/V se utiliza tanto para entrada como para salida de video.

ENTRADA ANALOGICA



Los formatos de video Betamax, VHS y Super VHS son cosa del pasado, lo de hoy es el
video en formato digital. Son varios los factores que le han dado un fuerte impulso al
video digital. Entre ellos, destacan la calidad de la imagen resultante (mas de 500
lineas de resolucién, mientras que un VHS maneja 250 lineas) y la facilidad para
utilizar videos como recurso multimedial en diversos programas de computador

(presentador multimedia, procesador de texto, VideoPaper Builer, etc.). Ademas, los

video digitales se pueden reproducir, adelantar o atrasar sin que el medio se
deteriore, como si sucede con las cintas VHS. Otra ventaja radica en que al ser
almacenados en forma de archivos, su transferencia al computador y la realizaciéon de
copias de ellos, no implica perdida en la calidad, lo que si sucede cuando se hacen

copias sucesivas de cintas de VHS.

Desafortunadamente, muchos materiales educativos en video se encuentran
registrados en estos medios para los cuales solo unas pocas tiendas especializadas
comercializan reproductores. Segun expertos, para el 2010 el VHS desaparecera
totalmente del mercado, tal como sucedié con la musica grabada en discos de
acetato. Para recuperar estos materiales y de paso abrir una nueva oportunidad para
mejorar ambientes de aprendizaje, bien vale la pena estudiar la posibilidad de adquirir
una videocamara digital e implementar actividades y proyectos en diversas areas que

permitan mejorar el aprendizaje de los estudiantes en algunos temas particulares.

Resulta ventajoso contar con una videocamara que tenga entrada analdgica que
permita convertir una grabacién de una cinta VHS o HI-8 a un disco DVD o una tarjeta
SD. Esta es una buena opcién para digitalizar grabaciones viejas y poder realizarle
ediciones en el computador. Basta con conectar la salida de un equipo VHS, HI-8 o una
videocamara andloga, en el cual se reproduce una cinta en uno de estos formatos, a la
entrada analdgica de la videocamara digital, en la cual se grabara en formato DVD o

miniDV, segun el tipo de camara que se utilice.

Esta opcion ahorra el costo de adquirir e instalar en el computador una tarjeta de
captura de video y el procedimiento engorroso de grabacion de video, el cual requiere

conocimiento y tiempo para el resultado sea dptimo.

PLANTILLA


https://eduteka.icesi.edu.co/VideoPaper.php
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Son varias las caracteristicas que se deben tener en cuenta para tomar una decisién
de compra acertada. Con el animo de facilitar esta labor, ofrecemos la siguiente
plantilla imprimible en formato PDF (56KB) que sirve para comparar varias marcas y

referencias (modelos) de videocamaras digitales.

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/VideocamaraDigitalPlantilla.php

https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/VideocamaraDigitalPlantilla.php

ALGUNOS FABRICANTES DE VIDEOCAMARAS

e Sony

e Canon

e JVC

¢ Samsung

e Panasonic

NOTAS DEL EDITOR:

[1] Streaming, término que se refiere a ver u oir un archivo directamente en una
pagina web sin necesidad de descargarlo al computador ni de instalar algin software
especial. Fue concebido como una estrategia sobre demanda para la distribucion de
contenido multimedia a través del Internet. Aparecié en 1995 con el lanzamiento de
RealAudio 1.0. Como los archivos de video tienden a ser grandes y su descarga como
paquete completo resulta lenta si no se tiene una conexién a Internet de banda ancha,
esta tecnologia permitid que con conexiones de 128 Kbps se puedan ver,
aceptablemente, videos en sitios especializados como YouTube, que ofrece sus

contenidos con esta tecnologia. http://es.wikipedia.org/wiki/Streaming
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[2] El Alfabetismo en Medios es un marco de referencia para acceder, analizar,
evaluar y crear contenidos mediaticos, omnipresentes en este Siglo XXI; por lo que se
hace indispensable que los estudiantes, ademas de aprender a leer y escribir en el
sentido tradicional, “lean” y “escriban” con fluidez el lenguaje de las imagenes y los
sonidos, de la multimedia. Ver el Médulo Tematico en el que se agrupan y clasifican
recursos valiosos como las “25 Lecciones de Clase para Alfabetismo en Medios”,
lecciones que atienden todos los grados escolares; cubren una amplia variedad de
contenidos y de temas; y permiten explorar varios formatos de medios.

https://eduteka.icesi.edu.co/MedialLit.php

[3] Glosarios de formatos de video:

AVI: Acrénimo de Audio Video Interlaced (Audio y Video Entrelazados). Es el formato
estandar de video digital para Windows. Indica cdmo estan enlazados el audio y el

video, sin especificar qué codec ha sido utilizado.
MOV: Extensidn de archivo utiliza el formato QuickTime de Apple.

MPEG: Acrénimo de Moving Picture Experts Group (Grupo de Expertos en Imagenes en
Movimiento). Es un sistema de compresiéon de datos, utilizado preferente con videos,
gue ofrece tres ventajas fundamentales: gran nivel de compresién, escasa pérdida de
calidad y compatibilidad con formatos de video. Ofrece tres niveles de compresion, 1,
2, 3y 4, los cuales se diferencias por la calidad de la imagen y el ancho de banda

necesario para su transmision.

[4] NTSC es un sistema de codificaciéon y transmisién de televisién a color analdgica
desarrollado en Estados Unidos en 1940. Este sistema se emplea en la actualidad en
Estados Unidos, Japén y la mayor parte de América Latina, entre otros paises. El
nombre viene del comité de expertos que lo desarrollé, el National Television

System(s) Committee. http://es.wikipedia.org/wiki/NTSC

[51 PAL es la sigla de Phase Alternating Line (en espafol linea alternada en fase). Es el
nombre con el que se designa al sistema de codificacion empleado en la transmisién
de sefales de television analégica en color en la mayor parte del mundo. Es de origen
aleman y se utiliza en la mayoria de los paises africanos, asiaticos y europeos, ademas

de Australia y algunos paises latinoamericanos (Uruguay, Paraguay, Brasil y


https://eduteka.icesi.edu.co/MediaLit.php
http://es.wikipedia.org/wiki/NTSC

Argentina). http://es.wikipedia.org/wiki/PAL

[6]1 HDTV es el acrénimo inglés de High Definition Television (Televisién de alta
definicién). La pantalla HDTV utiliza una proporciéon de aspecto 16:9. La alta resolucién
de las imagenes (1920 pixels x 1080 lineas o0 1280 pixeles x 720 lineas) permite
mostrar mucho mas detalle en comparacién con la televisién analdgica o de definicién
estandar (Standard Definition, de 720 pixeles x 576 lineas segun el estandar PAL).

http://es.wikipedia.org/wiki/HDTV
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