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Introduccion Actividades

Las actividades para aprender Informatica son proyectos cortos, concretos e
interesantes para desarrollar competencia en el uso de las distintas herramientas

informéaticas.

Las actividades para aprender Informatica son proyectos cortos, concretos e
interesantes para desarrollar competencia en el uso de las distintas herramientas

informaticas.

ACTIVIDADES PARA ENSENAR
INFORMATICA

A continuacién proponemos una metodologia en la que cada vez que se inicia el
aprendizaje de una nueva Herramienta Informatica, se deben dedicar algunas
sesiones de la clase a realizar “Actividades” especialmente disefadas para desarrollar
las habilidades necesarias para el manejo de esa herramienta particular. Estas
“Actividades”, interesantes, retadoras, reales y variadas, rapidamente generan

competencia basica en las distintas herramientas informaticas.

Alcanzar ese nivel de competencia es muy importante para poder utilizarlas con éxito
en los Proyectos de Integraciéon. Cuando estos ultimos se llevan a cabo, el maestro de
informatica se enfocara en gue los estudiantes afiancen las habilidades adquiridas

mediante la “Actividad” y el docente de la asignatura con la que se esta integrando se

concentrara en alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos para esta (la



materia).

La caracteristica principal de las “Actividades” para aprender Herramientas

Informaticas radica en que se apartan de la ensefianza mecanica de sus comandos y
funciones y se dedican a promover su aprendizaje con situaciones de la vida real, con
las que se busca motivar y comprometer a fondo a los estudiantes para que realicen,

en la mejor forma posible, el producto que en la “Actividad” se les solicita.

Cada Actividad esta compuesta por:

descripcién general

e herramienta informatica a aprender

e espacio para llevar a cabo las actividades

¢ objetivos de aprendizaje especificos de la actividad

¢ estandares de informatica que se cumplen con ella

e objetivos especificos del MCIl que se cumplen

e conocimientos y destrezas previas del estudiante

e recursos y materiales

e duracion de la actividad

e acciones que debe llevar a cabo el maestro

e acciones que debe llevar a cabo el estudiante

e evaluacioén de la actividad



En este Médulo se ofrece un conjunto de Actividades para ensenar Informatica que

usted puede visualizar categorizadas por la edad de los estudiantes a los cuales van

dirigidas, o por las herramientas informaticas que se utilizan en su desarrollo.
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