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Tutor Gestor de Proyectos de Clase

Tutor que explica el funcionamiento de todas las opciones del Gestor de Proyectos

que hoy ponemos a su disposición. Incluye forma de ingreso al programa,

creación, edición, publicación, administración y eliminación de proyectos. Explica

también cómo visualizar los proyectos creados por la comunidad de usuarios de

Eduteka y la inscripción a redes de docentes por área académica.

Tutor que explica el funcionamiento de todas las opciones del Gestor de Proyectos que
hoy ponemos a su disposición. Incluye forma de ingreso al programa, creación,
edición, publicación, administración y eliminación de proyectos. Explica también cómo
visualizar los proyectos creados por la comunidad de usuarios de Eduteka y la
inscripción a redes de docentes por área académica.

TUTOR DEL GESTOR DE PROYECTOS
Descargue este Tutor en formato ZIP [1]

|

https://eduteka.icesi.edu.co/me/

Para ir al Gestor de Proyectos, haga clic aquí

|

Este Gestor de Proyectos, le permite crear, editar y visualizar sus propios Proyectos.
Con este podrá no solamente alojar sus Proyectos de Clase, WebQuest, Actividades

https://eduteka.icesi.edu.co/Objetos/TutorGestorProyectos/TutorGestorProyectos.zip
https://eduteka.icesi.edu.co/me/
https://eduteka.icesi.edu.co/me/


para Informática y Reseñas, sino interactuar con otros docentes a través de redes
establecidas para las diferentes áreas académicas. Para ingresar a la aplicación debe
digitar en la barra de direcciones de su navegador la siguiente URL:
https://eduteka.icesi.edu.co/gestorproyectos.php 

Haga clic aquí para ingresar al Tutor del Gestor de Proyectos.

https://eduteka.icesi.edu.co/Objetos/TutorGestorProyectos/player.html

NOTAS DEL EDITOR:

[1] Para descargar e instalar la versión “off-line” de este tutor siga las siguientes
instrucciones:

1. Haga clic en el enlace que le permite descargar el Tutor (parte superior de esta
página).

2. Cuando se abra un cuadro de diálogo: Elegir la opción “Guardar archivo” o
“Save”.

3. Elegir la carpeta destino y haga clic en “Guardar”.

4. Descomprimir el archivo descargado con el Programa WinZip o Winrar.

5. Abrir la carpeta en la que se extrajeron los archivos y Ejecutar el archivo (doble
clic) de nombre “player.html” .

6. Después de ejecutar el archivo “player.html” podrá visualizar el Tutor en su
navegador de Internet sin necesidad de estar conectado a Internet.
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Para ir al Gestor de Proyectos, haga clic aquí
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CRÉDITOS:

Documento elaborado por EDUTEKA.

*Publicación de este documento en EDUTEKA: Diciembre 01 de 2007.

Última modificación de este documento: Marzo 01 de 2010.*
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