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Explicacion, paso a paso, del uso de las diferentes funciones que ofrece la
herramienta Curriculo Interactivo 2.0 para construir curriculos de Informatica.
Facilita realizar la Planeacion General Institucional y compartirla con otros
docentes, construir el curriculo de los diferentes grados y visualizar e imprimir los

curriculos construidos.

Explicacién, paso a paso, del uso de las diferentes funciones que ofrece la herramienta
Curriculo Interactivo 2.0 para construir curriculos de Informatica. Facilita realizar la
Planeacidon General Institucional y compartirla con otros docentes, construir el

curriculo de los diferentes grados y visualizar e imprimir los curriculos construidos.

CURRICULO INTERACTIVO 2.0

PARA EL AREA DE INFORMATICA

https://eduteka.icesi.edu.co/me/

Para ir al Curriculo Interactivo 2.0, haga clic aqui
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MANUAL DE USO
ANTECEDENTES

“Las Tecnologias de Informacién y de Comunicacion (TIC) se han convertido, en un
periodo de tiempo muy corto, en uno de los pilares basicos de la sociedad moderna.
Muchos paises consideran ahora que la comprensién y la competencia en los
conceptos y habilidades basicas de las TIC constituyen parte fundamental de la

educacion, al lado de la lectura, la escritura y la aritmética “

[A curriculum for schools and programme of teacher development](
http://www.unescobkk.org/index.php?id=3127 A); Division of Higher
Education, UNESCO, Paris, 2002, Pag. 3.

La Fundacién Gabriel Piedrahita Uribe (FGPU) decidié construir un Modelo Curricular
suficientemente completo y flexible para que pudieran usarlo las Instituciones
Educativas (IE) que quisieran construir su Curriculo de Informatica sin que interfirieran

con esta construccién las particularidades de cada una.

Tomé esta decisidn basandose en dos consideraciones: El numero de descargas del “

Curriculo INSA de Informatica” (71.338 entre noviembre del 2003 y julio del 2005) y

los mensajes que en esa época enviaron muchos docentes de esa drea académica. En
ellos, solicitaban ayuda para resolver las dificultades que se les presentaban cuando

guerian adaptar ese curriculo (INSA) a las necesidades especificas de sus IE [1].

Conocedores de que la Universidad Icesi compartia esta preocupaciéon por llegar a un

estandar de lo que se debe aprender en Educacién Basica y Media en esa areay,
deseosos de responder de manera efectiva y profesional a esta y otras inquietudes, se
la contactd y conjuntamente se acordd convocar varios Colegios de la ciudad de Cali
(Colombia), para conformar asi una “comunidad de practica” [2] capaz de formular un
“Modelo Curricular” suficientemente sélido y flexible. Este Modelo debia de una parte
atender las particularidades de las IE y de la otra establecer los objetivos de
aprendizaje que todos los estudiantes deben alcanzar, antes de graduarse, en las
herramientas informaticas y no informaticas fundamentales. Esta tarea se acometio
mediante reuniones quincenales con docentes de Informatica de 13 IE, oficiales y

privadas de la ciudad [3], que se llevaron a cabo en la Universidad Icesi entre Agosto
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20 de 2004 y Julio 13 de 2005. Producto de ese trabajo tripartito es el “Modelo

Curricular de Informéatica”.

Sin embargo, cuando se traté de utilizar el Modelo para que atendiera las
particularidades de otros tres colegios en los cuales la FGPU realiza intervenciones [4]
surgié la necesidad de desarrollar una herramienta interactiva que facilitara la labor
de planear y construir el curriculo. La herramienta que en ese momento desarrollé la
FGPU estaba compuesta por dos elementos: una Plantilla de Planeacion General (en
Excel) y una aplicacién Web. Al paquete resultante con estos dos elementos se le

[lamoé “Modelo Curricular Interactivo de Informatica” (MCII).

Debido a que durante estos anos el MCII tuvo gran acogida por parte de los usuarios,
ademads de las observaciones y comentarios juiciosos que hicieron, unido esto a las
pruebas internas a las que se sometié la aplicacién, la FGPU decidié acometer el
redisefo total de esta. Lo anterior con el objeto de agregarle funcionalidades nuevas,
simplificar algunas tareas y dotarla con caracteristicas sociales de la llamada Web 2.0

(ver la seccidén Interacciéon Social de este documento).

Ahora, tres afnos después, la FGPU pone a disposicién de directivos, docentes e
interesados en las TIC, el “Curriculo Interactivo 2.0” (Cl 2.0), herramienta con las

caracteristicas antes anotadas que evolucion6 a partir de la aplicacion MCII.

Las siguientes son las nuevas funcionalidades del CI 2.0:

¢ Integrar en la herramienta la Planeacién Curricular General Institucional para el
area de Informatica; y, realizarla de manera individual o con la participacion del

grupo docente de esa area que trabaja en la institucion.

e Compartir con los demas docentes de informatica de la institucién esa
planeacidon general del curriculo institucional de Informatica, para que basandose

en ella, construyan el componente curricular de los grados en los que ensenan.

e Seleccionar o deseleccionar contenidos y logros para cumplir con cada uno de los

objetivos especificos elegidos para cada una de las Herramientas Informaticas y
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no informaticas escogidas para un grado particular.

e Agregar contenidos propios y los logros correspondientes para alcanzar dichos

objetivos.

e Asociar a cada objetivo especifico y con la mira de ayudar a cumplirlo,
“Proyectos de Clase”, “WebQuest” o “Actividades de Informatica” almacenados

en el Gestor de Proyectos.

e Hacer publicos los curriculos elaborados, esto es, que otros puedan verlos.

e Ver curriculos ya construidos por otros docentes registrados en Eduteka, para los

diferentes grados escolares.

COMO INGRESAR AL CURRICULO INTERACTIVO 2.0

Se ingresa a la aplicacién digitando en la barra de direcciones del navegador la

siguiente URL: https://eduteka.icesi.edu.co/ci2/ Recordamos que para acceder al

Curriculo Interactivo 2.0 es necesario ser usuario registrado de EDUTEKA y
disponer tanto de un nombre de usuario como de una contrasefia validos. Si auin no

los tiene, haga clic en el botén “Registrese Gratis” (68).
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Si usted es un usuario registrado el formulario de ingreso le solicita el nombre de
usuario y la contrasena registrados en Eduteka (66). Recuerde que su nombre de
usuario es la direccién del correo electrdnico con la cual se inscribié; procure escribir
la contrasefia tal como la definié inicialmente (el programa reconoce mayusculas y

caracteres especiales). A continuacién haga clic sobre el botén “Ingresar”.

Si olvidd la contrasefia, en la ventana “Si no recuerda su contrasefia” (67) escriba la
direccion del correo electrénico con el cual se inscribié en el campo correspondiente y
presione “Recordar Contrasena”. A los pocos minutos, recibird un mensaje en su

correo informandole cual es su contrasena.
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Después de llenar adecuadamente los datos de ingreso ya puede acceder usted a “Mi
espacio en Eduteka”. Desde esta misma pantalla, puede ingresar tanto al Curriculo
Interactivo 2.0 (69) como al Gestor de Proyectos de Clase (70). Recuerde que
para utilizar estas herramientas, es necesario tener activadas las “cookies” en su

navegador.
../imgbd/22/22-23/Acceso02.qgif

Solo necesita escribir la direccién de su correo electrénico y, a los pocos minutos,
recibird un mensaje en su correo informandole cuél es su contrasefia. Después de
llenar adecuadamente los datos de ingreso usted ya puede acceder al Curriculo
Interactivo 2.0. Recuerde que es necesario tener activadas las “cookies” en su

navegador.
UTILIZACION DEL “CURRICULO INTERACTIVO 2.0”

Es conveniente, antes de empezar a trabajar en el “Curriculo Interactivo 2.0” (Cl

2.0), utilizar otra de las herramientas de Eduteka, el Gestor de Proyectos que permite

crear y compartir “Actividades de Informatica”, “Proyectos de Clase” y “WebQuest”
que se van a utilizar tanto en las clases de Informatica como en los espacios
destinados a Integracién de las TIC con otras areas curriculares. Esta recomendacion
obedece a que una de las novedades del “Cl 2.0” es la posibilidad de asociar los
productos creadas en el Gestor, con los objetivos especificos de las diferentes

herramientas a ensenar.

Con el fin de facilitar la utilizacién del “ClI 2.0”, sugerimos comenzar revisando los

siguientes recursos del menu lateral:

e Acceder a la opcion “Herramientas” en el menu lateral para revisar, en linea,
tanto los objetivos especificos como los contenidos definidos para cada una de
las herramientas informaticas y no informaticas. Esto para familiarizarse con las

gue se van a ensefar; por ejemplo, Procesador de Texto, Hoja de Célculo, etc.

e Ingresar a la opcion “Descargas” para acceder a los “Modelos Curriculares” que

se ofrecen para cada una de las herramientas (en formato .doc) o para el
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conjunto de todas las herramientas (en formato PDF). Ademas, por esta opcion,
se puede descargar la Plantilla para verificar en qué medida cumple su curriculo
con los estandares definidos por ICDL [5] en 7 herramientas Informaticas
basicas, respecto a conocimientos, habilidades y competencias. Aclaramos: este
Modelo supone que cada estudiante, de manera individual, trabaje toda la clase
en un computador, condicién indispensable para adquirir competencia en las

diferentes herramientas informaticas y no informaticas.

e Consultar la seccién de “Preguntas Frecuentes” en la que se responden
interrogantes comunes sobre problemas, y aspectos que requieren especial
atencién y que no deben pasar desapercibidos; se hacen ademas

recomendaciones.

e Revisar los “Créditos” para enterarse cémo se construyé colectivamente el
“Modelo Curricular” y las Instituciones Educativas que participaron en dicha

construccion.

La construccidn curricular propiamente dicha, se realiza en tres pasos y en el siguiente

orden:

1. Entrar por la opcion “Plan General” para realizar la Planeacién General
Institucional esto es, la de todos los grados escolares de su instituciéon en los que
se ensefara informatica. Este paso es basico ya que permite a los docentes
secuenciar de mejor manera tanto la ensefanza de las herramientas
informaticas fundamentales, como el tiempo requerido para hacerlo.
Simultdneamente, se ajusta lo que se va a ensefiar a las caracteristicas
institucionales propias: nimero de computadores, nimero de estudiantes por
grado y grupo, nimero de horas semanales de Informatica, grados en los que se
estudia esta materia, etc.

2. Ingresar a la opcidon “Construir Curriculo”. Esta opcién le permite construir el
curriculo de todos los grados escolares a partir de la Planeaciéon General
Institucional acordada. En este, para cada herramienta a ensefar se seleccionan

los objetivos especificos a cubrir, los contenidos para cumplirlos y las horas



necesarias para hacerlo. Enseguida se procede a generar, en linea, el Curriculo
de Informatica para cada uno de los grados, hasta completar los de toda la
institucion.

3. Entrar por “Visualizar Curriculo” para ver el estado de avance en que se
encuentra el curriculo de cada uno de los grados incluidos en la planeacion
general. Ademas, cada curriculo se puede visualizar de manera independiente en
pantalla o imprimirse. Si se requiere introducir cambios, sugerimos copiar el
Curriculo generado para cada grado y pegarlo en una hoja en blanco del
Procesador de Texto. En esta se hacen los cambios y se adapta a las

necesidades particulares de los estudiantes o a los criterios propios del docente.
FASE DE PLANEACION (Plan General)

Para iniciar la construccion curricular con el “Curriculo Interactivo 2.0” (Cl 2.0), lo
primero que se debe hacer es la Planeacion General Institucional que comprende la

totalidad de los grados escolares en los cuales se va a ensefar Informatica.

*Nota**: los nUmeros entre paréntesis que encontrara a lo largo del texto
corresponden a numeraciones que indican posiciones especificas dentro de las

graficas*.
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1. Ingrese por la opciéon “Plan General” ubicada en la seccién “Mis Curriculos” del
menu lateral (5) y comience a digitar los datos en el siguiente orden Ingresar el
numero de semanas a programar para la totalidad del afio lectivo (1).
Regularmente, un ano lectivo consta de 40 semanas; sin embargo, para ser
realista con esta cifra, el docente de Informatica debe tener en cuenta los dias
festivos, las actividades extracurriculares y las capacitaciones de docentes que
la institucidon programe durante el afo. En el ejemplo que vamos a seguir se han
programado 38 semanas habiles.

2. Ingresar las horas semanales dedicadas a Informatica para cada uno de los
grados escolares en los cuales se va a ensefar esta asignatura (2). En el ejemplo
se decide ensefar Informdtica en 4 grados (8°, 9°, 10° y 11°) con intensidad

horaria semanal de 3 horas de clase, durante 38 semanas del aho, para que los



estudiantes alcancen competencia en el nivel basico de todas las herramientas
informaticas propuestas.

. Digitar en la Matriz (3), el numero de horas de clase necesarias para ensefar
cada una de las herramientas informaticas y no informaticas, en cada uno de los
grados. En el ejemplo, se programaron 113 horas de clase para los grados 8°, 9°

y 10°, y 105 horas de clase para el grado 11.

A medida que se digitan los datos correspondientes a los tres puntos anteriores, la

Plantilla detecta automaticamente el nUmero de grados en los cuales se ensefia

Informatica (4) y calcula el promedio de horas semanales necesarias para ensefar en

estos las herramientas seleccionadas (4).

Si se requiere ayuda, haga clic en el botén azul que tiene un signo de interrogacion (6)

o en la flecha de “Instrucciones” (7). Estas, opciones ofrecen ayuda puntual respecto a

los elementos que aparecen en la pantalla. Para ver el Manual completo de

funcionamiento de la aplicacién, ingrese a la opcién “Ayuda” ubicada en la seccién

“Panel de control” del Menu Lateral (5).

Recomendaciones para la planeacion:

e Tener en cuenta el nUmero de grupos (secciones) que tiene cada grado. En
muchos casos los grupos por grado son numerosos y cuentan con gran cantidad
de estudiantes, mientras que el nimero de computadores para atenderlos es
muy reducido. Por ese motivo, resulta imposible que los grupos de todos los
grados (1° a 11°) accedan a la sala de informdtica, asi sea solamente 1 hora a la
semana y cumplan con la premisa de que cada estudiante trabaje

individualmente y durante toda la clase, en un equipo.

Si la situacidn antes descrita corresponde a la de su Instituciéon, se sugiere
concentrar los recursos disponibles en los grados superiores y balancear la
intensidad horaria para que se pueda garantizar la adquisicién de competencias
por parte de los estudiantes cuyo grado estd cerca. Es urgente que sean ellos los
gue desarrollen esta competencia por estar préximos a enfrentarse a la

educacién superior, técnica o al mundo laboral.



e Asegurarse que el total del nUmero de horas de clase asignadas sea suficiente
tanto para impartir la instruccién como para realizar los ejercicios y practicas
imprescindibles para que los educandos alcancen los objetivos especificos

fijados.

e Tener especial cuidado al distribuir el nGmero de clases programadas (3) para
que por una parte, se logre secuenciar adecuadamente el aprendizaje de las
herramientas a lo largo de los diferentes grados y, por la otra, que no supere, en
cada grado, el nUmero de semanas habiles de instruccién que se planearon para

el ano lectivo.

PLANEACION COLECTIVA (Compartir Planeacion)

Cuando se reune el grupo de docentes de Informatica de la Institucién Educativa (IE)
para hacer la Planeaciéon General Institucional del Curriculo de esa area, uno de sus
integrantes debe asumir el papel de Coordinador y liderar el proceso cuyos resultados

compartira luego con los demdas miembros del grupo.

Para iniciar la construccién curricular, de cada uno de los grados escolares, el
Coordinador, después de digitar en su sesion los tiempos conjuntamente acordados
para alnzar los objetivos de cada herramienta, debe ingresar a la opcion “Compartir
Planeacion” ubicada en la seccién “Mis Curriculos” del Mend lateral (5) y llenar el
siguiente formulario con el que notifica a cada uno de sus colegas (compaferos) que,

por este medio, les estd compartiendo la Planeaciéon General.

COMPARTIE PLANEACION CURRICULAR

Hombre del Destinatario:

Corren del Destinatario:

Mensaje:

Enviar




Los docentes a quienes el Coordinador comparte la Planeacion reciben un correo
electrénico con un enlace para aceptarla. Al aceptarla, es importante tener en cuenta
gue ese procedimiento reemplaza cualquier planeacion previa que el docente
ahora invitado haya realizado en el “Cl 2.0”. Todo lo anterior tiene por objeto
gue la responsabilidad de la Planeacién General recaiga en una sola persona quien al
compartirla velard ademas porque cada uno de los otros docentes pueda construir el

curriculo de los grados que tiene a su cargo.

En caso de que la IE cuente con un solo docente de Informatica, sera él quién se

responsabilice de la totalidad de la elaboracién curricular (planeaciéon + construccion).

Volviendo atrds, tan pronto los colegas del Coordinador hagan clic sobre el enlace que
aparece en el correo electrénico que reciben y con el que aceptan la Planeacién
General, empiezan a figurar los nombres de dichos colegas (39) en la sesién del

Coordinador, cuando este ingresa por la opcién “Compartir Planeacion”.

i

2 usuario(s) utilizan su Plan General para la elaboracion del curriculo de
informatica

Nombref§Boris § Colegio: insa

Nombref Egox § Colegio: INSA

COMPARTIR PLANEACION CURRICULAR

@ _ Nombre del Destinatario: _

Correo del Destinatario:

Mensaje:

En viar
V.

Adicionalmente, si el coordinador hace clic sobre el nombre de cualquiera de sus
colegas (40), podra ver los avances que ha hecho este en la construccién curricular de

los grados a su cargo (41): fecha de ultima actualizacién y nimero de horas utilizadas



para cada una de la herramientas planeadas.
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Hay una opcidén en esta ventana que solo aparece en la sesién del Coordinador: “
Copiar/Actualizar Grado” (42). Con esta, el Coordinador, como responsable del
proceso de construccién curricular general del area, puede recoger en su sesién los
curriculos elaborados por sus otros colegas y asi mantener actualizado y centralizado

el Curriculo de Informatica Institucional.

Por otra parte, cuando los colegas a quienes el Coordinador ha compartido la
Planeacién ingresan, en sus respectivas sesiones a la opcién “Plan General
”,encontraran que los valores de la Matriz (45) aparecen en color gris y no permiten
modificaciones, ya que es Unicamente el Coordinador quién puede modificar la
Planeacién General Institucional. En caso de que un docente requiera mayor o menor
tiempo para ensefar una herramienta determinada, agregar otras herramientas o
planear el curriculo para otros grados, debe acordar con el Coordinador estos cambios
y cuando este en su sesién modifique la Planeacién General, el docente interesado
debe hacer clic en el botén “Actualizar Planeacién” (44) y realizar las

modificaciones, que ahora si, se veran reflejadas en sus Matrices (45).
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Cuando un docente, por cualquier motivo, decida que no utilizard mas la Planeacion
General Institucional del Coordinador, puede desligarse de esta haciendo clic sobre el
botén “Deshacer Planeacion” (43). Esta accién elimina el vinculo que dicho docente
tiene con la Planeacién hecha por el Coordinador y libera la Matriz (45) para que se
pueda modificar a conveniencia. Cabe destacar que esta acciéon impide que el

Coordinador monitoree y copie la construccién, que en lo sucesivo, haga este colega.
FASE DE CONSTRUCCION (Construir Curriculo)

Después de realizar la Planeaciéon General de todos los grados escolares
Institucionales en los cuales se va a ensefiar informatica, descrita en la seccién
anterior, se ingresa a la opcién “Construir Curriculo” (8) y se procede a generar en

linea el Curriculo de Informatica de cada uno de esos grados, hasta completarlos



todos.
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Vale la pena anotar que para cada grado escolar, el Cl 2.0 muestra tanto las
herramientas a ensefiar como los tiempos que para esto les fueron asignados en la
fase de Planeacién General (9). A continuacién, seleccione el grado escolar para el
cual desea construir curriculo haciendo clic en el botén “Construir/Editar Grado”
(10).

Aparece una pantalla en la que se muestran en la parte superior todas las
Herramientas Informaticas (11) a las que se les asignaron horas en la fase de

Planeacion:
../imgbd/22/22-23/Construccion2.jpg

Para continuar la construccién, seleccione una de esas Herramientas (11) e ingrese,
para cada uno de los objetivos especificos que se desea ensefiar, el nUmero de horas
de clase correspondientes a uno o varios de los siguientes campos: “Fundamentos”,
“Actividades”, “Proyectos/WQ"” y/o “Otros” (12). Aclaramos que el nimero total de
horas necesario para cubrir un objetivo especifico puede ser diferente de la cantidad
de horas recomendadas en la herramienta para hacerlo (12) puesto que estas solo
pretenden servir de guia. En el caso de nuestro ejemplo, hemos ingresado 1.5 horas
de fundamentos para cumplir con el objetivo “1 - Demostrar comprension de los

conceptos tedricos basicos de los sistemas de informacion”.

Tan pronto se ingrese algun valor en uno de los campos arriba mencionados, puede
hacer clic sobre las pestanas “Ver contenidos +” (13) y “Ver logros +" (14) para
seleccionar o des-seleccionar contenidos y logros propuestos por el “Cl 2.0” para
cumplir ese objetivo especifico. En el ejemplo, hemos des-seleccionado los tres
primeros contenidos propuestos por el “Cl 2.0” (13). No olvide guardar (almacenar)
constantemente su trabajo presionando el botén “Guardar” (15) que encontrara en la

esquina superior derecha de la pantalla.
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También, se pueden agregar nuevos contenidos (16) y los logros correspondientes
para alcanzarlos (17). Basta con hacer clic sobre la pestafna correspondiente: “Ver
contenidos propios +” (16) 6 “Ver Logros propios +"” (17) para abrir un espacio
en el que usted puede digitar contenidos (18) y logros (19). Esta operacion se
completa haciendo clic en el correspondiente botén “Afadir” (20). En el ejemplo,
hemos agregado el contenido “Comprender cuales son los diferentes tipos de datos
posibles y las propiedades de un campo”. Tenga en cuenta que si agrega contenidos,
debe cerciorarse de que los logros existentes le ayudaran a evaluarlos , en caso

contrario, deben agregarse los logros correspondientes.

Horas recomendadas: 10 0 e
Tiempo del Objetivo: 1.5

Fundamentos: Actividades:
1.5
 sistemas de Proyectos/WQ: Otros;

Adlicionar Actividades )
@-—I—— Adicionar Proyectos #

Adicionar Webquest »

-s-l!a

Adicionalmente, usted puede asociar a cada objetivo especifico “Proyectos de Clase”,
“WebQuest” o “Actividades de Informatica” almacenados en el Gestor de Proyectos
(GP), haciendo clic en la pestafa correspondiente (21). Aparecerd una ventana como
la siguiente que muestra Proyectos, Actividades y WebQuests clasificados en dos
categorias: los recomendados por Eduteka (22) y los generados y hechos publicos por
los usuarios del GP (23). En el ejemplo seleccionamos la Actividad recomendada por

Eduteka “Tablas, formularios y consultas” (24).



Adicionar Actividades

Adicionar Actividades|para aprender Informatica

.y

= =
Actividades Usuanos Gestor '

[A:tlvldﬂde % Recomendadas

selecoione de A% siguenies Actividades recomendades per EDUTERA gue utilizan Base de Datos [as que pusda
ayudarie a cumplir su objetivo. Solo necesia seisccionar el recuadro

v Tablas, formularios y consultas

Informatica - Base de Datos

Herramientas: Bass de Datos - -

Edades; €ED €ED

En esta actividad se busca que los estudizntes ezboren una Base de Datos 2 B cuzl ingreszen
nfarmacidn sabre algin tema de su eleccidn. Para escoger ¢l tema, 52 le debe dar prioridad a
aguellos cuya informacidn sea muy dificl de manejfar con una Hojz de Cilculy ¥ gue, en cambio,
sU organizacion se facite utizando una Base de Datos. Para el trabajo final s& deben usar B
opciones de tablas, formulsrios ¥ consultas que ofrece B hamamienta.

Sistema oseo y muscular del cuerpo humano B

Informatica - Base de Datos

Herramientas: Base de Datos - -

Edades: €20 €D

En esta actividad se busca que los estudiantes elzboren una Base de Datos sobre &l sstema dsen
y misscular de alguna de las partes del cuerpo humang tales como: cabeza, tronco o
extremidades superiores e nferiores. El trabajo se regliza en parejas: disefizn & estructurs de
Base de Datos gue van a disefiar y sa reparten las tareas. Por ejemplo, sia la pareja la
corresponde el crineo, entonces uno de sus integrantes disefa b tablz que contanga todos ks
musculos del craneo y el otro la table gue contenga todos los huesos del créneo. La Base de
Datos final debe cumplr con s exigencias gue el maestro solicita. Por ejemplo, thulos para ca

A medida que se digita el nUmero de horas establecidas para cubrir los objetivos
especificos seleccionados para una herramienta, aparecen en la parte superior de la
pantalla tanto el niUmero de horas de clase planeadas como el nimero de horas
acumuladas (25). Cuando el niumero de horas acumuladas supere al de las planeadas,
aparecerd un fondo de color rojo; en este caso hay que redistribuir la cantidad de

horas asignadas a cada objetivo para que el total se ajuste a las horas planeadas.
../[imgbd/22/22-23/Construccion6.jpg

Por ultimo, volvemos a insistir en la importancia de guardar (almacenar)
constantemente su trabajo presionando el botén “Guardar” (15) que como ya dijimos
encontrara en la esquina superior derecha de la pantalla. Si cambia de seccién antes

de Guardar, perdera los Ultimos cambios que haya realizado.

FASE DE VISUALIZACION (Visualizar Curriculo)



Una vez Construidos los curriculos para los diferentes grados escolares incluidos en la
Planeacidon General, estos se pueden visualizar (26), editar (27), eliminar (28),
recomendar (29), imprimir (30) y hacer publicos (31). Para ello, ingrese por la opcién “
Visualizar Curriculo” (32) ubicada en la seccién “Mis Curriculos” del Menu Lateral.
La pantalla que aparece informa, para cada grado, el estado de construccién

curricular: numero de horas planeadas y de estas, cuantas se han utilizado ya (33).
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Al hacer clic sobre el icono “Visualizar” (26) de cualquiera de los grados, aparece una
ventana emergente (ajax) que muestra el curriculo correspondiente, tal como se

aprecia en la siguiente imagen:



Currciss e Inlosmdtica

Bl Fdureka SR

GRADO ONCE

Hizrramdantas ULRIzedas: b de Datss ~ Aorerdione Veusl =~ Irderret Comuncasdn = Compeierca Marmis de Informacdn = Sigaring

R -

Heras Samanales de Indormatica: 3

BASE DE DATOS
Horas de clase planeados: 29.3 Horas

Definkclidn:

54 defing Como un Conjunto de detos [elementos o hechas), que responden a un meddlo relscional, guardados
&n un compultsdor én formd fistemabrada de manerd qué & pusdsn reshiar consultas con &l objEto de
régpander preguntas. Las réspusitas & #584 praquiths fe vusheen informacidn que & poede utihzar pary bomar
decisones qué no podrian tomarss baslndose (micamanta &n bos datos. El programa de computsdor utikzsds
manejar y hacer condultas &n la base dé dates s& lama Sistema de Gestdn de Bases de Datos (SGBO)

Alcance:

G4 busca gue & estudiante ubtiice SGBD para elaborar apicacsones de bases de datos bdscas con o fin de
almacenar, procesar y manpular informacién de manera eficaz, que apoye la toma de decmiones. NOTA: Debido
a gue unas btargas anteceden a las obras, en esta secoiin se debe prestar especial atencidn a las fases de
alaboracitin de ka base do datos [clasificackdn de conceptos [andbksis), dseflo de la estructura, construccidn.

Ohjetivas Generales:
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Para cerrar esta ventana emergente, haga clic sobre el botén “Cerrar” que encontrara

en la esquina superior izquierda (34).

Otras opciones que se ofrecen en “Visualizar Curriculo” son: la de “Eliminar el
Curriculo” de un grado (28). Si decide acometer esta opcion, a pesar de que la
aplicacién solicita confirmar esta accién (35), tenga en cuenta que si la realiza, esta no

se puede deshacer; es definitiva.
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La otra es poder recomendar a otras personas el curriculo de un grado, haciendo clic

en el icono “Recomendar este curriculo” (29) y llenando el siguiente formulario:

Recomendar este Curriculo S

Nombre del Destinatario:

Correo del Destinatario:

Mensaje:

'k._i 1 | %

Al finalizar la elaboracién del curriculo de un grado cualquiera, puede utilizar el icono
“Hacer publico este curriculo” (31) para que la comunidad de usuarios registrados de
Eduteka pueda, consultarlo, comentarlo, agregarlo a sus favoritos, evaluarlo o

imprimirlo. Este icono funciona como un interruptor: si se presiona cuando un curriculo



es privado, lo convierte en publico; si se presiona nuevamente, el curriculo regresa a

su caracter privado.

11.Grndo
HDD V%

El Curriculo es Privado

HBD V%

El Curriculo es Publico

w
-
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VER COMENTARIOS

Cuando usted hace publicos sus curriculos permite a otros usuarios registrados en
Eduteka comentarlos (36), comentarios que solo usted vera. De la misma forma, usted
podra dar su opinién sobre los curriculos elaborados y hechos publicos por otros

usuarios.
../imgbd/22/22-23/Comentariosl.jpg

Para ver los comentarios que otros usuarios han hecho a su(s) curriculo(s), ingrese por
la opcidon “Ver Comentarios” (37) de la secciéon “Mis Curriculos” en el Menu Lateral.
Para cada comentario se indica el nombre del usuario que lo hizo, la Institucién

Educativa en la que trabaja, el pais y la fecha del aporte.
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INTERACCION SOCIAL (Banco de Curriculos)

Otra de las novedades del Curriculo Interactivo 2.0 es posibilitar la interaccién social.

Ademas de algunas funciones de este tipo descritas en apartados anteriores de este



documento, tales como “Ver Comentarios” y “Recomendar Curriculos”, cada usuario
puede tanto hacer publicos sus curriculos, como ver los curriculos elaborados y hechos

publicos, por otros docentes registrados en Eduteka.
../imgbd/22/22-23/Social01.gif

Existen dos opciones para ver los curriculos publicos: “Ver x Grado” y “Ver x
Herramienta”. A estas se accede por la seccién “Banco de Curriculos” del Menu
Lateral (46). Si ingresa por la opcién “Ver x Grado”, aparece un listado de los grados
escolares para los cuales otros usuarios registrados en Eduteka han construido
curriculos (47), acompafado por una grafica de barras que indica visualmente, la
cantidad de construcciones realizadas para cada grado (56). El nUmero entre
paréntesis corresponde a la cantidad de curriculos hechos publicos por sus autores;
cantidades que se muestran graficamente por medio de barras. Haga clic sobre
cualquiera de los grados del listado para ver las fichas (resimenes) de los curriculos

creados para dicho grado (48).
../imgbd/22/22-23/Social02.gif

Después de dar clic sobre uno de los grados, aparece en pantalla el listado de
herramientas a ensefiar en todos los curriculos de dicho grado (49). En la gréfica (50)
se muestran, cuantitativamente, las herramientas mas ensefiadas en ese grado (51).
Esta informacién ayudara a decidir qué herramientas ensefar, basandose en la
frecuencia estadistica con las que se incluyen en los curriculos de otros docentes. Si
se hace clic sobre alguna de las herramientas listadas en los botones de la parte
superior (49), la aplicaciéon desplegard unicamente las fichas de los curriculos que,

para el grado seleccionado (51), incluyen dicha herramienta.
../imgbd/22/22-23/Social03.gif

Cada ficha curricular contiene la informacion basica (52);, herramientas a ensefiar
(53), opciones para evaluarlo, imprimirlo, recomendarlo, agregarlo a favoritos y

comentarlo (54), ademds de la opcién para visualizarlo en pantalla (55).

./imgbd/22/22-23/Social04.gif



Al ingresar por la opciéon “Ver x Herramienta”, ubicada en la seccion “Banco de
Curriculos” del MenU Lateral (46), aparece una serie de botones con los nombres de
las distintas herramientas (57). Adicionalmente, aparece una grafica, cuantitativa, de
las herramientas mas ensefadas (58). Al hacer clic sobre uno de los botones
superiores (57) aparece la resefa de todos los curriculos en los cuales se ensefia dicha

herramienta, independientemente del grado para el cual se construyeron (59).
../imgbd/22/22-23/Social05.gif

Usted también puede ver los curriculos que marcé como Favoritos ingresando por la
opcién “Ver Favoritos” ubicada en la seccién “Banco de Curriculos” del Menu lateral
(46). Estos se pueden desmarcar haciendo clic en la opcién “Quitar de Favoritos”
(60).

../imgbd/22/22-23/Social06.gif
PANEL DE CONTROL (Configuracion de Usuario)

La seccién “Panel de Control” del Menu lateral (61) permite configurar algunos datos
de usuario, facilita acceder a este Manual de Ayuda y habilita la salida segura de la
aplicacion. Al hacer clic en la opcién “Configuracion de Usuario” aparece una
pantalla en la cual se puede modificar el nombre del usuario (62), el nombre de la
Institucidon Educativa (63) y la contrasefia (64). Tenga en cuenta que debe presionar el
botén “Enviar” (65) para hacer efectivos los cambios ; ademas, recuerde que la
nueva contrasefia aplica para ingresar tanto al “Curriculo Interactivo 2.0”, como al

“Gestor de Proyectos de Clase”.
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NOTAS:

[1] Entre las dificultades frecuentemente comentadas por los usuarios del Curriculo
INSA tenemos: numero insuficiente de computadores en su institucién, pocas horas
semanales destinadas a clase de informatica, carencia de presupuesto para licenciar

el software que necesitan los equipos, entre otras.



[2] Las “Comunidades de Practica” (communities of practice) estan conformadas por
grupos de personas geograficamente cercanas, unidos por la practica y que trabajan

juntos en tareas comunes o similares.

[3] En la definicién del Modelo Curricular para el drea de Informéatica participaron los
siguientes colegios, oficiales y privados, de la ciudad de Cali, Colombia: Colegio
Jefferson, IE Comercial Ciudad de Cali, Colegio Americano de Cali, IE Celmira Bueno de
Orejuela, Colegio Diana Oese, Colegio Hebreo, Colegio Gimnasio La Colina, Colegio
Aleman Cali, Colegio El Divino Nifio, IE Comercial Santa Cecilia, Colegio Encuentros,

Colegio Nuestra Sefora de Chiquinquira, Colegio Bennett.

https://eduteka.icesi.edu.co/ci2/Creditos.php

[4] Instituto Nuestra Sefora de la Asuncién (INSA), Liceo La Amistad y Colegio

“Miraflores” de la Caja de Compensacién Familiar del Valle del Cauca (Comfandi).

[5] ECDL (http://www.ecdl.com) organizacién internacional que reconoce el nivel de

competencia informatica de una persona y lo certifica. La acreditacién ECDL esta
reconocida practicamente en toda Europa vy, bajo las siglas ICDL, en el resto del
mundo (146 paises). En Suramérica, ICDL tiene sedes en Argentina (

http://www.icdl.org.ar), Chile (http://www.icdl.cl/), Brasil (http://www.ecdl.pt) y

Colombia (http://www.icdlcolombia.com).

https://eduteka.icesi.edu.co/me/

Para ir al Curriculo Interactivo 2.0, haga clic aqui

*Publicacién de este documento en EDUTEKA: Junio 01 de 2008.

Ultima modificacién de este documento: Junio 01 de 2008.*
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