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Leccion 1: Descarga e instalacion de

Scratch

Primer video de una serie de 8 que contiene la primera leccion de autoaprendizaje
del entorno Scratch. El video muestra como descargar Scratch desde el servidor
del MIT e instalarlo en un computador o en una memoria USB (pen drive). El resto
de lecciones, cuyos videos muestran como construir un juego, se publicaran a lo

largo del ano.

Primer video de una serie de 8 que contiene la primera leccidon de autoaprendizaje del
entorno Scratch. El video muestra como descargar Scratch desde el servidor del MIT e
instalarlo en un computador o en una memoria USB (pen drive). El resto de lecciones,

cuyos videos muestran coémo construir un juego, se publicaran a lo largo del aio.

TALLER DE SCRATCH

Leccion 1

Hola, bienvenido al tutor de Scratch. Esta es la leccién 1 y en ella veremos qué es

Scratch, cémo descargarlo y finalmente cémo instalarlo en el computador.

¢QUE ES SCRATCH?



Scratch es un entorno grafico de programacién desarrollado por un grupo de
investigadores del Lifelong Kindergarten Group del Laboratorio de Medios del MIT, bajo

la direccidon del Dr. Mitchel Resnick.

Este entorno aprovecha los avances en diseio de interfaces para hacer que la
programacion sea mas atractiva y accesible para todo aquel que se enfrente por
primera vez a aprender a programar. Segun sus creadores, fue disefiado como medio
de expresién para ayudar a nifios y jovenes a expresar sus ideas de forma creativa, al
tiempo que desarrollan habilidades tanto de pensamiento l6gico, como de aprendizaje

para el Siglo XXI.

Scratch permite crear facilmente historias interactivas propias, animaciones, juegos,

grabar sonidos y realizar creaciones artisticas.
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En pocas palabras, la herramienta permite aprender a programar un computador

mientras usted se divierte.
¢PERO, ENTONCES QUE ES ESO DE LENGUAJE DE PROGRAMACION?

Programar es simplemente darle érdenes al computador para que haga lo que

nosotros queramos que haga.



Lenguaje de programacion, es la manera de comunicarse con el computador para que

entiendan las 6rdenes.

En las siguientes lecciones explicaremos paso a paso cémo hacer un juego y usted y

sus amigos podrdn crear sus propias versiones de Mario.
DESCARGA E INSTALACION

Antes de empezar a trabajar con Scratch hay que instalarlo en el computador. Para

ello, se debe abrir el navegador de Internet y en la barra de direcciones escribir:
scratch.mit.edu

Esta es la pagina oficial de Scratch, aunque la pagina inicialmente esta en ingles, se
puede cambiar a espainol seleccionando el idioma en la pestafa de la esquina superior
izquierda. En esta pagina encontrara miles de ejemplos, imagenes, sonidos, videos y

ayudas. Siéntase en libertad de explorarla y ver cuantas otras cosas puede hacer.

Debe ir a la esquina superior derecha donde dice “Descargar Scratch” é “Scratch

Download Now” y hacer clic izquierdo.

El sitio pregunta informacidn basica sobre el usuario, la cual podemos llenar o dejarla
en blanco, debe ir abajo y hacer clic donde dice “Continua para descargar Scratch” ¢

“Continue to Scratch download”.
Seleccione la segunda opcion, donde dice Windows y de clic sobre la imagen.

La pagina pregunta qué queremos hacer y debemos darle clic donde dice guardar,

seleccione el lugar donde se desea guardar el archivo y de clic en guardar.
Espere a que la descarga finalice, lo cual puede tomar algunos minutos.
Muy bien, ahora que ya esta lista la descarga, haga clic en el botén abrir.
Debe aparecer la ventana de bienvenida y haga clic en “next”.

Luego pregunta en qué carpeta del disco duro se desea instalar Scratch, y se debe

hacer clic nuevamente en “next”.



Para instalar Scratch en una memoria USB, se debe introducir la memoria a un puerto

USB y luego seleccionar el volumen que el sistema asigné a la USB (F:, G:, H:, etc).
Para finalizar la instalacién haga clic en “install”

Ahora que ya estd instado el programa, se puede apreciar que en el escritorio aparece

un nuevo icono con un gato y debajo de él dice Scratch. Haga doble clic en el gato

para abrir el programa.
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Por ahora haga clic en “language” y seleccione un idioma, por ejemplo espafol...
como podra darse cuenta, ahora el entorno grafico del programa esta en espafol. Este
se puede cambiar, inclusive, en plena ejecucién de un programa, lo que facilita su uso

en diferentes entornos linglisticos.

Como se puede ver, la instalacién del programa es muy sencilla. En la siguiente
leccion aprenderemos los elementos basicos de Scratch. Muy bien, eso ha sido todo,

gracias por acompanarnos. Le esperamos en la siguiente leccién.
CREDITOS:

Tutorial de Scratch elaborado por Francisco Martinez, como parte de su proyecto de
grado para optar por el titulo de Ingeniero de Sistemas de la Universidad Icesi, con

asesoria de la Fundacién Gabriel Piedrahita Uribe y validado por docentes de



Informatica de las siguientes Instituciones educativas de Cali: Colegio “Miraflores” de

Comfandi, Instituto Nuestra Sefora de la Asuncién (INSA) y Corporaciéon Educativa
Popular (CEP).*
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