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Diálogos en Scratch (Actividad 2)

Con esta actividad se pretende que los estudiantes desarrollen su habilidad para

crear historias interactivas; para ello crearán un diálogo entre dos personajes

utilizando Scratch. Esto lo harán de dos formas: primero, presentaran un diálogo

en el que los personajes estén fijos, como en dibujos animados impresos;

segundo, presentarán el mismo diálogo, pero apoyado en una animación con

movimiento y tiempos adecuados para la interacción entre los dos personajes

(como desarrollando un pequeño guión).
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