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Las Adivinanzas

Con esta actividad se busca reforzar y clarificar en los estudiantes el uso de las

herramientas informáticas aprendidas en el primer periodo: entorno de trabajo,

operaciones básicas, formato, herramientas gráficas, botones y ordenes básicas..

Para ello el estudiante debe realizar presentaciones en Micromundos EX (MMex)

que incluya adivinanzas que traerán a la clase. Para cada una de ellas se

presentarán varias respuestas en forma de selección múltiple. Al dar clic a la

respuesta acertada, el gráfico se moverá constantemente; de lo contrario se

lanzarán sonidos de reprobación, Los cambios de páginas se harán a través de

botones y los movimientos de los gráficos se programaran los comandos básicos.
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