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Contexto Narrativo

Bienvenidos a RubriQuest, una aventura educativa que transporta a los estudiantes al corazén de un vibrante reino
académico en busca de la legendaria Rubrica Dorada, un artefacto mdagico que contiene la esencia del juicio justo y la
evaluacién precisa. Este universo estd ambientado en la ciudad ficticia de Evalandia, un centro neurdlgico del

conocimiento social donde la evaluacién justa y critica es la clave para el progreso y la justicia educativa.

Los estudiantes asumen el rol de Evaluadores Novatos, aprendices de una escuela ancestral llamada La Academia de
la Evaluacion Critica. Su misién es dominar el arte de disefar, analizar y aplicar rdbricas para evaluar proyectos

sociales con creatividad, pensamiento critico y resolucién de problemas.

Evalandia enfrenta una crisis: las evaluaciones actuales carecen de claridad y justicia, causando conflictos y
desmotivacién entre los habitantes. La misién del grupo es crear rdbricas sélidas que permitan evaluar proyectos
sociales de forma justa y transparente, restaurando el equilibrio y la armonia en la ciudad. A lo largo de la experiencia,
los estudiantes deberdn superar retos, recolectar piezas del mapa de la Rubrica Dorada y demostrar su progreso

mediante niveles y recompensas.

Esta narrativa conecta profundamente con el tema de las ribricas, ya que pone a los estudiantes en el centro de la
accién, transformando el aprendizaje tedrico en una practica activa y contextualizada. A su vez, fomenta las
competencias del siglo XXI, ya que deben innovar en la creacién de rubricas, analizar criticamente criterios y resolver

problemas relacionados con la evaluacién.

El viaje inicia en la Plaza del Juicio, donde se les presenta el primer desafio: identificar los componentes esenciales de
una rubrica eficaz. A medida que avanzan, reciben misiones para disefiar rlbricas para diferentes tipos de proyectos
sociales, analizar rUbricas ya existentes, y evaluar muestras de trabajos usando las rubricas creadas. Cada misién
superada les otorga fragmentos del mapa hacia la Rubrica Dorada, puntos de experiencia, y distintivos por habilidades

desarrolladas.

Los estudiantes trabajan en equipos Ilamados Consejos Evaluadores, cada uno con un mentor virtual (el docente)
que guia el proceso y ofrece retroalimentacién inmediata. La colaboracién y el debate dentro de cada consejo son
fundamentales para lograr una evaluacién justa y creativa. El componente competitivo se introduce con tablas de

clasificacién entre consejos, fomentando la motivacién y el compromiso.

En resumen, RubriQuest es una experiencia gamificada que transforma el aprendizaje de las rdbricas en una aventura
significativa, donde la teoria se combina con la préctica, y la evaluacién se convierte en una herramienta para la

creatividad, el pensamiento critico y la resoluciéon de problemas en las ciencias sociales.
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