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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: La Liga de los Argumentadores

Imagina una ciudad futurista llamada Verbalia donde las ideas y los argumentos son la fuente de poder más valiosa. En
Verbalia, los ciudadanos se organizan en una élite llamada “La Liga de los Argumentadores”, un grupo de jóvenes
expertos en construir textos argumentativos sólidos e impecables que mantienen el equilibrio social y cultural de la
ciudad. Sin embargo, una amenaza surge: un grupo de “Desconectores” busca sembrar el caos usando textos
confusos, mal puntuados y sin cohesión, que generan malentendidos y conflictos entre los ciudadanos.

Los estudiantes asumen el rol de reclutas recién ingresados a La Liga. Su misión principal será enfrentar y neutralizar a
los Desconectores aprendiendo a dominar los mecanismos de cohesión textual y el uso correcto de los signos de
puntuación para fortalecer sus argumentos y restaurar la armonía en Verbalia.

Ambientación

La experiencia está ambientada en una ciudad tecnológicamente avanzada con espacios simbólicos como:

El Foro de las Ideas: Lugar donde los argumentadores presentan sus textos.

La Biblioteca de la Cohesión: Centro de recursos y entrenamiento sobre conectores y signos de puntuación.

La Arena de Retos: Espacio donde se enfrentan a desafíos argumentativos contra los Desconectores.

Roles de los estudiantes

Cada estudiante será un “Argumentador” con una especialidad que podrá elegir o rotar durante la experiencia:

Constructor de Conectores: Experto en mecanismos de cohesión.

Maestro de la Puntuación: Especialista en signos de puntuación.

Analista Crítico: Encargado de identificar fallas y fortalezas en los textos.

Portavoz: Responsable de presentar y defender los textos ante la clase.

Conexión con el tema de aprendizaje

La narrativa se conecta directamente con los contenidos de textos argumentativos, mecanismos de cohesión y signos
de puntuación a través de la misión de recuperar el equilibrio comunicativo en Verbalia. Los estudiantes deben aplicar
lo aprendido para cumplir retos, desbloquear niveles y avanzar en la historia, lo que convierte el aprendizaje en una
aventura activa y significativa.



Además, la narrativa promueve competencias del siglo XXI como pensamiento crítico (analizar y construir argumentos
efectivos), resolución de problemas (enfrentar retos textuales), colaboración (trabajar en equipo para lograr objetivos
comunes), comunicación (defender ideas oral y por escrito) y responsabilidad (cumplir roles y respetar reglas del
juego).

Resumen de la narrativa

Los estudiantes, como reclutas de La Liga de los Argumentadores, avanzan por niveles temáticos y desafíos que
representan diferentes zonas de Verbalia afectadas por los Desconectores. Cada nivel desbloquea nuevos
conocimientos y habilidades sobre cohesión y puntuación, reforzando el dominio de textos argumentativos. Al final,
deben unir fuerzas para crear un texto colectivo que restablezca la armonía en toda la ciudad, cerrando la historia con
una reflexión sobre el poder de la escritura clara y cohesionada.

Mecánicas de Juego

Mecánicas de Juego

Sistema de Puntos:

Los estudiantes ganan Puntos de Argumentación (PA) por completar actividades, responder correctamente, y
colaborar efectivamente. Los puntos se acumulan individualmente y en equipo para desbloquear niveles y
recompensas.

Conseguir PA: Completar ejercicios, acertar en quizzes, aportar ideas relevantes, ayudar a compañeros.

Perder PA: Errores graves en tareas, falta de participación o incumplimiento de roles (con penalizaciones suaves
para no desmotivar).

Niveles y Progresión:

Existen 4 niveles que se desbloquean secuencialmente:

Nivel 1: Fundamentos de textos argumentativos

Nivel 2: Mecanismos de cohesión (conectores y referencias)

Nivel 3: Signos de puntuación en textos argumentativos

Nivel 4: Creación y defensa de un texto argumentativo final

Para avanzar, los estudiantes deben alcanzar un número mínimo de PA y superar retos colectivos.

Insignias y Logros:

Insignia “Constructor de Conexiones”: Por dominar los mecanismos de cohesión.

Insignia “Maestro de la Puntuación”: Por uso correcto y creativo de signos de puntuación.

Insignia “Defensor de Verbalia”: Por participar activamente en la defensa del texto final.

Insignia “Colaborador Estrella”: Por fomentar la colaboración y respeto en equipo (criterios DEI)



Retos y Desafíos:

Los retos son actividades gamificadas con objetivos específicos, donde los estudiantes aplican sus conocimientos para
superar “emboscadas” de los Desconectores. Pueden ser individuales o en equipo y siempre están ligados a objetivos
del nivel.

Recompensas:

Desbloqueo de contenidos exclusivos en la “Biblioteca de la Cohesión” (videos, textos, juegos interactivos).

Acceso a herramientas digitales para crear textos mejorados.

Reconocimiento público (virtual o físico) con insignias y diplomas.

Retroalimentación inmediata:

Al completar cada actividad, los estudiantes reciben retroalimentación clara y constructiva sobre sus respuestas, con
ejemplos concretos para corregir errores y reforzar aciertos. Esto puede ser mediante herramientas digitales o
intervención docente inmediata.

Progresión con desbloqueo secuencial:

Los contenidos y actividades se desbloquean a medida que los estudiantes alcanzan logros y puntos, evitando
saturación y asegurando comprensión profunda en cada etapa.

Integración de DEI

Roles rotativos para asegurar equidad en participación.

Actividades con ejemplos diversos en cultura, género y contextos.

Flexibilidad para adaptar retos según necesidades individuales.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

1. Misión “Descubre el Poder del Argumento” (Nivel 1)

Descripción: Introducción a los textos argumentativos mediante un juego de identificación y análisis.

Instrucciones:

Dividir la clase en equipos de 4-5 estudiantes.

Entregar a cada equipo una serie de textos breves (cartas, fragmentos, diálogos) con diferentes tipos:
argumentativos, narrativos y descriptivos.

El equipo debe identificar cuáles son textos argumentativos y justificar su elección usando pistas dadas (tesis,
argumentos, conclusión).

Cada texto correctamente identificado suma 10 PA para el equipo.

Tiempo estimado: 45 minutos



Materiales: Tarjetas impresas con textos, hojas para anotaciones, marcador.

Integración mecánicas: Los puntos sumados desbloquean el siguiente nivel para el equipo. El docente da
retroalimentación inmediata corrigiendo y explicando las claves del texto argumentativo.

2. Desafío “La Máquina de Conectores” (Nivel 2)

Descripción: Juego para practicar mecanismos de cohesión mediante conectores y referencias.

Instrucciones:

En grupos, se entrega un párrafo desordenado y sin conectores.

Su reto es reorganizarlo y añadir conectores correctos para que tenga coherencia y cohesión.

Luego, cada grupo lee su párrafo en voz alta y explica por qué eligió esos conectores.

El docente evalúa el uso correcto y creativo de conectores, asignando hasta 20 PA por grupo.

Tiempo estimado: 60 minutos

Materiales: Párrafos impresos, lista de conectores (causa, consecuencia, contraste, adición), hojas y bolígrafos.

Integración mecánicas: Los puntos ayudan a desbloquear la insignia “Constructor de Conexiones”. El juego
promueve colaboración y comunicación.

3. Reto “Puntuación Perfecta” (Nivel 3)

Descripción: Actividad para aplicar signos de puntuación en textos argumentativos.

Instrucciones:

Se entrega un texto argumentativo sin signos de puntuación a cada estudiante.

Su tarea es insertar signos de puntuación adecuados para mejorar la claridad y coherencia.

Posteriormente, en parejas comparan sus textos y discuten las diferencias.

El docente corrige con ejemplos y otorga 15 PA por texto bien puntuado.

Tiempo estimado: 50 minutos

Materiales: Textos sin puntuación impresos, reglas básicas de puntuación, lápices.

Integración mecánicas: Los puntos contribuyen al desbloqueo de contenidos avanzados y a la insignia “Maestro de la
Puntuación”.

4. Combate Final: “Defensa de Verbalia” (Nivel 4)

Descripción: Actividad colaborativa para crear un texto argumentativo colectivo que defienda la armonía en Verbalia.

Instrucciones:

Formar equipos de 5 estudiantes, asignándoles roles rotativos (constructor de conectores, maestro de puntuación,
analista crítico, portavoz, coordinador).

Cada equipo debe elaborar un texto argumentativo sobre un tema asignado relacionado con valores sociales
(inclusión, respeto, diversidad).



Aplicar mecanismos de cohesión y signos de puntuación aprendidos.

Después, cada equipo presenta su texto ante la clase (foro de ideas) y defiende su postura.

El docente evalúa con rúbrica y asigna puntos y la insignia “Defensor de Verbalia”.

Tiempo estimado: 2 sesiones de 60 minutos

Materiales: Computadoras o tablets, software de procesador de textos, rúbrica impresa, espacio para exposiciones.

Integración mecánicas: Esta actividad representa el nivel máximo, combina habilidades, roles y competencias, y
cierra la narrativa con reflexión colectiva.

5. Mini-Retos Semanales “Emboscada de los Desconectores”

Descripción: Pequeñas pruebas rápidas en clase para repasar conceptos.

Instrucciones:

Cada semana se presenta un reto breve (preguntas quiz, corrección de oraciones, completar conectores).

Los estudiantes responden individualmente o en parejas, ganando puntos instantáneos.

Los resultados se muestran en tablero de puntuaciones para motivar competencia sana.

Tiempo estimado: 15 minutos por mini-reto

Materiales: Quiz digital (Kahoot, Quizizz) o tarjetas de papel.

Integración mecánicas: Mantiene la motivación y retroalimentación continua, contribuyendo a la progresión y al
logro de insignias.

Adaptaciones para DEI

Materiales con ejemplos de diversos contextos culturales y lingüísticos.

Roles rotativos para asegurar que todos participen y aporten.

Opciones para presentar ideas de forma oral, escrita o digital según preferencias y necesidades.

Atención diferenciada para estudiantes con dificultades, permitiendo apoyo adicional o tiempos flexibles.

Reglas y Condiciones

Reglas del Juego “La Liga de los Argumentadores”

Condiciones de Victoria

El equipo gana al completar los 4 niveles desbloqueando todas las actividades y obteniendo la insignia “Defensor de
Verbalia”.

Individualmente, los estudiantes obtienen logros y puntos que reflejan su progreso y dominio.

La victoria colectiva se celebra con la creación y defensa exitosa del texto argumentativo final.

Penalizaciones



Pérdida de hasta 5 PA por errores graves repetidos (uso incorrecto de conectores o puntuación que afecte la
comprensión).

Pérdida de 3 PA por falta de participación o incumplimiento del rol asignado.

Las penalizaciones buscan ser formativas, motivando la mejora sin desanimar.

Turnos y Roles

Las actividades grupales se desarrollan en turnos rotativos para cada rol, garantizando igualdad y diversidad en la
experiencia.

Durante exposiciones, el portavoz tiene la palabra, mientras el analista y maestro de puntuación apoyan con
observaciones.

Restricciones

No se permite el plagio ni copiar textos ajenos.

Se debe respetar el tiempo asignado para cada actividad para mantener la dinámica.

Se fomenta el respeto y escucha activa en las discusiones y defensas.

Tabla de Puntos (PA)

Acción Puntos Individuales Puntos Grupales

Identificar texto argumentativo correctamente 5 PA 10 PA

Agregar conectores correctamente 7 PA 15 PA

Uso adecuado de signos de puntuación 10 PA 15 PA

Participación activa y cumplimiento del rol 5 PA 10 PA

Defensa oral del texto final 15 PA 20 PA

Sistema de Logros

Al alcanzar 50 PA se desbloquea la insignia “Constructor de Conexiones”.

Con 100 PA, “Maestro de la Puntuación”.

Participación en defensa final más 150 PA otorga “Defensor de Verbalia”.

Colaboración constante y respeto a la diversidad entrega “Colaborador Estrella”.

Evaluación Gamificada

Evaluación Gamificada del Aprendizaje

Criterios de Evaluación



Dominio conceptual: Identificación y construcción correcta de textos argumentativos.

Aplicación práctica: Uso adecuado y creativo de conectores y signos de puntuación.

Trabajo colaborativo: Participación activa, respeto y apoyo en roles asignados.

Comunicación efectiva: Claridad y coherencia en presentaciones orales y escritas.

Responsabilidad y actitud: Cumplimiento de tareas, puntualidad y respeto a reglas.

Rúbrica Integrada

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Satisfactorio (2) Necesita Mejorar (1)

Dominio
conceptual

Identifica y construye
textos argumentativos con
precisión y profundidad.

Identifica y construye
textos con algunos
errores menores.

Reconoce textos pero
con confusión en
algunos conceptos.

No logra identificar ni
construir textos
argumentativos.

Aplicación
práctica

Usa conectores y
puntuación correctamente
y de forma creativa en
todos los textos.

Usa conectores y
puntuación con algunos
errores que no afectan la
comprensión.

Presenta errores
frecuentes que
dificultan la lectura.

No aplica conectores
ni puntuación
adecuadamente.

Trabajo
colaborativo

Participa activamente,
apoya al equipo y respeta
la diversidad.

Participa y coopera con
algunos recordatorios.

Participa de forma
irregular y pocas
veces apoya.

No participa ni
coopera con el equipo.

Comunicación
efectiva

Expresa ideas claras,
coherentes y bien
argumentadas oralmente y
por escrito.

Comunica con claridad
pero con algunos errores
o vacíos.

La comunicación es
confusa o
incompleta.

No logra comunicar las
ideas adecuadamente.

Responsabilidad
y actitud

Cumple tareas a tiempo,
respetando reglas y
mostrando actitud
positiva.

Cumple la mayoría de
tareas con actitud
adecuada.

Incumple tareas o
tiene actitud
indiferente.

No cumple tareas ni
respeta reglas.

Evidencias de Aprendizaje

Textos argumentativos elaborados individual y colectivamente.

Participación documentada en actividades y roles.

Presentaciones orales en defensa de textos.

Resultados de quizzes y mini-retos.

Registro de puntos y logros obtenidos.

Reflexión Final y Cierre de la Narrativa



Al concluir la experiencia, se realiza una sesión de reflexión donde los estudiantes comparten qué aprendieron sobre la
importancia de la cohesión y puntuación para construir argumentos sólidos y claros. Se vincula esta reflexión con el
impacto social de la comunicación efectiva y respetuosa, cerrando el ciclo narrativo con la restauración de la armonía
en Verbalia gracias a sus esfuerzos.

Esta reflexión puede realizarse mediante un foro guiado, diario personal o mural colaborativo digital, fomentando la
metacognición y el compromiso con la responsabilidad comunicativa.

Recomendaciones Logísticas

Recomendaciones para la Implementación

Tiempo necesario

Duración total estimada: 6 a 8 semanas, considerando sesiones de 2 a 3 horas semanales.

Distribuir las actividades de forma progresiva para favorecer la comprensión y aplicación.

Espacio físico

Aula con disposición flexible para trabajo en equipo (mesas agrupadas).

Espacio para exposiciones orales (pizarra, proyector o pantalla).

Zona para colocar tableros de puntos, insignias y materiales impresos.

Materiales y herramientas TIC

Computadoras o tablets con procesador de textos y acceso a internet para recursos digitales.

Software de quizzes interactivos (Kahoot, Quizizz) o plataforma educativa LMS.

Impresiones de materiales: textos, hojas de trabajo, rúbricas, tarjetas de conectores.

Material audiovisual para la Biblioteca de la Cohesión (videos explicativos y ejemplos).

Tamaño del grupo

Ideal para grupos de 15 a 30 estudiantes, permitiendo formación de equipos de 4-5 alumnos.

Para grupos mayores, es recomendable apoyo docente o facilitadores auxiliares para mejor seguimiento.

Preparación previa del docente

Familiarizarse con los contenidos de textos argumentativos, cohesión y puntuación.

Preparar los materiales impresos y digitales con anticipación.

Configurar las plataformas TIC para quizzes y seguimiento de puntos.

Planificar la distribución de roles y explicar con claridad las reglas y mecánicas.

Incorporar ejemplos variados que reflejen diversidad cultural, lingüística y social.

Posibles dificultades y estrategias para superarlas



Desmotivación o bajo compromiso: Mantener la narrativa atractiva, ofrecer recompensas visibles y fomentar la
colaboración para crear sentido de pertenencia.

Dificultades técnicas: Contar con soporte TIC o alternativas offline, realizar pruebas previas de tecnología.

Diferencias en ritmos de aprendizaje: Adaptar tiempos y materiales, brindar apoyo individualizado y promover
la tutoría entre pares.

Conflictos en roles o equipos: Establecer normas de convivencia claras, promover diálogo y rotación de roles
para equilibrio.

Limitaciones de recursos: Usar materiales reciclados o digitales gratuitos; priorizar actividades que no requieran
gran inversión.

Consejos finales

Documentar el progreso y celebrar logros para reforzar la motivación.

Incluir momentos de autoevaluación y coevaluación para aumentar la responsabilidad.

Involucrar a las familias o comunidad escolar para dar mayor sentido social a la experiencia.

Ser flexible y ajustarse a las necesidades específicas del grupo y contexto.
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