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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: Bienvenidos a la Agencia de Noticias Ortografica

Imagina que tu salén de clase se convierte en la sede de una agencia de noticias de gran prestigio que tiene la misién
de informar al mundo con contenido claro, preciso y sin errores. Cada estudiante es un periodista, editor o corrector
que debe asegurar que todas las noticias que salen al publico sean impecables en ortografia y estilo. La agencia se
enfrenta a un reto: un evento importante ha ocurrido, y se deben publicar noticias que reflejen no solo hechos, sino

también el buen uso del lenguaje, especialmente en ortografia.

La ambientacion recrea un entorno periodistico real, donde la precisién es clave para mantener la credibilidad. El aula
se transforma en diferentes departamentos: Redaccién, Correccién, Ediciéon y Presentacién. Cada estudiante elige o se
le asigna un rol dentro de la agencia, con responsabilidades especificas y oportunidades para contribuir a la produccién

final de noticias.

La misién principal es crear y corregir noticias relacionadas con un tema actual o inventado, aplicando las reglas
ortograficas aprendidas y realizando una retroalimentacidn critica sobre la construccién de la noticia. Los estudiantes
deben colaborar para verificar que la informacidn sea clara, coherente y libre de errores ortograficos, lo que garantiza

la calidad del producto final que sera presentado a "la comunidad educativa".

Esta experiencia gamificada conecta directamente con el tema de aprendizaje —la ortografia en el contexto de la
noticia—, permitiendo que los estudiantes practiquen y afiancen sus habilidades en un escenario auténtico y
significativo. Mds allé de la correccién mecdnica, se promueve el andlisis critico y la creatividad para redactar noticias

atractivas y bien fundamentadas.

Ademas, la narrativa fomenta competencias del siglo XXl como la comunicacién eficaz, la colaboracién entre pares, la
resolucion de problemas ortograficos complejos, la adaptabilidad ante desafios lingUisticos y la curiosidad para explorar
nuevas formas de expresién. Al trabajar en equipo y asumir roles diversos, los estudiantes desarrollan habilidades

sociales y cognitivas esenciales para su desarrollo integral.

La historia se despliega en varias jornadas noticiosas, donde cada "edicidon" requiere que los equipos cumplan con sus
tareas a tiempo, acumulando puntos y avanzando de nivel segun la calidad y eficiencia de su trabajo. Las insignias
reconocen habilidades especificas, como "Detective Ortografico", "Editor Implacable" y "Periodista Creativo". La tabla
de clasificacion refleja el esfuerzo colectivo y motiva la superacién constante.

Por ultimo, la experiencia esta disefiada para ser inclusiva y equitativa, con actividades adaptadas a diferentes estilos
de aprendizaje y niveles de competencia, asegurando que todos los estudiantes puedan participar plenamente y

sentirse valorados en su aporte a la agencia.



Mecanicas de Juego

Mecdnicas de Juego Integradas en la Experiencia

El disefio de la gamificacién se basa en un sistema estructural que incorpora elementos clasicos de juego para

incentivar la participacién, fomentar la competencia sana y facilitar la retroalimentacién continua.

o Sistema de Puntos: Cada actividad y tarea completada correctamente otorga puntos que suman para el total del
equipo. Los puntos se asignan segun la correccién ortografica, creatividad y participacién activa. Por ejemplo,
corregir un error ortografico detectado vale 5 puntos, redactar una noticia sin errores vale 20 puntos, y proponer

mejoras creativas vale 10 puntos.
¢ Niveles: Los estudiantes y equipos avanzan por niveles que representan su progreso y dominio del contenido:
o Nivel 1: Aprendiz de Noticiero
o Nivel 2: Reportero en Practicas
o Nivel 3: Editor Junior
o Nivel 4: Corrector Senior
o Nivel 5: Maestro de la Ortografia
El avance se desbloquea al acumular ciertos puntos y completar retos especificos.
e Insignias: Son reconocimientos especiales que destacan habilidades o logros concretos. Algunas insignias incluyen:
o Detective Ortografico: por encontrar errores dificiles.
o Editor Implacable: por corregir noticias sin errores.
o Periodista Creativo: por redactar noticias originales y atractivas.
o Colaborador Estrella: por trabajo en equipo ejemplar.
o Critico Constructivo: por brindar retroalimentacién respetuosa y util.
o Retos: Se plantean desafios que requieren aplicar reglas ortogréficas y de redaccién en contextos reales, como

corregir textos con errores ocultos, crear titulares impactantes sin errores, o debatir sobre la importancia de ciertos
signos ortograficos en la noticia.

e Recompensas: Ademds de puntos e insignias, los equipos pueden obtener "bonos de tiempo" para actividades,
pistas para resolver errores ortograficos dificiles o privilegios como elegir el tema de la préxima noticia a
desarrollar.

e Progresion: La experiencia esta disefiada para que la dificultad aumente progresivamente, comenzando con
ejercicios basicos de correccién y avanzando hacia la redaccién y edicién completas de noticias. Esto mantiene el
desafio y la motivacién alta.

e Retroalimentacién Inmediata: Cada actividad incluye una fase de revisién donde se entregan comentarios

personalizados. El docente o compafieros pueden aportar observaciones constructivas en tiempo real para que los

estudiantes mejoren continuamente.



Este sistema de mecdnicas permite una experiencia dindmica, motivadora y centrada en el aprendizaje significativo,

donde cada accién tiene un impacto visible en el progreso y reconocimiento del estudiante.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: Diagnéstico de Errores Ortograficos en Noticias (Tiempo estimado: 45 minutos)

Objetivo: Identificar y corregir errores ortograficos comunes en textos periodisticos.
Materiales: Copias impresas o digitales de noticias con errores ortograficos intencionales, hojas de correccién,
resaltadores.
Instrucciones:
e Divide la clase en equipos de 4-5 estudiantes, asignando roles: Detectives Ortograficos y Editores.
e Entrega a cada equipo una noticia corta con errores ortogréaficos distribuidos (acentuacién, uso de b/v, mayusculas,
signos de puntuacioén).
e Los Detectives deben leer en voz alta la noticia y sefalar posibles errores, mientras los Editores anotan las
correcciones en la hoja.
e Al finalizar, cada equipo presenta sus correcciones y explica las reglas aplicadas.
e El docente revisa y otorga puntos segun la cantidad y calidad de correcciones.

Integracion con mecdnicas: Cada error corregido suma puntos para el equipo; la participacién activa suma puntos

individuales; los mejores equipos reciben la insignia "Detective Ortografico".

Actividad 2: Redaccion de Noticias Correctas y Creativas (Tiempo estimado: 90 minutos)

Objetivo: Escribir noticias originales aplicando reglas ortograficas y fomentando la creatividad.
Materiales: Computadoras o cuadernos, guias de ortografia, diccionarios en linea, ejemplos de noticias.
Instrucciones:

e Los equipos eligen un tema de actualidad o inventado para su noticia.

e Planifican la estructura (titular, entradilla, cuerpo) y redactan el texto, cuidando la ortografia y estilo.

e Usan recursos para verificar dudas ortograficas (diccionarios, correctores en linea).

e Al terminar, entregan el texto para revisién y preparacién de la siguiente etapa.

Integracion con mecanicas: La noticia sin errores suma puntos altos; la creatividad y originalidad otorgan puntos

extra; se entrega la insignia "Periodista Creativo" a quienes destaquen.

Actividad 3: Edicion y Retroalimentacion entre Pares (Tiempo estimado: 60 minutos)

Objetivo: Revisar y mejorar noticias de otros equipos, aplicando criterios ortograficos y constructivos.



Materiales: Copias digitales o impresas de noticias redactadas, hojas para comentarios, guias de retroalimentacion.
Instrucciones:

e Cada equipo recibe la noticia de otro grupo.

e Utilizan la guia para buscar errores ortograficos, sugerir mejoras de estilo y proponer ajustes.

e Escriben comentarios respetuosos y constructivos.

e Devuelven la noticia corregida al equipo original para que realicen los ajustes finales.

Integracion con mecdnicas: Los equipos que brindan retroalimentacién Gtil ganan puntos y la insignia "Critico

Constructivo"; quienes mejoran su texto con base en los comentarios suman puntos adicionales.

Actividad 4: Presentacion y Debate Noticioso (Tiempo estimado: 45 minutos)

Objetivo: Comunicar oralmente las noticias con correccién y claridad, defendiendo las decisiones ortograficas y de
estilo.
Materiales: Presentaciones en diapositivas o carteles, espacio para exposicién.

Instrucciones:

o Cada equipo presenta su noticia frente a la clase, explicando las elecciones ortogréaficas y creativas.
e Los otros equipos y el docente realizan preguntas y comentarios sobre el contenido y forma.
e Se promueve un debate respetuoso sobre la importancia de la ortografia en la comunicacioén.

Integracion con mecanicas: Participar con claridad y confianza otorga puntos; la capacidad de argumentar mejoras

la calificacidon; se entrega la insignia "Colaborador Estrella" a quienes contribuyen positivamente al debate.

Actividad 5: Reto Final - Edicion de la Edicion Especial (Tiempo estimado: 120 minutos)

Objetivo: Integrar todas las habilidades para producir una edicién especial de noticias impecables, lista para

"publicar".
Materiales: Computadoras, software de edicién (Word, Google Docs), impresora (opcional), material para montaje de
mural o presentacién digital.

Instrucciones:

e Los equipos revisan, corrigen y perfeccionan todas las noticias redactadas y retroalimentadas.
e Integran los textos en un documento Unico, con disefio atractivo, imdgenes vy titulares destacados.
e Preparan una versién digital o impresa para compartir con la comunidad educativa.
e Realizan una presentacién final donde reflejan lo aprendido y los retos superados.
Integracion con mecanicas: Completar esta actividad desbloquea el nivel maximo y la insignia "Maestro de la

Ortografia". Los puntos acumulados determinan la posicién en la tabla de clasificacién final.

Adaptacion para DEI: Las actividades permiten distintos formatos (oral, escrita, digital), fomentan el trabajo
colaborativo con roles rotativos para asegurar la participacién de todos, y ofrecen recursos accesibles para estudiantes

con diferentes necesidades.



Reglas y Condiciones

Reglas del Juego en la Agencia de Noticias Ortografica
e Roles y Turnos: Cada equipo debe asignar roles (Periodista, Editor, Corrector, Presentador) que pueden rotar en
cada actividad para asegurar la inclusién y diversidad de experiencias.

e Condiciones de Victoria: Gana el equipo que logre la mayor cantidad de puntos acumulados tras completar todas

las actividades, demostrando dominio ortogréfico, creatividad y colaboracién.
e Tabla de Puntos:
o Correccién de error ortogréafico: 5 puntos
o Redaccién sin errores por noticia: 20 puntos
o Retroalimentacién constructiva véalida: 10 puntos
o Presentacién clara y argumentada: 15 puntos
o Participacién activa en equipo: 5 puntos por sesién
e Penalizaciones:
o Errores ortograficos no corregidos en textos finales: -10 puntos por error.
o Falta de respeto o desconsideracién en retroalimentacion: reduccién de 5 puntos.
o Inasistencia o falta de participacién sin justificacién: -10 puntos.
o Restricciones: No se permite el uso de correctores automaticos sin analisis personal; las correcciones deben
demostrarse con reglas ortograficas.

o Sistema de Logros: Para desbloquear niveles superiores y obtener insignias, los equipos deben cumplir retos

especificos, como corregir errores complejos o redactar noticias originales sin fallos.
e Inclusion y Equidad: Todos los estudiantes deben tener oportunidad de participar y aportar; los roles facilitan la

equidad; se respetan las distintas velocidades y estilos de aprendizaje.

Evaluacion Gamificada

Evaluacion dentro del Sistema Gamificado

La evaluacion es formativa y sumativa, integrada directamente en las mecanicas de juego para promover un

aprendizaje activo y consciente.

Criterios de Evaluacion:

e Correccion Ortografica: Identificacién y correccién precisa de errores (acentuacién, uso de letras, puntuacién).
e Creatividad y Originalidad: Capacidad para redactar noticias atractivas y originales dentro del marco tematico.

e Colaboracion y Comunicacion: Participacién en equipo, calidad de la retroalimentacién y argumentacién oral.



o Adaptabilidad: Uso de recursos y estrategias para superar dificultades ortograficas y cumplir con los retos.

o Reflexion Critica: Capacidad para analizar la importancia de la ortografia en la noticia y en la comunicacién

efectiva.

Rubrica Integrada:

Criterio

Correccién

Ortografica

Creatividad y
Originalidad

Colaboracién y

Comunicacién

Adaptabilidad

Reflexién Critica

Excelente (4)

Noticias sin errores, uso

impecable de reglas.

Noticias originales,

lenguaje atractivo.

Participacién activa,
comunicacion clara y

respetuosa.

Utiliza recursos y

estrategias eficaces.

Demuestra comprensién
profunda e insights

claros.

Evidencias de Aprendizaje:

Bueno (3)

Noticias con minimos

errores corregidos.

Noticias con ideas

frescas y llamativas.

Buena participacion y

comunicacion.

Utiliza recursos con

ayuda.

Demuestra
comprensién

adecuada.

Aceptable (2)

Errores presentes, pero

mayoria corregidos.

Noticias poco originales

pero correctas.

Participacién limitada o
comunicacién poco

clara.

Utiliza pocos recursos o

estrategias.

Demuestra
comprensién

superficial.

Necesita Mejorar (1)

Errores frecuentes sin

correccion.

Noticias repetitivas o

poco elaboradas.

Falta de participacién o
comunicacién

inapropiada.
No adapta estrategias ni

usa recursos.

No demuestra

comprension o reflexién.

Noticias redactadas y corregidas.

Hojas de retroalimentacién entre pares.
e Presentaciones orales y debates.

e Participacién en actividades y retos.

Reflexion Final y Cierre de la Narrativa:

Al concluir la experiencia, se realiza una sesién de reflexién donde los estudiantes comparten aprendizajes, dificultades
y logros. Se destaca la importancia de la ortografia para la credibilidad y efectividad en la comunicacién periodistica. Se
entrega un certificado simbdlico de "Periodista Ortografico" y se motiva a continuar desarrollando estas habilidades en

su vida académica y cotidiana.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacion



e Tiempo Necesario: La experiencia se recomienda distribuir en 4 a 5 sesiones de 90 a 120 minutos cada una,

dependiendo del ritmo de la clase.
e Espacio Fisico: Aula con disposicién flexible para trabajo en equipo, zonas para presentaciones y espacios para
discusién grupal.
o Materiales y Herramientas TIC:
o Computadoras o tablets con acceso a internet para consultas y redaccién.
o Impresora para entregar materiales impresos si es necesario.
o Proyector o pantalla para presentaciones.
o Hojas, marcadores, resaltadores para correcciones fisicas.
o Tamano del Grupo: Ideal para grupos de 20 a 30 estudiantes, divididos en equipos de 4-5 integrantes para
asegurar participacion activa.
e Preparacion Previa del Docente:
o Preparar ejemplos de noticias con errores intencionales y noticias modelo.
o Definir roles y explicar mecanicas de juego claramente.
o Configurar recursos digitales y guias de ortografia accesibles.
o Preparar rubricas y sistemas de puntuacién visibles para los estudiantes.
» Posibles Dificultades y Soluciones:
o Desigualdad en participacion: Rotar roles y asignar responsabilidades claras para equilibrar el trabajo.
o Dudas ortogréficas complejas: Proveer recursos confiables y dar apoyo directo o en pequefios grupos.
o Falta de motivacidn: Usar la tabla de clasificacién y recompensas visibles para incentivar.
o Dificultades con la tecnologia: Contar con alternativas impresas y apoyo técnico.

o Problemas de convivencia o comunicacién: Fomentar normas claras de respeto y trabajo colaborativo desde el

inicio.
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