Rainbow Quest: La Aventura para Descubrir los Colores

del Arcoiris

Gamificacidn Progresiva | Lengua Extranjera | Inglés | Tema: Los alumnos aprendan los colores del arcoiris en ingles

Contexto Narrativo

La Historia de Rainbow Quest: Una Aventura Magica en el Reino de los Colores

Bienvenidos al magico Reino de los Colores, un lugar encantado donde los colores del arcoiris tienen vida propia y cada
uno guarda un secreto especial que solo los nifios mas curiosos y valientes pueden descubrir. Este reino se ve
amenazado porque un viento travieso ha desordenado todos los colores del arcoiris, haciendo que los colores estén

mezclados y confundidos. Sin la armonia de los colores en su lugar, el cielo del reino pierde su brillo y alegria.

TU y tus compafieros son los Guardianes de la Luz, pequefios aventureros con una misién muy importante: deben viajar
por el Reino de los Colores y, uno por uno, encontrar y desbloquear los secretos de cada color del arcoiris en inglés

para restaurar la armonia y devolver la alegria al cielo.

La aventura comienza en el Bosque de la Curiosidad, donde cada color estd escondido en diferentes lugares magicos:
la Montafia Roja, el Rio Naranja, el Jardin Amarillo, el Valle Verde, la Playa Azul, la Cueva indigo y el Castillo Violeta.
Cada lugar tiene un guardidn de color que solo permitird avanzar si demuestras que conoces bien su color y su nombre
en inglés.

En esta historia, tU y tus compafieros adoptan el rol de exploradores y guardianes, que deben superar retos, resolver
acertijos y jugar juntos para desbloquear un color a la vez. Cada vez que se descubre un color, se gana una insignia
especial y la puerta hacia la siguiente etapa se abre. La misién principal es completar el arcoiris ordenado y brillante,

aprendiendo el nombre y la asociacién del color en inglés con actividades divertidas y creativas.

A lo largo del camino, la comunicacién es clave: los guardianes deben hablar entre si, compartir ideas y celebrar los
logros de todos. La creatividad se pone en practica al inventar canciones, dibujos y pequefias historias sobre cada
color. La curiosidad es el motor que impulsa la exploracién y el deseo de descubrir mds. Finalmente, cada nifio aprende
a ser auténomo, tomando pequefas decisiones para participar activamente en la aventura y en la seleccién de

actividades.

La historia se conecta con el aprendizaje de los colores en inglés porque cada actividad estd disefiada para que el
nombre del color sea reconocido, pronunciado y asociado con objetos y emociones, haciendo que el aprendizaje sea
significativo y memorable. Ademas, la narrativa estd pensada para que cada nifio se sienta incluido, valorado y capaz

de contribuir, respetando la diversidad y las diferentes maneras de aprender.

Asi que preparate para ponerte tu capa de guardian, abrir bien los ojos y oidos, y emprender la Rainbow Quest, donde

el juego, el aprendizaje y la magia se encontrardn para crear una experiencia inolvidable.

Mecanicas de Juego



Mecdnicas de Juego en Rainbow Quest
Para que la experiencia de aprendizaje sea divertida y efectiva, implementaremos las siguientes mecanicas de juego:

o Sistema de Puntos: Cada vez que un nifio completa una actividad o responde correctamente, gana puntos. Los

puntos pueden ser individuales o grupales, para fomentar tanto la autonomia como la colaboracién.

o Niveles Progresivos: La aventura esta dividida en siete niveles, uno por cada color del arcoiris: Rojo, Naranja,
Amarillo, Verde, Azul, indigo y Violeta. Los alumnos deben completar con éxito las actividades del nivel actual para
desbloquear el siguiente.

o Insignias o Medallas: Al completar el nivel de un color, cada nifio recibe una insignia fisica o digital con el nombre
del color y un dibujo relacionado, que sirve como reconocimiento y motivacion.

e Retos o Desafios: Cada nivel incluye retos como juegos de memoria, canciones, y actividades creativas (dibujar,
contar historias) que deben ser superados para avanzar.

o Recompensas Tangibles: Ademds de las insignias, se establecen pequefias recompensas grupales al completar
ciertos hitos, como una sesién de baile con musica de colores o un cuento especial.

e Progresion Secuencial: Los colores se desbloquean uno a la vez, siguiendo el orden natural del arcoiris. Esto

asegura que el aprendizaje sea ordenado y que cada logro abra la puerta al siguiente contenido.

o Retroalimentacién Inmediata: Al completar una actividad, el docente ofrece una retroalimentacion positiva,
usando palabras en inglés y espafiol, reforzando el aprendizaje y motivando a los nifios.

e Roles Colaborativos: Dentro de cada nivel, los niflos pueden asumir roles como “Cantante de color”, “Artista del

color” o “Guardian del color”, rotando para que todos participen en diferentes maneras.

La implementacidn practica serd sencilla: el docente tendra una tabla visible con los niveles y los puntos, y un mural
donde se colocaran las insignias conforme se vayan ganando. El sistema de puntos y retos busca generar motivacién y

sentido de logro mientras se aprende el vocabulario bdsico en inglés.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso para Rainbow Quest

Nivel 1: La Montana Roja - Conociendo el color Red

Descripcidon: Los niflos aprenderan a reconocer el color rojo y decir su nombre en inglés mediante juegos sensoriales y

canciones.

Instrucciones:

e Se inicia con una cancién sencilla sobre el color red, cantada por el docente y los nifios (ejemplo: "Red, red, red is

bright, red apples in the light").

e Se les entrega a los nifios objetos rojos para tocar y nombrar, como pelotas, bloques y telas.



e Se realiza un juego de “Encuentra el rojo” en el aula, donde los nifios deben buscar objetos rojos y decir “Red!” al

encontrarlos.
e Se invita a los niflos a pintar una manzana usando crayones rojos mientras repiten la palabra en voz alta.
Tiempo estimado: 30 minutos
Materiales: Cancién grabada o en vivo, objetos rojos, crayones rojos, hojas para pintar.

Integracion con mecdnicas: Al completar esta actividad, cada nifio gana 10 puntos y recibe la insignia “Red

Guardian”. El docente da retroalimentacién positiva usando la palabra “Red” constantemente.

Nivel 2: El Rio Naranja - Descubriendo Orange

Descripcion: Aprender el color orange con una actividad de combinacién y una pequefia dramatizacion.
Instrucciones:

e Se presenta un cuento corto donde un conejito busca frutas de color naranja.

e Los niflos reciben tarjetas con imagenes de objetos y frutas, deben encontrar y unir los que son de color naranja.

e En grupos pequefios, dramatizan la historia diciendo “Orange!” cuando encuentren el objeto naranja.

e Terminan coloreando una zanahoria o calabaza con crayones naranjas.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Tarjetas con imagenes, cuento visual, crayones naranjas, hojas para colorear.

Integracion con mecanicas: Completar la dramatizacién y el juego da 15 puntos, y se entrega la insignia “Orange

Explorer”. Se promueve la comunicacién grupal y la curiosidad con preguntas abiertas.

Nivel 3: El Jardin Amarillo - Explorando Yellow

Descripcion: Actividad creativa para reconocer el color yellow y su nombre en inglés mediante arte y musica.
Instrucciones:
e Escuchar una cancién sobre el sol y el color amarillo ("Yellow sun shining bright").
e Crear un collage con recortes de papel amarillo (girasoles, soles, pldtanos).
e Los niflos cuentan en voz alta qué objetos amarillos conocen, en inglés y espafiol.
Tiempo estimado: 35 minutos
Materiales: Papeles amarillos, tijeras, pegamento, canciones, imagenes.

Integracion con mecdnicas: Al terminar el collage, cada nifio recibe 10 puntos y la insignia “Yellow Artist”. Se

fomenta la creatividad y la expresion oral.

Nivel 4: El Valle Verde - Conociendo Green

Descripcion: Juego sensorial y de movimiento para aprender el color green y su palabra en inglés.

Instrucciones:



e Se prepara un circuito en el aula con objetos verdes que los nifios deben tocar y nombrar.

e Realizan un juego de “Simén dice” usando la palabra “Green” para acciones especificas (ejemplo: “Simén dice, toca
algo green”).

¢ Los niflos pintan hojas con pintura verde y dicen “Green” al mostrar su trabajo.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Objetos verdes, pintura verde, hojas blancas.
Integracion con mecanicas: Juego e interaccién otorgan 15 puntos y la insignia “Green Adventurer”. Se promueve la

autonomia y la exploracién.

Nivel 5: La Playa Azul - Aprendiendo Blue

Descripcion: Actividad de asociacién y juego simbdélico para interiorizar el color blue.
Instrucciones:

e Se lee un cuento corto sobre el mar y el cielo azul.

e Se invita a los nifos a construir “olas” con papel azul y a hacer sonidos de mar.

e Juego de memoria con cartas que tienen imagenes de objetos azul (pajaros, agua, ropa).
Tiempo estimado: 45 minutos
Materiales: Papel azul, cartas de memoria, cuento ilustrado.

Integracion con mecdnicas: Completar el juego da 20 puntos y la insignia “Blue Wave Rider”. Se enfatiza la

comunicacién y la curiosidad.

Nivel 6: La Cueva indigo - Explorando Indigo

Descripcidon: Actividad sensorial y de relajacién para conocer el color indigo y su nombre en inglés.
Instrucciones:

e Se muestra una animacién o imagenes de tonos indigo en la naturaleza.

e Los niflos pintan con acuarelas indigo y escuchan musica tranquila.

e Se realiza un pequefio juego de adivinanzas usando pistas en inglés para encontrar objetos indigo.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Acuarelas indigo, hojas, dispositivo para musica e imagenes.

Integracion con mecdanicas: Actividad da 15 puntos y la insignia “Indigo Thinker”. Promueve la creatividad y la

calma.

Nivel 7: El Castillo Violeta - Descubriendo Violet

Descripcion: La actividad final, donde los nifios consolidan todo lo aprendido con una fiesta de colores.

Instrucciones:



Se organiza una mini fiesta donde cada niflo muestra su insignia de color.
e Se cantan todas las canciones aprendidas, repasando los nombres de los colores en inglés.
e Los niflos hacen una obra de teatro o cuento corto usando todos los colores del arcoiris.
e Se entrega un certificado de “Guardianes del Arcoiris” a cada nifio.

Tiempo estimado: 60 minutos

Materiales: Insignias, musica, materiales para vestuario sencillo, certificados.

Integracion con mecdnicas: Finalizar la aventura otorga 30 puntos adicionales y el logro “Rainbow Master”. Se

fomenta la comunicacién, la creatividad y la autonomia.

Estas actividades estan disefiadas para ser inclusivas, permitiendo adaptaciones segun las necesidades de cada nifio
(por ejemplo, materiales tactiles para niflos con dificultades visuales, apoyo en la pronunciacién, roles variados para
diferentes habilidades). La progresién y las recompensas mantienen la motivacion alta, y el trabajo en equipo fortalece

la convivencia y el respeto.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras para la Experiencia Rainbow Quest
Condiciones de Victoria:
e El grupo completa los siete niveles desbloqueando todos los colores del arcoiris y obteniendo sus insignias
correspondientes.
e Cada nifio debe participar en al menos cuatro actividades para recibir su certificado de “Guardian del Arcoiris”.
Penalizaciones:
¢ No se aplican penalizaciones negativas. En caso de errores o dificultades, se ofrece apoyo y se invita a intentar de
nuevo con dnimo positivo.
e La correccién se hace siempre con refuerzo positivo para mantener la motivacién y la confianza.
Turnos y Roles:
e Durante las actividades grupales, los nifios rotan roles para garantizar la participacién equitativa (por ejemplo,
cantante, artista, narrador).
e El docente coordina los turnos y asegura que todos tengan oportunidad de expresarse.
Restricciones:
e Las actividades deben respetar la diversidad cultural y las capacidades individuales.

e No se obliga a ningln nifio a hablar en inglés si no se siente cémodo, pero se le anima a participar en otros modos

(gestos, dibujos).
Tabla de Puntos y Sistema de Logros:

e Completar actividades simples: 10 puntos.



e Participar en dramatizaciones o juegos grupales: 15 puntos.
e Completar retos finales de cada nivel: 20 puntos.
e Finalizar toda la aventura: 30 puntos extra.

e Logros: Insignias por cada color, certificado final y logro especial “Rainbow Master”.

Estas reglas estan disefladas para que el juego sea justo, inclusivo y motivador, respetando la edad y caracteristicas de

los nifios de preescolar.

Evaluacion Gamificada

Evaluacion Gamificada en Rainbow Quest
Criterios de Evaluacion:

e Reconocimiento del color: El nifio identifica correctamente el color y su nombre en inglés en actividades practicas.

e Participacidn activa: El nifio se involucra en las actividades grupales y asume roles.

e Comunicacidn basica: Usa la palabra del color en inglés o participa gestualmente en las actividades.

e Creatividad: Crea dibujos, canciones o narrativas relacionadas con los colores.

e Autonomia: Toma decisiones para participar y completar tareas con minimo apoyo.

Rubricas Integradas:

Criterio

Reconocimiento del

color y palabra

Participacién activa

Comunicacién bésica

Creatividad

Autonomia

Excelente (3 pts)

Identifica y pronuncia el color

correctamente en inglés.

Participa en todas las actividades y

roles asignados.

Usa palabras en inglés de forma

espontanea.

Crea dibujos, canciones o relatos

originales sobre los colores.

Realiza tareas con independencia y

toma iniciativa.

Evidencias de Aprendizaje:

e Insignias obtenidas en cada nivel.

e Producciones artisticas (dibujos, collages, pinturas).

e Participacion en dramatizaciones y juegos.

e Registro de palabras y frases pronunciadas en inglés.

Bueno (2 pts)

Identifica el color, pero

pronuncia con ayuda.

Participa en la mayoria de

actividades y roles.

Responde con palabras en

inglés con ayuda.

Participa en actividades

creativas guiadas.

Realiza tareas con minima

ayuda.

En Desarrollo (1 pt)

Reconoce el color visualmente,

sin pronunciar.

Participa ocasionalmente con

apoyo del docente.

Usa gestos o palabras en

espafiol para participar.

Muestra interés pero requiere

apoyo para crear.

Requiere acompafiamiento

constante.



Reflexién Final y Cierre de Narrativa:

Al concluir la aventura, se organiza un momento de reflexién donde cada niflo comparte qué color le gusté mas y por
qué, usando palabras en inglés o espaiiol. El docente refuerza el aprendizaje celebrando la restauracién del Reino de
los Colores gracias a su esfuerzo conjunto. Se entrega el certificado de “Guardianes del Arcoiris” y se anima a los niflos
a seguir explorando los colores en su entorno cotidiano. Este cierre fortalece la autoestima, la motivacién y el sentido

de logro.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementaciéon de Rainbow Quest
Tiempo Necesario:
e Se recomienda implementar la experiencia durante 2 semanas, con sesiones diarias de 30 a 45 minutos.
e Cada nivel puede cubrirse en una sesién o dos, dependiendo de la dindmica del grupo.
Espacio Fisico:
e Un aula amplia con espacio para actividades en circulo, movimiento y estaciones teméaticas por color.
e Un mural visible para colocar insignias y tabla de puntos.
Materiales y Herramientas TIC:
o Materiales artisticos: crayones, pinturas, tijeras, pegamento, papeles de colores.
e Objetos cotidianos de colores variados para actividades sensoriales.
e Dispositivo para reproducir canciones y mostrar imagenes o videos (tableta, computadora o proyector).

e Tarjetas impresas con imagenes y palabras.

Tamano del Grupo:
e Idealmente entre 8 y 15 nifios para asegurar atencién personalizada y participacién activa.
e Si el grupo es mayor, dividir en subgrupos para actividades especificas.

Preparacion Previa del Docente:

e Conocer las canciones y vocabulario de los colores en inglés.

e Preparar y organizar los materiales con anticipacién.

e Planificar la rotacién de roles y la organizacién de turnos.

e Adaptar actividades para atender necesidades especificas de los nifios (por ejemplo, apoyo visual, auditivo o
motor).

Posibles Dificultades y CO6mo Superarlas:

e Desinterés o timidez: Motivar con elogios, permitir que participen a su ritmo y ofrecer roles menos exigentes.
e Dificultades para pronunciar palabras en inglés: Usar apoyo visual, repetir en coro y reforzar con canciones.

e Falta de materiales: Usar alternativas naturales o recicladas (hojas, flores, telas).



e Atencidn dispersa: Alternar actividades activas con momentos de calma y usar sefiales claras para mantener el
orden.
En resumen, la experiencia Rainbow Quest estd diseflada para ser flexible, inclusiva y divertida, permitiendo que cada
docente adapte y enriquezca el juego segulin su contexto y las caracteristicas de sus estudiantes para lograr un

aprendizaje significativo y duradero de los colores del arcoiris en inglés.
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