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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: Bienvenidos a la Mision Césmica

Imagina que eres parte de un equipo internacional de jévenes exploradores del cosmos, llamados "Los Guardianes
Estelares". Vuestra tarea es descubrir los secretos del universo y proteger el conocimiento de las estrellas para que

toda la humanidad pueda entender mejor el firmamento que nos rodea.

La aventura comienza en una estacién espacial educativa llamada "AstroBase", situada en una érbita imaginaria
alrededor de la Tierra. En esta base, cada estudiante asume el rol de un Explorador Césmico con habilidades especiales
para investigar distintas ramas de la astronomia. Sus roles se asignan segun sus intereses y fortalezas, fomentando la

colaboracién y la inclusién:

o Astrofisico/a: experto en estudiar la fisica de las estrellas, planetas y galaxias.

e Cosmodlogo/a: encargado de investigar el origen y evolucién del universo.

e Planetélogo/a: especialista en analizar planetas y sus caracteristicas.

o Astronomo/a observacional: quien maneja telescopios y dispositivos para observar objetos celestes.

e Comunicacion espacial: responsable de documentar y compartir los descubrimientos con el resto de la tripulacién

y publico.

La misién principal es completar un "Mapa Astronémico" que contiene las principales ramas de la astronomia. Para ello,
deberan superar retos que pondran a prueba su creatividad, curiosidad, capacidad de resolver problemas y su
responsabilidad para trabajar en equipo. Cada reto desbloquea una parte del mapa y otorga puntos, insignias y niveles

que reflejan su progreso.

Este viaje no solo es un recorrido por el conocimiento cientifico, sino también una oportunidad para que los estudiantes
desarrollen habilidades del siglo XXI como la comunicacién efectiva, la colaboracién equitativa, la creatividad para
crear soluciones innovadoras y un sentido profundo de responsabilidad por el cuidado del medio ambiente y el

universo.

Durante la experiencia, se integran elementos de diversidad, equidad e inclusién. Cada estudiante puede contribuir
desde su estilo de aprendizaje y contexto cultural, promoviendo el respeto y valor por las diferencias. Se fomentan

estrategias para que todos participen activamente, con adaptaciones para necesidades especificas y apoyo mutuo.

En resumen, esta aventura gamificada conecta el aprendizaje de las ramas de la astronomia con una historia
emocionante y significativa, mediante roles definidos, desafios colaborativos y un sistema de recompensas motivador.
Asi, los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino también competencias y valores esenciales para su

desarrollo integral.



Mecanicas de Juego

Mecdnicas de Juego Detalladas

Para convertir el aprendizaje en una experiencia ludica y motivadora, se implementa un sistema de gamificacién

estructural con las siguientes mecénicas:

o Sistema de puntos: Cada actividad completada otorga puntos segun la complejidad y calidad del trabajo. Los
puntos se acumulan para subir de nivel. Por ejemplo, una respuesta correcta en un quiz vale 10 puntos, mientras
que una presentacién creativa puede valer hasta 30 puntos.

e Niveles: Hay cinco niveles de explorador: Novato, Aprendiz, Investigador, Cientifico Estelar y Maestro del Cosmos.
Para subir de nivel se requiere alcanzar umbrales de puntos especificos (ej. 0-50 Novato, 51-100 Aprendiz, etc.).
Cada nivel desbloquea contenido extra y nuevos roles o responsabilidades.

e Insignias: Se otorgan insignias digitales y fisicas que reconocen habilidades o logros especificos, como
"Observador Estelar" por detectar detalles en imagenes, o "Comunicador Cdsmico" por presentar un informe claro y
creativo. Las insignias fomentan la motivacién intrinseca y el orgullo por el aprendizaje.

e Retos: Cada rama de la astronomia es un "planeta" o "zona" que contiene retos variados: quizzes, puzzles,
experimentos sencillos, debates y proyectos creativos. Completar retos desbloquea partes del Mapa Astronémico y
otorga recompensas.

e Progresion: El progreso se visualiza en un mural tipo mapa donde se resaltan las zonas conquistadas y las
pendientes por explorar. Esto permite a los estudiantes tener un sentido claro de avance y metas.

e Retroalimentaciéon inmediata: Al finalizar cada actividad, los estudiantes reciben comentarios constructivos
inmediatos, tanto del docente como mediante herramientas digitales (por ejemplo, apps educativas). Esto permite
corregir errores y reforzar aprendizajes al instante.

e Tablas de clasificacion: Se mantienen tablas visibles que muestran los puntos y niveles de cada estudiante y
equipo, promoviendo una sana competencia cooperativa. Se enfatiza que el objetivo es el aprendizaje y el trabajo
en equipo, no solo ganar.

e Roles con responsabilidades: Cada estudiante tiene un rol definido con tareas especificas, lo que fomenta la

participacién equitativa y aprovecha la diversidad de talentos.

Estas mecanicas se integran en el aula mediante un mural fisico para el mapa y las tablas, fichas de insignias para

pegar en cuadernos o mochilas, y recursos digitales para quizzes interactivos. Asi, el sistema es tangible y motivador.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

1. Actividad: "Conociendo a los Guardianes Estelares"

Descripcion: Presentacién de roles y formacién de equipos.



Instrucciones:

e El docente explica la narrativa y los roles que existen en la misién.
e Los estudiantes responden a un breve cuestionario de intereses para asignarles un rol acorde.

e Se forman equipos heterogéneos equilibrando los roles.

e Cada equipo crea un nombre para su tripulacién y disefia un logo sencillo con materiales artisticos.
Tiempo estimado: 45 minutos
Materiales: Papel, colores, marcadores, cuestionario impreso o digital.

Integracion con mecdnicas: Los equipos ganan 10 puntos por completar la formacién y 5 puntos adicionales si

disefian un logo creativo. El docente entrega la insignia "Tripulacién Césmica".

2. Actividad: "Explorando las Ramas de la Astronomia"

Descripcion: Introduccién a las ramas de la astronomia mediante una presentacién interactiva y quiz.
Instrucciones:
e El docente presenta las principales ramas: astrofisica, cosmologia, planetologia, astronomia observacional, y
comunicacién cientifica.
e Los estudiantes toman notas en un esquema guia que se les entrega.

e Se realiza un quiz interactivo con preguntas de opciéon multiple sobre la presentacion (puede usarse Kahoot o

Quizizz).
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Proyector o pantalla, dispositivos electrénicos para quiz, hojas de esquema.

Integracion con mecdnicas: Cada respuesta correcta suma 5 puntos, y los primeros tres equipos en terminar el quiz

ganan 10 puntos extra. Se otorga la insignia "Conocedor de Ramas".

3. Actividad: "Misidn en el Planeta Astrofisica"

Descripcion: Los estudiantes investigan fendmenos astronémicos relacionados con la astrofisica y crean un pdster

ilustrativo.
Instrucciones:
e Se divide a los estudiantes en subgrupos dentro de cada equipo para investigar un fenémeno: estrellas, agujeros
negros, galaxias.
e Usan libros, videos y paginas web recomendadas para recopilar informacién sencilla y visual.
e Crean un poster con dibujos, explicaciones breves y datos curiosos.
e Presentan su pdster al resto del grupo y responden preguntas.

Tiempo estimado: 90 minutos (puede dividirse en dos sesiones)

Materiales: Cartulinas, marcadores, tijeras, pegamento, recursos digitales o impresos.



Integracion con mecdnicas: El pdster se evalla con rubrica (creatividad, precisién, claridad). Cada subgrupo obtiene

hasta 30 puntos y la insignia "Astrofisico en Accién".

4. Actividad: "Cosmdlogos en Busca del Origen"

Descripcidn: Juego de rol para entender la evolucién del universo.
Instrucciones:
e Cada estudiante recibe una tarjeta con una etapa del universo (Big Bang, formacién de galaxias, aparicion de
estrellas, etc.).

e Por turnos, deben explicar en sus propias palabras la etapa que les tocd y coémo se conecta con la anteriory la

siguiente.
e El equipo debe construir una linea del tiempo gigante en el aula pegando tarjetas con dibujos y textos.
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Tarjetas impresas, cinta adhesiva o velcro, papel kraft para la linea del tiempo.

Integracion con mecanicas: Cada explicacién clara y correcta suma 10 puntos. El equipo que logre completar la

linea del tiempo recibe 20 puntos extra y la insignia "Cosmdlogo Creativo".

5. Actividad: "Observadores del Cielo Nocturno"

Descripcidon: Simulacién de observacién astronémica con telescopios virtuales y mapas estelares.
Instrucciones:
e Se usan aplicaciones gratuitas (como Stellarium o SkyView) para que los estudiantes exploren constelaciones y
planetas.
e Cada equipo debe identificar al menos 5 objetos celestes y anotar datos curiosos.
e Luego, crean una "Guia de Observacién" para compartir con otros compafieros.
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Tablets, laptops o smartphones con las apps instaladas, hojas para guia.

Integracion con mecanicas: Por cada objeto identificado correctamente se otorgan 5 puntos, méas 15 puntos por una

guia clara y atractiva. Se entrega la insignia "Observador Estelar".

6. Actividad: "Comunicaciéon Césmica: Presentando el Conocimiento"

Descripcion: Los equipos preparan y presentan un informe creativo sobre las ramas estudiadas.

Instrucciones:

e Usan diversos formatos: historieta, breve obra teatral, video, presentacién digital o mural.
e Enfatizan la importancia de cada rama y cémo contribuyen al conocimiento del universo y el medio ambiente.

e Invitan a otros grupos o familiares a la presentacién para fomentar el sentido de comunidad.



Tiempo estimado: 90 minutos
Materiales: Cartulinas, dispositivos para grabar o proyectar, materiales artisticos.

Integracion con mecdnicas: La presentacion se evalla con rlbrica de comunicacién, creatividad y colaboracién.

Otorga hasta 40 puntos y la insignia "Comunicador Césmico".

7. Actividad de Retos Bonus: "Desafio de Preguntas Rapidas"

Descripcion: Mini concursos sorpresa con preguntas sobre astronomia para ganar puntos extra.
Instrucciones:
e El docente lanza preguntas rapidas durante las sesiones.
e Los equipos responden levantando la mano o buzzer digital.
e Se otorgan puntos extra para motivar la atencién y participacion.
Tiempo estimado: 5-10 minutos por sesién
Materiales: Tarjetas de preguntas, dispositivos para buzzer si se usa.

Integraciéon con mecdnicas: Cada respuesta correcta suma 5 puntos; se puede dar la insignia "Répido y Curioso" al

equipo que mas puntos acumule.

8. Actividad Final: "Construyendo el Gran Mapa Astronémico"

Descripcidn: Ensamblaje colectivo del mapa con las ramas y aprendizajes clave.
Instrucciones:
e Cada equipo aporta sus pésters, lineas del tiempo, guias y presentaciones para ubicar en el mural.

o El docente guia una reflexién grupal sobre lo aprendido y la importancia de la astronomia.

e Se realiza una ceremonia simbdlica para entregar insignias finales y diplomas de exploradores.
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Mural o pared disponible, cinta adhesiva, materiales recopilados.

Integracion con mecdnicas: Se suman puntos finales y se entregan insignias "Maestro del Cosmos" a quienes

alcanzaron el nivel més alto.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras de la Experiencia Gamificada
e Condiciones de victoria: El objetivo es que todos los estudiantes alcancen al menos el nivel "Investigador" y que
el equipo complete el Mapa Astrondémico con calidad en sus aportes.

e Turnos: En actividades grupales con roles, cada estudiante tiene una funcién y turno para participar. En quizzes o

retos rapidos, el docente dirige el orden para asegurar equidad.



e Penalizaciones: No se penaliza con pérdida de puntos sino que se ofrecen oportunidades para repetir o mejorar
tareas. Se busca mantener la motivacién positiva y el aprendizaje.

¢ Roles y responsabilidades: Cada estudiante debe cumplir con su rol asignado para contribuir al equipo. En caso
de dificultades, se fomenta la colaboracién y apoyo entre compafieros.

e Tabla de puntos: Los puntos se registran semanalmente en un mural visible, divididos por equipo y por
estudiante. Esto promueve transparencia y seguimiento.

o Sistema de logros: Las insignias se entregan al cumplir criterios especificos, detallados en ribricas. Se pueden
coleccionar en una carpeta personal o mural.

e Inclusion y respeto: Se respetan todas las aportaciones y se promueve un ambiente seguro para expresarse. Se
adapta el ritmo y materiales para estudiantes con necesidades especiales.

o Colaboracion sobre competencia: Aunque existen tablas y puntos, se enfatiza que el verdadero logro es

aprender juntos y compartir conocimientos.

Evaluacion Gamificada

Evaluacién Integrada y Gamificada

La evaluacion se realiza de forma continua, formativa y sumativa, integrando criterios académicos y competencias del

siglo XXI, con enfoque DEI.

Criterios de Evaluacion:

e Conocimiento: Comprension clara de las ramas de la astronomia y conceptos bésicos.

o Creatividad: Originalidad en presentaciones, pdsters y guias.

e Resolucion de Problemas: Capacidad para superar retos, responder preguntas y aplicar conceptos.
e Comunicacion: Claridad y efectividad al compartir informacién oral y escrita.

e Responsabilidad y Colaboracion: Cumplimiento de roles, participacién activa y respeto hacia compaferos.

Curiosidad: Iniciativa para investigar mas alla de las indicaciones.

Rubricas Integradas:

Para cada actividad clave (péster, linea del tiempo, presentacién) se utiliza una rdbrica sencilla con niveles: Excelente,
Bueno, Satisfactorio, Necesita Mejorar. Esta ridbrica evalla elementos como contenido, presentacién, trabajo en equipo

y creatividad.

Evidencias de Aprendizaje:

e PoOsters y materiales visuales

e Respuestas en quizzes



e Linea del tiempo construida
e Guias de observacién

e Presentaciones y videos

Registro de puntos y niveles alcanzados

Reflexion Final y Cierre de Narrativa:

En la Ultima sesidn, se realiza una reflexién grupal donde cada estudiante comparte qué aprendid, qué rol disfruté y
gué habilidades desarrollé. El docente vincula esta reflexién con la narrativa para consolidar el sentido de misién

cumplida como "Maestros del Cosmos".

Se entregan diplomas simbdlicos y se anima a continuar explorando el universo en la vida diaria, promoviendo la

curiosidad y responsabilidad ambiental.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacién
e Tiempo necesario: Se recomienda un total de 8 a 10 sesiones de 60 a 90 minutos para completar todas las
actividades con profundidad y sin prisa.

o Espacio fisico: Aula con espacio para moverse y un mural grande para el mapa astronémico y tablas de puntos.

Mesas para trabajo en equipo y drea para presentaciones.

o Materiales: Cartulinas, marcadores, tijeras, pegamento, papel kraft, dispositivos electrénicos para quizzes y apps
(tablets o computadoras), impresiones de tarjetas y hojas de trabajo.

e Herramientas TIC: Acceso a internet para usar apps como Kahoot, Stellarium o Quizizz. Proyector o pantalla para

presentaciones digitales.

o« Tamaino del grupo: Ideal entre 15 y 30 estudiantes para manejar roles, equipos y atencién personalizada.
e Preparacion previa del docente:

o Familiarizarse con las apps y recursos digitales.

o Preparar materiales impresos y mural.

o Disefar y revisar cuestionarios y rdbricas.

o Planificar la asignacién de roles con base en intereses y necesidades.
e Posibles dificultades y soluciones:

o Diversidad en niveles de conocimiento: Adaptar actividades con apoyos visuales y tiempos flexibles.

o Limitaciones tecnoldgicas: Preparar versiones impresas o actividades alternativas sin dispositivos.

o Participacién desigual: Supervisar roles y fomentar apoyo mutuo para inclusién.

o Gestion del tiempo: Dividir actividades largas en sesiones y establecer tiempos claros con apoyo de cronémetro.

o Distracciones o baja motivacién: Mantener la narrativa envolvente y variar dindmicas para captar atencién.
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