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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo

En un mundo donde las palabras y las oraciones se han desordenado misteriosamente, el Reino de la Lengua se
enfrenta a un gran peligro. La Sintaxis, la estructura que da sentido y claridad a todo lo que se escribe y se dice, estd
en riesgo de desaparecer. Sin un orden correcto en las oraciones, la comunicacién se vuelve confusa y las ideas

pierden su fuerza.

Tu, valiente estudiante, has sido convocado para formar parte de La Liga Sintactica, un grupo élite de guardianes del
lenguaje. Este equipo tiene la misidén de restaurar el orden en las oraciones, asegurando que cada palabra ocupe el
lugar correcto y que las reglas ortogréaficas se respeten para que el mensaje sea claro y poderoso.

El reino estd dividido en diversas regiones, cada una representando diferentes retos ortogréaficos relacionados con la
sintaxis: desde identificar el sujeto y predicado, pasando por el uso correcto de conectores, hasta la correcta aplicacion
de signos de puntuacién que estructuran el mensaje.

Como miembro de la Liga, cada estudiante asumird un rol esencial dentro del equipo, tales como:

e Explorador Linglistico: encargado de detectar errores sintacticos en los textos.

e Arquitecto de Oraciones: responsable de construir oraciones claras y bien estructuradas.

e Guardian Ortografico: experto en reglas de ortografia y signos de puntuacion.

e Comunicador Critico: que analiza y propone mejoras para que las ideas sean coherentes y contundentes.
La misién principal de la experiencia es que, a través de esta aventura, los estudiantes restauren la armonia en el
Reino de la Lengua dominando la sintaxis ortografica, aplicando correctamente las reglas y fortaleciendo sus
capacidades de pensamiento critico, colaboracién y autonomia.
Este mundo ficticio conecta directamente con el aprendizaje real: cada desafio que los estudiantes enfrenten estard
basado en contenidos de sintaxis y ortografia, y la manera en que resuelvan los problemas contribuird a su progreso en
el juego y a su desarrollo académico.
A lo largo de la aventura, los estudiantes descubriran que la ortografia y la sintaxis no son solo reglas para memorizar,
sino herramientas poderosas que permiten organizar el pensamiento y expresarse con claridad y efectividad.
Ademas, el juego estd diseflado para promover un ambiente inclusivo donde todas las voces son bienvenidas, y donde
se respeta la diversidad de habilidades y estilos de aprendizaje. Cada jugador aporta su talento Unico a la Liga
Sintactica para lograr la victoria colectiva.
Para lograr su objetivo, los estudiantes deberdn superar una serie de retos y pruebas, acumular puntos, subir de nivel y

ganar insignias que reconozcan sus habilidades y logros. La colaboracién entre equipos sera clave para restaurar la paz

en el Reino de la Lengua.



Asi comienza la aventura de La Liga Sintactica: La Aventura de la Ortografia Perfecta. ;Estas listo para

convertirte en un héroe del lenguaje?

Mecanicas de Juego

Mecanicas de Juego

La estructura del juego se basa en la Gamificacidén Estructural, integrando un marco de juego sobre el contenido de
sintaxis y ortografia con elementos motivadores y de seguimiento del progreso. A continuacién se describen las

mecanicas implementadas:
o Sistema de Puntos: Cada actividad o reto resuelto correctamente otorga puntos que se acumulan a nivel
individual y grupal. Por ejemplo:
o Respuesta correcta simple: 10 puntos.
o Respuesta correcta con explicaciéon detallada: 15 puntos.
o Participacién en actividades colaborativas: 5 puntos adicionales.
Los puntos permiten medir el avance y comparar resultados en las tablas de clasificacion.
e Niveles: El progreso se divide en 5 niveles que representan el dominio creciente de la sintaxis y ortografia:
o Aprendiz Sintactico (nivel 1)
o Defensor de la Oracidén (nivel 2)
o Maestro de la Concordancia (nivel 3)
o Guardian Ortogréfico (nivel 4)
o Campedn de la Sintaxis (nivel 5)
Para avanzar de nivel, se necesita acumular un minimo de puntos (ejemplo: 100 para nivel 2, 250 para nivel 3, etc.).
e Insignias: Se otorgan insignias tematicas que reconocen habilidades especificas y valores:
o Insignia de Pensamiento Critico: por resolver problemas complejos vy justificar respuestas.
o Insignia de Colaboracidn: por participar activamente en trabajo en equipo y apoyar compafieros.
o Insignia de Autonomia: por completar actividades individuales con reflexién y autoevaluacién.
o Insignia de Inclusién: por aportar ideas que respetan la diversidad y promover un ambiente respetuoso.
Las insignias se muestran en el perfil de cada estudiante y sirven como motivacién adicional.
e Retos: Cada sesién incluye retos estructurados que pueden ser individuales o en equipo:
o Resolver oraciones incorrectas y reescribirlas.
o ldentificar partes de la oracién y explicar su funcién.
o Debates estructurados sobre reglas ortogréaficas aplicadas a la sintaxis.
Los retos aumentan en dificultad conforme se avanza de nivel.

e Recompensas: Ademds de puntos e insignias, se ofrecen recompensas simbélicas como:



o Certificados digitales de logro.
o Roles especiales en actividades futuras.
o Tiempo extra para actividades creativas con palabras.

Estas recompensas fomentan la motivacién intrinseca y extrinseca.

e Progresion: El avance se visualiza en un tablero de juego (digital o fisico) que muestra el nivel actual, puntos

acumulados y las insignias ganadas.

o Retroalimentacion Inmediata: En cada actividad, los estudiantes reciben comentarios inmediatos sobre sus

respuestas, explicando errores y aciertos para favorecer el aprendizaje continuo.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: "Detectives de la Sintaxis"

Descripcion: Identificar errores sintacticos y ortograficos en oraciones y textos breves.

Instrucciones:

e Se presenta a los estudiantes una serie de oraciones con errores (ejemplo: concordancia incorrecta, puntuacién mal

colocada, uso erréneo de conectores).

En equipos de 3-4 alumnos, analizan cada oracién para encontrar y corregir los errores.

Deberdn justificar sus correcciones con base en reglas ortograficas y sintacticas.

Cada equipo anota sus respuestas en una hoja o plataforma digital.

El docente revisa y proporciona retroalimentaciéon inmediata.
Tiempo estimado: 45 minutos
Materiales: Hojas con oraciones, pizarras, marcadores o tablets/computadoras si hay acceso.

Integracion con mecdnicas: Cada error corregido vale 10 puntos, justificaciones bien fundamentadas 5 puntos extra.

Los equipos ganan puntos para la tabla de clasificacién y pueden obtener la insignia “Detectives Sintacticos” al superar

el reto con éxito.

Actividad 2: "Constructor de Oraciones Perfectas"

Descripcidon: Crear oraciones complejas con orden sintactico correcto y ortografia impecable.
Instrucciones:
e Individualmente, los estudiantes reciben un conjunto de palabras y conectores para formar oraciones complejas que
expresen ideas claras.
e Deberan escribir la oracién en sus cuadernos o dispositivo y marcar sujeto, predicado, y otros elementos sintacticos.

e Luego, en parejas, comparan sus oraciones y sugieren mejoras.



e Finalmente, se comparten en plenaria para una discusién y retroalimentacién colectiva.
Tiempo estimado: 50 minutos
Materiales: Tarjetas con palabras y conectores, cuadernos, pizarras o dispositivos digitales.

Integracion con mecdnicas: Oraciones correctas y bien justificadas otorgan hasta 15 puntos. La participacién en la

revisién colaborativa suma puntos para la insignia “Arquitecto de Oraciones”.

Actividad 3: "El Debate Ortografico"

Descripcion: Debate en equipos sobre reglas ortogréaficas aplicadas a la sintaxis y su importancia.
Instrucciones:
e Se divide la clase en dos grandes equipos (pro y contra sobre un enunciado polémico, por ejemplo: “;Es
indispensable usar comas antes de las conjunciones?”).
e Cada equipo investiga reglas ortogréaficas para sustentar su posicién.

e Durante el debate, los estudiantes presentan argumentos, escuchan al equipo contrario y responden con respeto y

fundamento.
e Al final, el docente modera y ofrece una conclusién basada en las reglas oficiales.
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Recursos bibliograficos o digitales con reglas ortograficas, espacio para debate, hojas para apuntes.

Integracion con mecdnicas: Gana puntos el equipo que presenta argumentos mas sélidos (evaluado por el docente).

Los participantes pueden ganar la insignia “Comunicador Critico” por su desempefio y reflexién.

Actividad 4: "Mision Inclusiva: Correccion con Respeto"

Descripcion: Actividad individual para corregir textos respetando la diversidad linglistica y evitando sesgos.

Instrucciones:

e Se entrega un texto con errores ortograficos y sintacticos, que ademas incluye expresiones de diferentes regiones o

contextos culturales.

e Los estudiantes corrigen errores pero mantienen los modismos o expresiones propias, valorando la diversidad.

e Escriben una reflexidon sobre la importancia de respetar la diversidad lingUistica y cémo esto enriquece la

comunicacién.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Texto impreso o digital, cuaderno o dispositivo para escribir la reflexién.
Integracion con mecanicas: Correcciones acertadas y reflexion profunda otorgan puntos para la insignia “Inclusion”

y para el avance de nivel individual.

Actividad 5: "El Gran Reto Final: La Oraciéon Perfecta"



Descripcidon: En equipos, crear un texto breve (100-150 palabras) con oraciones correctas en sintaxis y ortografia que

cuenten una historia 0 un mensaje claro.
Instrucciones:
e Los equipos disefian una historia o exposiciéon breve usando oraciones complejas y variadas.
e Revisan entre ellos la correccién sintactica y ortografica.
e Presentan su trabajo frente a la clase.
e El docente y los companferos evallan con una rubrica preestablecida.
Tiempo estimado: 90 minutos (puede dividirse en dos sesiones)
Materiales: Hojas, computadoras o tablets, pizarras para anotaciones.

Integracién con mecanicas: El equipo que presenta el texto mas claro y correcto obtiene puntos extra, insignias
especiales como “Campeones de la Sintaxis”, y avanza en la tabla de clasificacién. Se incentiva la colaboracién vy la

autonomia en la creacién y revision.

Nota: Todas las actividades permiten retroalimentacién inmediata y fomentan la participacién activa, la colaboracién y

el pensamiento critico, alineadas con los objetivos del docente y competencias del siglo XXI.

Reglas y Condiciones

Reglas del Juego
Para que la experiencia sea clara y justa, se establecen las siguientes reglas:
o Condiciones de Victoria:

o Al finalizar todas las actividades, los estudiantes que hayan acumulado al menos 500 puntos y hayan ganado 3

insignias distintas serdn reconocidos como Campeones de la Sintaxis.

o También se otorgaradn reconocimientos por desempefio destacado en roles especificos.
e Penalizaciones:

o Respuestas sin justificacion o sin esfuerzo seran penalizadas con la pérdida de 5 puntos.
o No respetar turnos o interrumpir el debate puede conllevar advertencias y pérdida de puntos.

o Falta de respeto o discriminacion no serd tolerada y puede implicar exclusién temporal de la actividad.
e Turnos:

o Para actividades grupales, cada integrante debe participar activamente en su turno.

o El docente moderara para asegurar la participacion equitativa.
e Roles:

o Los roles asignados se mantendran durante toda la experiencia, pero podran rotar para que todos experimenten

distintas responsabilidades.

e Tabla de Puntos:



o Se mantendra una tabla visible en el aula o en plataforma digital donde se reflejen los puntos individuales y

grupales.

e Sistema de Logros:

o Las insignias se otorgardn cuando se cumplan las condiciones especificas de cada una.

o Los logros pueden ser revisados y validados por el docente para garantizar equidad.

Evaluacion Gamificada

Evaluacion Gamificada

La evaluacidn estd integrada en el sistema de juego para que los estudiantes reciban evidencia continua de su

aprendizaje, reflejando tanto aspectos académicos como habilidades socioemocionales y de colaboracién.

Criterios de Evaluacion

o Dominio de la sintaxis y ortografia: Correccién en la construccién de oraciones, uso adecuado de signos

ortograficos y concordancia.

e Pensamiento critico: Capacidad para justificar respuestas, analizar errores y proponer mejoras.

e Colaboracion: Participacion activa en equipo, respeto y apoyo a compaferos.

o Autonomia: Reflexiéon personal sobre su aprendizaje y capacidad para autocorregirse.

e Inclusion y respeto: Valoracién de la diversidad lingUistica y cultural en las producciones.

Rubrica Integrada

Criterio

Correccién
sintactica y

ortografica

Justificacién y
pensamiento

critico

Participacién y

colaboracién

Autonomia y

reflexion

Excelente (4 pts)

Oraciones sin errores, uso

impecable de reglas.

Explica con claridad y
profundidad las

correcciones.

Participa activamente,
fomenta el respeto y

apoyo al equipo.

Realiza autoevaluacion
profunda y corrige

errores.

Bueno (3 pts)

Muy pocos errores
ortogréficos o

sintacticos menores.

Presenta justificaciones
claras pero

superficiales.

Participa regularmente

y coopera.

Autoevalla con ayuda
y corrige algunos

errores.

Satisfactorio (2 pts)

Errores frecuentes pero

no afectan la

comprension.

Justificaciones poco

claras o incompletas.

Participa poco pero sin

obstaculizar.

Autoevaluacion
superficial o

incompleta.

Insuficiente (1 pt)

Errores graves que
dificultan la

comprension.

No justifica o
justificaciones

erréneas.

No participa o genera

conflictos.

No realiza
autoevaluacion ni

correccion.



Criterio Excelente (4 pts) Bueno (3 pts) Satisfactorio (2 pts) Insuficiente (1 pt)

Respeto a la Incorpora y valora Reconoce la diversidad

Reconoce diversidad No respeta o ignora
diversidad diversidad con respeto y pero con poca

pero con algun sesgo. diversidad.
lingUistica sensibilidad. reflexion.

Evidencias de Aprendizaje

e Correccién de oraciones y textos.
e Justificaciones escritas y orales.

e Participacién en debates y actividades grupales.

Reflexiones personales sobre la experiencia.

e Produccion final del texto colectivo.

Reflexion Final y Cierre Narrativo

Al concluir la experiencia, los estudiantes compartirdn en plenaria sus aprendizajes, retos superados y cémo la sintaxis
y ortografia les ayudan a expresarse mejor en la vida real. Se reforzara el sentido de pertenencia a La Liga Sintactica

y la importancia de seguir cuidando el Reino de la Lengua en su dia a dia.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacion

e Tiempo necesario:
o La experiencia completa puede desarrollarse en 5 sesiones de 60 a 90 minutos cada una, ajustable segun
disponibilidad.
e Espacio fisico:
o Aula con disposicién flexible para trabajo en equipo y debates.
o Espacio para mostrar tabla de puntos (pizarra, carteles o pantalla digital).
o Materiales y herramientas TIC:
o Hojas impresas con oraciones y textos.
o Tarjetas con palabras y conectores.
o Computadoras o tablets con acceso a Internet (opcional para recursos y plataforma de seguimiento).
o Plataforma digital para tabla de clasificacién y perfil de insignias (puede ser sencilla como Google Sheets o
Classroom).
e« Tamaio del grupo: Ideal para grupos de 15-30 estudiantes para facilitar trabajo en equipo y participacién.

e Preparacion previa del docente:



o Revisar los contenidos de sintaxis y ortografia que se abordaran.

o Preparar materiales impresos y digitales.

o Familiarizarse con las mecénicas y reglas del juego.

o Planificar la rotacién de roles para garantizar la inclusién de todos.

e Posibles dificultades y cémo superarlas:

o Desigualdad en participacion: Fomentar la rotacién de roles y establecer normas claras para que todos
participen.

o Limitaciones de TIC: Adaptar actividades para usar solo materiales impresos y pizarras si no hay acceso a
dispositivos.

o Diferencias en niveles de competencia: Formar equipos heterogéneos para que se apoyen entre si y ofrecer
retos diferenciados segun nivel.

o Falta de motivacién: Resaltar el sentido del juego, otorgar recompensas visibles y conectar la experiencia con
intereses reales de los estudiantes.

o Sesgos o falta de respeto: Promover normas de convivencia claras, la insignia de inclusién como valor central y

mediar répidamente en conflictos.
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