Triangulos y Cuadrilateros: La Mision Geométrica
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Contexto Narrativo

Bienvenidos a la ciudad geométrica de Formédpolis, un lugar magico donde las figuras planas cobran vida y sus secretos
esperan ser descubiertos. En Formdpolis, los tridngulos y cuadriladteros son habitantes fundamentales que mantienen el
equilibrio y la armonia del reino. Sin embargo, Ultimamente, una misteriosa confusién ha surgido entre sus habitantes:

algunos tridngulos no saben qué tipo de tridngulo son y los cuadrildteros han perdido sus nombres y propiedades.

El Consejo Geométrico de Formépolis ha convocado a un grupo especial de Guardianes de las Figuras, un equipo de
jévenes exploradores que tienen la misién de clasificar correctamente a todos los tridngulos y cuadrilateros para
restaurar el orden y la paz en la ciudad. Los estudiantes serdn estos Guardianes y se embarcardn en una aventura para

descubrir las caracteristicas, propiedades y diferencias entre las figuras geométricas.
Ambientacién:

e Ciudad Formaépolis: Un mundo colorido y lleno de estructuras geométricas vivas.

o Habitantes: Tridngulos (equiladteros, isésceles, escaleno, rectangulos) y cuadrilateros (cuadrados, rectangulos,
rombos, trapecios y paralelogramos), que necesitan ayuda para reconocerse y organizarse.

e Guardianes de las Figuras: Los estudiantes, que con sus habilidades matematicas y de investigacién ayudardn a

los habitantes a conocer su identidad.
Roles de los estudiantes:
o Exploradores: Se encargan de identificar y clasificar las figuras mediante actividades practicas.
e Reporteros Geométricos: Documentan sus hallazgos y comunican sus descubrimientos al grupo.
o Defensores de Propiedades: Se encargan de explicar y defender las caracteristicas que distinguen a cada figura.
Misién principal:
Los estudiantes deben completar la Misién Geométrica ayudando a cada figura a reconocer su categoria correcta y sus

propiedades, mediante pruebas y desafios que pondran a prueba su conocimiento y habilidades. Al completar la

misién, restauraran el equilibrio en Formépolis y serdn nombrados Guardianes Honorarios de la Geometria.
Conexién con el aprendizaje:

A través de la narrativa, los alumnos se sumergen en un contexto significativo que les motiva a clasificar tridngulos y
cuadrildteros, entendiendo sus propiedades y diferencias. La historia les permite aplicar el razonamiento, la
comunicacién y la responsabilidad al trabajar colaborativamente, resolver problemas y presentar sus resultados. Asi, la

experiencia gamificada transforma el aprendizaje tradicional en una aventura activa y memorable.

Mecanicas de Juego

Para que la experiencia sea atractiva y efectiva, se implementan las siguientes mecdénicas de juego:



e Sistema de Puntos: Cada actividad o desafio completado correctamente otorga puntos a los estudiantes. Por
ejemplo, 10 puntos por clasificar correctamente una figura, 15 puntos por explicar una propiedad, 20 puntos por
resolver un reto complejo. Los puntos se pueden acumular individualmente o en equipo para fomentar la
colaboracién.

e Niveles de Progreso: Los estudiantes comienzan como “Aprendices Geométricos” y, al acumular puntos, avanzan
a “Exploradores”, “Defensores” y finalmente “Guardianes Honorarios”. Cada nivel desbloquea actividades mas
complejas y recompensas simbdlicas.

¢ Insignias: Se entregan insignias digitales o fisicas (stickers, tarjetas) por logros especificos, como “Maestro de
Tridngulos”, “Experto en Cuadrilateros”, “Comunicador Estrella” o “Resolutor de Problemas”. Las insignias fomentan
la motivacién y el orgullo por el aprendizaje.

e Retos y Misiones: Las actividades se presentan como retos que deben ser superados para avanzar en la historia.
Los retos incluyen clasificacién de figuras, construcciéon con materiales, juegos de preguntas y respuestas, y
explicaciones orales.

¢ Recompensas y Reconocimientos: Al alcanzar ciertos puntos o completar misiones, los estudiantes reciben
reconocimientos en clase, certificados simbdlicos, o pueden participar en actividades especiales relacionadas con la
geometria (como construir figuras con materiales reciclados).

e Progresion y Retroalimentacion Inmediata: Durante cada actividad, los estudiantes reciben retroalimentacién
rdpida sobre sus respuestas y decisiones, lo que les permite corregir errores y reforzar el aprendizaje. Por ejemplo,

al clasificar una figura, la aplicacién o el docente indican si la respuesta es correcta y explican por qué.

Esta integraciéon de mecanicas asegura que los estudiantes estén motivados, tengan claras sus metas y puedan medir

su progreso de manera lUdica y educativa.

Actividades Gamificadas

A continuacién se detallan las actividades gamificadas que forman la Misién Geométrica paso a paso. Cada actividad
esta disefiada para ser practica, accesible y alineada con las mecanicas descritas. El tiempo total estimado para

completar todas las actividades es de aproximadamente 4 sesiones de 50 minutos cada una.

Actividad 1: El Mapa de Formas

Descripcidon: Los estudiantes reciben un mapa ilustrativo de Formépolis donde deben ubicar y clasificar distintos

triangulos y cuadriladteros que estan “perdidos” en diferentes zonas.

Instrucciones:

e Se entrega a cada estudiante o equipo un mapa con imagenes de tridngulos y cuadrildteros mezclados.

e Con base en las caracteristicas visuales, deben identificar si cada figura es un triangulo o un cuadrildtero y asignarle
su categoria (ej. tridngulo equilatero, trapecio).

e Se registran las respuestas en una tabla o ficha.

o El docente corrige en el momento, otorga puntos y explica brevemente cada clasificacién.



Tiempo estimado: 50 minutos
Materiales: Mapas impresos o digitales, fichas de clasificacién, lapices, regla.

Integracion mecanicas: Otorgan puntos por cada figura bien clasificada. Al alcanzar 50 puntos, el equipo sube de

nivel.

Actividad 2: Construye tu Figura

Descripcidon: Los estudiantes crean tridngulos y cuadrildteros con materiales fisicos para explorar sus propiedades.

Instrucciones:

e Se entrega a cada equipo palitos de madera, plastilina y cartulina.

e El equipo debe construir un triAngulo de cada tipo (equilatero, isésceles, escaleno, rectdngulo) y un cuadrildtero de

cada tipo (cuadrado, rectangulo, rombo, trapecio, paralelogramo).
e Luego, deben medir lados y dngulos con reglas y transportadores para verificar sus propiedades.
e Cada equipo presenta sus construcciones explicando las caracteristicas.
Tiempo estimado: 60 minutos

Materiales: Palitos de madera o sorbetes, plastilina, regla, transportador, hojas para notas.

Integracion mecanicas: Se otorgan puntos por completar construcciones correctas y explicaciones claras. Se entrega

la insignia “Constructor Geométrico”.

Actividad 3: El Quiz del Consejo Geométrico

Descripcion: Juego de preguntas y respuestas en equipos para reforzar conocimientos.

Instrucciones:

e Se forman equipos de 3-4 alumnos.

El docente plantea preguntas relacionadas con tridngulos y cuadrildteros, sus propiedades y clasificacién.

Los equipos discuten y levantan la mano para responder.

Respuestas correctas suman puntos, errores restan puntos leves para fomentar cuidado.

Preguntas incluyen ejemplos visuales, problemas sencillos y retos de clasificacién rapida.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Carteles con preguntas, pizarra, marcador, sistema para llevar puntajes.

Integracion mecanicas: Puntos acumulados validan avance de nivel y desbloquean la insignia “Sabio del Consejo”.

Actividad 4: El Diario de los Guardianes

Descripcion: Los estudiantes documentan y comunican sus aprendizajes mediante la creacién de un diario ilustrado o

presentacién digital.

Instrucciones:



e Cada estudiante o equipo recoge sus notas, dibujos y resultados de las actividades anteriores.

e Crean un diario fisico (cuaderno) o digital (presentacién, video corto) donde explican las diferencias entre tridngulos

y cuadrilateros.
e Incluyen ejemplos, definiciones, propiedades y reflexiones personales sobre lo aprendido.
e Presentan su diario ante la clase como cierre de la misién.
Tiempo estimado: 50 minutos (preparacién y presentacién)
Materiales: Cuadernos, hojas, colores, dispositivos digitales opcionales.

Integracion mecanicas: Otorga puntos por comunicacién efectiva, creatividad y responsabilidad. Ganaran la insignia

“Reportero Geométrico”.

Actividad 5: La Batalla Final - Juego de Clasificacion Rapida

Descripciéon: Competencia por equipos donde deben clasificar figuras geométricas que aparecen en tarjetas en un

tiempo limitado.

Instrucciones:

e Se preparan tarjetas con imagenes de tridngulos y cuadrildteros.
e Un equipo a la vez, en 2 minutos, clasifica tantas tarjetas como pueda correctamente.
e Los demés equipos observan y anotan para validar.
e Se repite con cada equipo.
e El equipo con mas tarjetas clasificadas correctamente gana la batalla.
Tiempo estimado: 30 minutos
Materiales: Tarjetas con figuras geométricas impresas, cronémetro, pizarra para puntajes.
Integracion mecanicas: Se otorgan puntos extra y reconocimiento especial, ademds de avanzar al nivel final de

Guardianes Honorarios.

Estas actividades permiten que los estudiantes interactlen, reflexionen y demuestren sus conocimientos de forma

dindmica y colaborativa, alineadas con los objetivos y competencias planteadas.

Reglas y Condiciones

Para mantener el orden y garantizar la eficacia de la experiencia, se establecen las siguientes reglas:
¢ Roles definidos: Cada equipo asigna los roles de Explorador, Reportero y Defensor para asegurar responsabilidad
compartida.
e Turnos justos: En actividades grupales y competencias, los turnos se rotan para que todos participen activamente.

e Condiciones de victoria: Los equipos que alcancen la mayor cantidad de puntos al finalizar todas las actividades
seran nombrados Guardianes Honorarios y recibirdn un certificado especial.

¢ Penalizaciones:



o Respuestas incorrectas en el Quiz restan 2 puntos para incentivar la reflexién.
o No respetar turnos o roles implica pérdida de 5 puntos como llamada de atencién.

o No completar actividades completas o con esfuerzo adecuado reduce puntos segun evaluacién docente.

e Tabla de puntos:

Actividad Accioén Puntos
Clasificacion en Mapa Figura correcta 10
Construccién fisica Figura construida y explicada 15

Quiz Respuesta correcta 5

Quiz Respuesta incorrecta -2
Diario de Guardianes Presentacién clara y creativa 20
Batalla Final Figura clasificada correctamente 5
Penalizacién No respetar reglas o roles -5

« Sistema de logros: Las insignias se entregan al cumplir metas especificas e incentivan la participacién continua.

Evaluacion Gamificada

La evaluacién dentro de esta experiencia gamificada integra criterios formativos y sumativos, centrados en la

comprensién y aplicacién de conceptos geométricos, asi como en el desarrollo de competencias del siglo XXI.
Criterios de Evaluacion:
e Conocimiento: Capacidad para clasificar correctamente tridngulos y cuadrilateros, identificando sus propiedades
esenciales.

e Resolucion de problemas: Participacién efectiva en retos y la habilidad para aplicar conocimientos en situaciones

practicas.
e Comunicacion: Claridad y coherencia al explicar y presentar los hallazgos en el diario y actividades orales.
e Responsabilidad: Cumplimiento de roles, respeto a reglas y compromiso con el trabajo en equipo.

Rubrica integrada para actividades clave:

Necesita mejorar

(1)

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Satisfactorio (2)

Clasificacion de Correcta y completa en Correcta en la mayoria, Correcta en algunas, con Incorrecta o

figuras todas las figuras Con pocos errores varios errores incompleta



Criterio

Explicacién de

propiedades

Trabajo en equipo

y roles

Comunicacién oral

y escrita

Excelente (4)

Explicaciones claras,

detalladas y correctas

Participacién activa y

responsable de todos

Presentacién clara,
creativa y bien

organizada

Evidencias de aprendizaje:

Bueno (3)

Explicaciones correctas

pero poco detalladas

Participacién adecuada,

algunos roles no claros

Presentacién clara pero

poco creativa

e Fichas de clasificacién del Mapa de Formas.

e Figuras construidas y mediciones.

e Resultados del Quiz y tabla de puntos.

Diario de los Guardianes (fisico o digital).

e Participacion y desempefio en la Batalla Final.

Reflexién final y cierre de la narrativa:

Satisfactorio (2)

Explicaciones superficiales

0 parcialmente correctas

Participacién desigual o

confusion de roles

Presentacién poco clara o

desorganizada

Necesita mejorar

(1)

Explicaciones
faltantes o

incorrectas

Falta de compromiso

y conflictos

Presentacion
insuficiente o

ausente

Al concluir la misién, los estudiantes reflexionan sobre la importancia de conocer y clasificar correctamente las figuras

geométricas para mantener la armonia en Formdpolis. Se promueve una discusiéon guiada donde comparten qué

aprendieron, qué retos enfrentaron y cdmo colaboraron. Se hace la entrega simbdlica de certificados y se nombra

oficialmente a los Guardianes Honorarios, reforzando la conexién emocional con el aprendizaje.

Recomendaciones Logisticas

Para implementar esta experiencia gamificada con éxito, se recomienda considerar los siguientes aspectos logisticos y

pedagdgicos:

e Tiempo necesario: Aproximadamente 4 sesiones de 50 minutos, idealmente consecutivas para mantener el hilo

narrativo y la motivacion.

e Espacio fisico: Aula con mesas agrupadas para trabajo en equipo, espacio para presentaciones orales y zona para

exhibir materiales y resultados.

o Materiales y herramientas TIC:

o Materiales impresos: mapas, tarjetas de figuras, fichas de clasificacion, hojas para el diario.

o Materiales fisicos: palitos de madera, plastilina, regla, transportador.

o Herramientas digitales opcionales: computadora o tablet para crear diarios digitales y presentaciones.



o Pizarra o rotafolio para llevar puntajes y anotar reglas.

e Tamaino del grupo: Idealmente grupos de 3 a 5 estudiantes para fomentar la colaboracién y participacién activa

de todos.
e Preparacion previa del docente:
o Familiarizarse con las propiedades y clasificacién de tridngulos y cuadrildteros.
o Preparar y revisar materiales impresos vy fisicos.
o Organizar el aula para facilitar el trabajo en equipo y las presentaciones.
o Establecer claramente las reglas y explicar la narrativa para motivar a los estudiantes.
e Posibles dificultades y soluciones:
o Dificultad: Algunos estudiantes pueden tener confusién para identificar figuras.
= Solucién: Proporcionar ejemplos visuales claros y apoyo individualizado durante las actividades.
o Dificultad: Falta de participacién equitativa en equipos.
= Solucién: Asignar roles claros y rotarlos para que todos tengan responsabilidades.
o Dificultad: Problemas con materiales o recursos tecnolégicos.
= Solucién: Preparar materiales con anticipacién y tener alternativas fisicas si falla la tecnologia.
o Dificultad: Mantener la motivacién a lo largo de las sesiones.

= Solucién: Usar las mecdnicas de recompensas e insignias para generar expectativas y reconocimiento

continuo.
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