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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: La Aventura de los Fragmentos Magicos

En un mundo no muy lejano, dentro del reino de Geometria, existia un poderoso artefacto llamado el Circulo Completo.
Este Circulo mantenia el equilibrio entre las tierras y los habitantes del reino, pero un dia, un misterioso hechizo lo
fragmentd en muchas partes: fracciones magicas que flotan en el aire. Si estas fracciones no son reunidas y

comprendidas correctamente, el equilibrio del reino se perderd y las formas geométricas se desvaneceran.

Los estudiantes son convocados como Exploradores Fraccionales, guardianes jovenes con la mision de recolectar,
analizar y unir las fracciones magicas para restaurar el Circulo Completo. Cada explorador tendra un rol especial:
algunos seran los Recolectores de Fracciones, encargados de identificar fracciones en objetos geométricos; otros, los
Constructores de Formas, que unirdn las fracciones para crear figuras geométricas completas; y también los Sabios

Fraccionales, que resolveran retos y problemas para desbloquear pistas magicas.

La ambientacion estd llena de colores vivos y formas geométricas animadas. El aula se transforma en el mapa del
reino, con diferentes “territorios” que representan distintos tipos de fracciones y operaciones: sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones de fracciones, aplicadas a figuras geométricas conocidas (circulos, rectangulos,
tridngulos). Los estudiantes avanzardn por este mapa logrando niveles, ganando puntos y desbloqueando insignias que

representan sus logros y habilidades.

La misién principal es clara: dominar las operaciones con fracciones a través de la geometria para restaurar
el Circulo Completo. Cada reto superado representa una parte del artefacto que regresa a su lugar. La narrativa
conecta con el aprendizaje porque el reino solo avanza si entienden las fracciones, cémo sumarlas, restarlas,
multiplicarlas y dividirlas, y cémo estas operaciones impactan la construcciéon y descomposicién de figuras

geométricas.

Durante la aventura, los estudiantes descubrirdn que las fracciones no son abstractas sino piezas que forman partes
importantes de su mundo geométrico. La historia les motiva a colaborar, pensar criticamente para resolver problemas,
ser creativos en la construccién de formas, y comunicarse para compartir sus descubrimientos y estrategias. Ademas,
el rol de cada explorador permitird que todos participen activamente segun sus fortalezas, fomentando la inclusién y la

responsabilidad personal dentro del equipo.

Al finalizar la experiencia, cuando el Circulo Completo esté restaurado, el reino de Geometria brillard con luz propia y
los exploradores seran reconocidos como héroes fraccionales, con insignias y titulos que certifican sus competencias

para la vida real en matematicas y mas alla.

Mecanicas de Juego



Mecdnicas de Juego Detalladas

e Sistema de Puntos: Cada actividad y desafio resuelto correctamente otorga puntos. Los puntos se asignan segun
la dificultad de la operacién con fracciones y la complejidad geométrica involucrada. Por ejemplo, sumar fracciones
con igual denominador vale 5 puntos, mientras que multiplicar fracciones con figuras compuestas vale 15 puntos.

Los puntos se registran en una tabla visible para motivar a los estudiantes.
e Niveles: La aventura estd dividida en cinco niveles que representan diferentes etapas del reino:
o Nivel 1: Fragmentos Basicos (fracciones simples y reconocimiento)
o Nivel 2: Combinaciones Iniciales (sumas y restas con igual denominador)
o Nivel 3: Desafios Mixtos (fracciones con diferente denominador, multiplicacién basica)
o Nivel 4: Construccién Compleja (multiplicacién y divisién aplicadas en figuras geométricas)
o Nivel 5: El Circulo Completo (retos integradores y proyectos colaborativos)
Cada nivel se desbloquea al acumular cierta cantidad de puntos y obtener insignias clave.
e Insignias: Se entregan insignias digitales o fisicas para reconocer habilidades especificas:
o Insignia “Explorador de Fracciones” (por completar el Nivel 1)
o Insignia “Constructor Geométrico” (por dominar sumas y restas en figuras)
o Insignia “Maestro Multiplicador” (por resolver multiplicaciones aplicadas)
o Insignia “Sabio Fraccional” (por resolver problemas complejos)
o Insignia “Héroe del Circulo Completo” (por completar toda la aventura)
Las insignias fomentan el reconocimiento publico y la motivacién intrinseca.
e Retos y Recompensas: Cada actividad es un reto que al ser completado otorga puntos y pistas para la misién
final. Las recompensas incluyen:
o Fragmentos maégicos (piezas fisicas o digitales para armar el Circulo Completo)
o Claves para avanzar en la narrativa
o Bonos de puntos extra por trabajo en equipo o creatividad
e Progresion y Retroalimentaciéon Inmediata: Los estudiantes reciben retroalimentacién instantdnea al entregar
sus respuestas o completar actividades, mediante:
o Comentarios orales del docente
o Indicadores visuales (luces, stickers, emaojis)
o Autoevaluacién guiada con rubricas simples

Esto permite ajustar estrategias y mantener la motivacion alta.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso



Actividad 1: "Recolectando Fragmentos: Introduccion a las Fracciones"

Descripcion: Los estudiantes identifican fracciones en figuras geométricas divididas en partes iguales, recolectando

fragmentos magicos.
Instrucciones:
e Se entregan tarjetas con figuras geométricas divididas en partes (circulos, rectangulos, tridngulos) con algunas
partes coloreadas.
e Los estudiantes deben identificar la fraccidon que representa la parte coloreada (ejemplo: 3/4).
e Por cada respuesta correcta, reciben un fragmento (pieza fisica o digital) y 5 puntos.

e Se fomenta que expliquen en voz alta cémo llegaron a la fraccién, desarrollando comunicacién y pensamiento

critico.
Tiempo estimado: 30 minutos.

Materiales: Tarjetas con figuras geométricas, fragmentos fisicos (piezas de rompecabezas o fichas), pizarra para

anotar puntos.

Integracion con mecanicas: Otorga puntos y fragmentos que forman parte del Circulo Completo. Permite a los

estudiantes obtener la primera insignia “Explorador de Fracciones” al completar correctamente 10 tarjetas.

Actividad 2: "Sumando Partes para Construir Formas"

Descripcién: Sumar fracciones con igual denominador para completar figuras geométricas.
Instrucciones:
e Se presentan figuras incompletas divididas en partes con fracciones conocidas (ejemplo: un rectangulo dividido en 8
partes con 3 partes y 2 partes coloreadas en diferentes colores).

e Los estudiantes deben sumar las fracciones que representan las partes coloreadas (3/8 + 2/8) y determinar qué

fraccidon del total estd coloreada.

e Luego, deben dibujar o construir con material manipulativo la figura completa (sumando partes) para verificar su

respuesta.
e Cada suma correcta vale 10 puntos y otorga un fragmento adicional para el Circulo.

Tiempo estimado: 40 minutos.

Materiales: Figuras geométricas impresas o de cartulina, reglas, lapices de colores, bloques fraccionales de papel o

plastico.

Integracién con mecanicas: Avanza el nivel y permite ganar la insignia “Constructor Geométrico”. Los puntos

sumados se anotan en la tabla visible para fomentar competencia sana.

Actividad 3: "El Reto de los Sabios: Sumas y Restas con Diferentes Denominadores"

Descripcion: Resolver retos para sumar y restar fracciones con denominadores diferentes usando imagenes

geométricas.



Instrucciones:
e Se forman equipos de 3-4 estudiantes. Cada equipo recibe tarjetas con figuras divididas en diferentes
denominadores (ejemplo: una figura dividida en cuartos y otra en octavos).
e Los equipos deben encontrar el comidn denominador, sumar o restar las fracciones (por ejemplo, 1/4 + 3/8 = ?).
e Luego, representan la suma o resta coloreando la figura correspondiente o usando bloques manipulativos.
e Al resolver correctamente, obtienen 15 puntos y un fragmento especial del Circulo que sirve para avanzar a Nivel 3.
e Se promueve la comunicacién para explicar el procedimiento y la toma de decisiones conjunta.

Tiempo estimado: 50 minutos.
Materiales: Tarjetas, papel cuadriculado, bloques fraccionales, pizarras pequefias para anotaciones.

Integracion con mecdnicas: Refuerza el trabajo colaborativo, pensamiento critico y comunicacién. Los puntos

acumulados sirven para desbloquear insignias de “Sabio Fraccional”.

Actividad 4: "Multiplicando Fragmentos para Formar Nuevas Figuras"

Descripcion: Aplicar la multiplicaciéon de fracciones para calcular areas parciales de figuras geométricas.
Instrucciones:
e Se presenta una figura compuesta (por ejemplo, un rectangulo dividido en partes) donde se pide calcular qué
fraccion representa un drea especifica.

e Los estudiantes deben multiplicar fracciones para determinar la parte del drea (ejemplo: la mitad de un tercio es 1/2
x 1/3 = 1/6).

e Luego, colorean o recortan la parte correspondiente en la figura para visualizar el resultado.
o Cada respuesta correcta otorga 15 puntos y un fragmento mdgico para el Circulo Completo.
Tiempo estimado: 45 minutos.
Materiales: Figuras geométricas impresas, tijeras, pegamento, colores, calculadoras basicas opcionales.

Integracion con mecdnicas: Fomenta la creatividad y la responsabilidad en el manejo de las herramientas. Los

puntos ayudan a subir de nivel y a obtener la insignia “Maestro Multiplicador”.

Actividad 5: "Dividiendo para Conquistar: Fracciones y Division en Geometria"

Descripcion: Resolver problemas de divisién de fracciones aplicadas a la construccién de figuras geométricas.

Instrucciones:

e Se plantea un problema contextualizado (ejemplo: “Si un rectdngulo esté dividido en 3 partes iguales y quiero

repartir 1/2 del rectdngulo entre esas partes, ;qué fraccién representa cada parte?”).
o Los estudiantes deben usar la divisién de fracciones para resolver y explicar su respuesta.
e Se realiza la actividad en parejas para promover la discusién y la revisién mutua.

e Al completar, obtienen 20 puntos y un fragmento final que ayuda a restaurar el Circulo.



Tiempo estimado: 50 minutos.
Materiales: Problemas escritos, papel, lapices, figuras geométricas para manipular.

Integracion con mecdnicas: Desarrolla pensamiento critico y autonomia. Los puntos contribuyen a alcanzar el Nivel

5y la insignia “Héroe del Circulo Completo”.

Actividad Final: "Restauracion del Circulo Completo - Proyecto Colaborativo"

Descripcion: Los estudiantes trabajan en equipo para unir todos los fragmentos recolectados y construir un modelo

fisico o digital del Circulo Completo.

Instrucciones:

o Cada equipo recibe sus fragmentos (piezas con fracciones y formas geométricas) y un panel para armar el Circulo.

e Deben organizar las piezas, explicar las operaciones de fracciones que usaron para cada fragmento y cémo

contribuyen a la figura completa.
e Presentan su trabajo al grupo, compartiendo aprendizajes y estrategias.
e Se otorgan puntos extra por creatividad, colaboracién y claridad en la presentacién.
Tiempo estimado: 60 minutos.

Materiales: Piezas de rompecabezas, paneles grandes, marcadores, recursos digitales (opcional: software sencillo

para armar figuras).

Integracion con mecdnicas: Culmina la aventura con la obtencién de la Gltima insignia y el reconocimiento como

“Héroes Fraccionales”. Fomenta liderazgo, responsabilidad y comunicacién.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras del Juego

e Condiciones de Victoria: Restaurar completamente el Circulo Completo recolectando y resolviendo todos los

fragmentos y alcanzando el Nivel 5.

e Turnos: En actividades grupales, los turnos se organizan para que todos participen. En actividades individuales,
cada estudiante avanza a su propio ritmo con supervisiéon docente.

e Roles y Responsabilidades: Cada estudiante asume un rol (Recolector, Constructor, Sabio) que puede rotar para
asegurar la inclusién y diversidad de experiencias.

e Penalizaciones: No se aplican penalizaciones severas para evitar desmotivacién. En caso de error, se usa la
retroalimentacién inmediata para corregir y aprender, pero no se descuentan puntos.

e Tabla de Puntos: Visible para todo el grupo, se actualiza diariamente y muestra puntos por equipo e individuales
para promover la motivacién y el trabajo colaborativo.

o Sistema de Logros: Los logros se consiguen por acumulacién de puntos y cumplimiento de objetivos en cada

nivel. Las insignias no son canjeables por puntos sino reconocimientos permanentes.



e Inclusiéon y Respeto: Se promueve la participacién equitativa, escuchando todas las voces y valorando las
diferentes formas de aprender y expresarse.
e Autonomia con Apoyo: Se anima a los estudiantes a tomar decisiones, pero el docente esta disponible para guiar

y aclarar dudas.

Evaluacion Gamificada

Evaluacion Dentro del Sistema Gamificado
Criterios de Evaluacion:

e Dominio conceptual de operaciones con fracciones (identificacidon, suma, resta, multiplicacion, divisiéon).

e Aplicacion practica en contextos geométricos (interpretacion y construccién de figuras).

e Colaboracién y comunicacién en equipo.

e Creatividad y pensamiento critico para resolver retos.

e Responsabilidad y autonomia en la gestién de actividades.
Rubricas Integradas: Se usa una rubrica sencilla basada en cuatro niveles (Inicial, En progreso, Competente,
Excelente) para evaluar:

e Conocimiento matematico: Precisién en operaciones y comprension de fracciones.

e Habilidades comunicativas: Capacidad para explicar procesos y trabajar en equipo.

e Creatividad: Uso de estrategias innovadoras para resolver problemas.

e Participaciéon y compromiso: Asistencia, entrega de tareas, disposicién para ayudar a otros.

Evidencias de Aprendizaje:

e Respuestas correctas en actividades y retos.

e Modelos fisicos o digitales del Circulo Completo.

e Presentaciones orales y discusiones en equipo.

e Autoevaluaciones y coevaluaciones con rubrica.
Reflexién Final y Cierre Narrativo: Al restaurar el Circulo Completo, el docente guia una reflexién grupal donde los
exploradores comparten qué aprendieron, qué habilidades desarrollaron y cémo aplicardn los conocimientos de
fracciones en su vida diaria. Se relaciona esto con la historia del reino y su equilibrio restaurado, reforzando el valor del

aprendizaje colaborativo y el pensamiento matematico.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones Logisticas para la Implementacién

o Tiempo necesario: Aproximadamente 5 sesiones de 90 minutos o 10 sesiones de 45 minutos, distribuidas segun el

ritmo del grupo.



o Espacio fisico: Aula con espacio para trabajo en grupos pequefos y area para presentaciones. Ideal tener pizarras,
mesas moviles y espacio para materiales manipulativos.
o Materiales y herramientas TIC:
o Materiales fisicos: tarjetas, figuras geométricas impresas, piezas de rompecabezas, colores, tijeras, pegamento.

o Herramientas TIC opcionales: tablets o computadoras con software sencillo para manipulacién de fracciones y

figuras (GeoGebra, aplicaciones educativas gratuitas).
o Pizarra digital o proyector para mostrar tabla de puntos y retroalimentacién.
o Tamaio del grupo: Ideal entre 15 y 25 estudiantes para facilitar la gestién de equipos y roles. Permite rotacién y
seguimiento personalizado.
e Preparacion previa del docente:
o Preparar materiales impresos y fisicos con anticipacién.
o Familiarizarse con las mecanicas de juego y los niveles para guiar efectivamente.
o Disefar la tabla de puntos y sistema de insignias visibles.

o Planificar tiempos y posibles adaptaciones para diversidad de estudiantes.

e Posibles dificultades y cémo superarlas:
o Diferencias en niveles previos de conocimiento: Adaptar actividades con apoyo individual o en equipo, ofrecer
desafios diferenciados.
o Falta de materiales: Usar recursos reciclados o digitales; crear materiales con los estudiantes como parte de la
experiencia.
o Desmotivacién: Mantener retroalimentacién positiva, reconocer logros con insignias y reforzar la narrativa para
conectar emocionalmente.

o Gestion del tiempo: Flexibilizar tiempos y permitir que algunos estudiantes avancen a su ritmo.
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