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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo

En un mundo donde el conocimiento cientifico es el poder més valioso, un grupo de jévenes exploradores se embarca
en una aventura para descubrir los secretos que guardan los animales mas fascinantes del planeta: los rumiantes. Esta
especie, fundamental para el equilibrio ecoldgico y la produccién alimentaria, tiene un sistema digestivo Unico que

merece ser comprendido a fondo.

Los estudiantes asumen el rol de “Investigadores Cientificos Junior” en la prestigiosa organizaciéon “BioExploradores”,
cuya misién es desentrafiar los misterios del sistema digestivo de los rumiantes para ayudar a mejorar la salud animal
y la produccién sostenible. Su objetivo principal es convertirse en expertos capaces de diagnosticar y explicar cémo

funciona este sistema, qué lo hace especial y cdmo se relaciona con la nutricién y el bienestar animal.

Para ello, los estudiantes deben superar una serie de desafios, responder preguntas y resolver enigmas relacionados
con las cuatro camaras del estémago del rumiante, los procesos de fermentacion, la importancia de cada érgano y la
funcién de las bacterias intestinales. Cada paso en la aventura les acerca mas a obtener el titulo de “Maestros del

Sistema Digestivo en Rumiantes”.

La ambientacién del aula se transforma en un laboratorio de investigacién: imagenes, videos y modelos
tridimensionales acompafan cada sesién, proyectdndose en la pizarra y en dispositivos digitales. Los estudiantes
trabajan en equipos que simulan grupos de investigacién, fomentando la colaboracién, la comunicacién y el liderazgo.
Ademas, la narrativa invita a reflexionar sobre la importancia de respetar la diversidad bioldgica y cultural, valorando

los diferentes conocimientos y experiencias que cada estudiante aporta.

Esta experiencia gamificada conecta directamente con el aprendizaje de la biologia, ya que los estudiantes no solo
memorizan conceptos, sino que los aplican, analizan y evallan mediante preguntas de opcién multiple que desafian su
pensamiento critico. La evaluacién se vuelve dindmica y motivadora, pues el docente proyecta las preguntas y ellos

eligen la opcién correcta para avanzar en la aventura, mientras acumulan puntos y recompensas.

Ademas, se promueve la equidad e inclusién asegurando que todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades, estilos de aprendizaje o condiciones, puedan participar activamente, con apoyos visuales, auditivos y
colaborativos. La diversidad cultural y de género es respetada y celebrada, creando un ambiente seguro y

enriquecedor para todos.

En resumen, esta experiencia gamificada convierte el aprendizaje del sistema digestivo en rumiantes en una misién
épica llena de retos, colaboracién y diversién, donde cada estudiante es protagonista y aprende a pensar criticamente,

a liderar y a asumir responsabilidades en su proceso educativo.

Mecanicas de Juego



Mecdnicas de Juego

o Sistema de Puntos: Cada respuesta correcta en las preguntas proyectadas otorga 10 puntos. Las respuestas

incorrectas no suman ni restan puntos, pero se brinda retroalimentaciéon inmediata para aprender del error.

o Niveles de Progreso: La experiencia estd dividida en 4 niveles, uno por cada cdmara del estémago (rumen,
reticulo, omaso y abomaso). Para avanzar al siguiente nivel, el equipo debe responder correctamente al menos 3
preguntas de 4 en ese nivel.

e Insignias: Al completar cada nivel se otorga una insignia digital (que el docente puede imprimir o proyectar), por
ejemplo: “Explorador del Rumen”, “Maestro del Reticulo”, etc. Al final, al completar los cuatro niveles, reciben la
insignia “Maestro del Sistema Digestivo en Rumiantes”.

o Retos Colaborativos: Algunas preguntas son “reto de equipo”, donde deben discutir y consensuar la respuesta en
un tiempo limitado (2 minutos). Esto promueve liderazgo y responsabilidad colectiva.

e Recompensas: Ademds de puntos e insignias, se otorgan “boosters” o ayudas que pueden utilizar una vez por

nivel para eliminar dos opciones incorrectas en una pregunta dificil.

e Progresion Visible: En una tabla proyectada en el aula, se muestra el puntaje acumulado de cada equipo, las

insignias ganadas y los boosters disponibles, fomentando la motivacién.

o Retroalimentacion Inmediata: Tras cada pregunta, el docente proyecta la respuesta correcta con una breve

explicacion, reforzando el aprendizaje y aclarando dudas.

Estas mecanicas integran la gamificacién de evaluacién, haciendo que el momento de valorar conocimientos sea

dindmico, interactivo y centrado en el aprendizaje significativo.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: “Conociendo al Rumiante”

Descripcidn: Introduccién al tema con una dindmica interactiva para familiarizarse con el sistema digestivo de los

rumiantes.
Instrucciones:
e El docente proyecta un video corto (3-4 minutos) que muestra la anatomia general del sistema digestivo de un
rumiante.
e Tras el video, se hace una lluvia de ideas en equipos para identificar las partes principales.

e Se proyecta un esquema vacio y cada equipo debe colocar, con ayuda de imanes o etiquetas fisicas, el nombre

correcto en cada parte del sistema digestivo (rumen, reticulo, omaso, abomaso, eséfago, etc.).
Tiempo estimado: 30 minutos

Materiales: Proyector, video educativo, esquema impreso o pizarra magnética, etiquetas con nombres.



Integracion con mecdnicas: Cada equipo gana 5 puntos por cada parte correctamente ubicada. Esta actividad sirve

para iniciar la tabla de puntajes.

Actividad 2: “Reto de Preguntas Proyectadas”

Descripcidon: Dindmica principal de evaluacién donde los equipos responden preguntas de opcién multiple

proyectadas.
Instrucciones:
e El docente proyecta una pregunta con cuatro opciones (A, B, C, D) sobre la funcién o caracteristicas de una cdmara
del estémago.

e Los equipos discuten y eligen la opcidén correcta gritando en voz alta o levantando una tarjeta con la letra

correspondiente.
e El docente confirma la respuesta correcta y otorga puntos o explica el error.
o Cada nivel contiene 4 preguntas.

e En preguntas “reto de equipo”, el docente da 2 minutos para discutir y luego cada equipo presenta su respuesta

escrita en una pizarra pequefia o papel.
Tiempo estimado: 40 minutos (10 minutos por nivel)
Materiales: Proyector, tarjetas con letras para cada equipo, pizarras o papel y marcador para respuestas escritas.

Integracién con mecanicas: Puntos, niveles, retroalimentacién inmediata y retos colaborativos.

Actividad 3: “Construye tu Rumiante”

Descripcidn: Actividad creativa donde los equipos disefian un modelo visual del sistema digestivo con materiales

sencillos.

Instrucciones:
e Cada equipo recibe materiales: cartulina, colores, tijeras, pegamento, plastilina y etiquetas.
e Su misién es construir un modelo 2D o 3D del sistema digestivo mostrando las cuatro cdmaras y sus funciones.
e Luego presentan su modelo explicando el proceso digestivo y la funciéon de cada cadmara.

Tiempo estimado: 50 minutos

Materiales: Cartulinas, plastilinas, colores, tijeras, pegamento, etiquetas adhesivas.

Integracion con mecanicas: Al final, cada equipo gana puntos segun creatividad, precisién y trabajo colaborativo. Se

otorgan insignias especiales (“Constructores Cientificos”).

Actividad 4: “Quiz Final de Maestria”

Descripciéon: Evaluacién final en formato de juego de preguntas rapidas para consolidar aprendizajes y cerrar la

narrativa.

Instrucciones:



El docente proyecta preguntas rapidas con tiempo limite (30 segundos) para responder.
Los equipos deben tomar turnos para responder; si fallan, otro equipo puede intentar responder y ganar puntos.
Se usan boosters para eliminar dos opciones en preguntas complejas.

Al final, se suma el puntaje total para declarar a los ganadores y entregar la insignia maxima.

Tiempo estimado: 30 minutos

Materiales: Proyector, temporizador, tarjetas para boosters, sistema para registrar puntos.

Integracion con mecdnicas: Sistema de puntos, boosters, niveles, insignias y retroalimentacion.

Consideraciones para Diversidad, Equidad e Inclusién (DEI):

Preguntas con lenguaje claro y opciones visuales para estudiantes con dificultades de lectura.

Roles rotativos para que todos participen: portavoz, moderador, anotador, etc.

Materiales accesibles y adaptados para estudiantes con discapacidades (textos grandes, colores contrastantes,
apoyo auditivo).

Respeto por diferentes ritmos de aprendizaje, permitiendo tiempos flexibles en discusién y construccion.

Estas actividades aseguran una experiencia gamificada préctica, colaborativa y centrada en el aprendizaje efectivo del

sistema digestivo en rumiantes.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras del Juego

Formacioén de Equipos: Se forman equipos de 3 a 5 estudiantes para asegurar participacién activa y diversidad de
habilidades.

Turnos: En las preguntas proyectadas, cada equipo responde cuando el docente lo indique. En el quiz final, los
equipos responden por turnos.

Condiciones de Victoria: El equipo que acumule mas puntos al finalizar los cuatro niveles y el quiz final gana la

insignia “Maestro del Sistema Digestivo en Rumiantes”.

Penalizaciones: No hay penalizacién de puntos por respuestas incorrectas para mantener un ambiente positivo y

sin miedo al error.

Uso de Boosters: Cada equipo tiene 2 boosters por nivel para eliminar dos opciones incorrectas en preguntas

dificiles. Deben anunciar su uso antes de responder.

Discusion en Retos de Equipo: Se debe respetar el tiempo maximo (2 minutos). El equipo debe llegar a un

consenso para responder.
Respeto y Turnos: Se debe respetar el turno de cada equipo y evitar interrupciones.

Tabla de Puntos: El docente actualizara la tabla visible después de cada ronda para mantener la motivacién y

transparencia.

Sistema de Logros:



o

Insignia “Explorador del Rumen” - Completar nivel 1

o Insignia “Maestro del Reticulo” - Completar nivel 2

o Insignia “Conquistador del Omaso” - Completar nivel 3

o Insignia “Sabio del Abomaso” - Completar nivel 4

o Insignia “Maestro del Sistema Digestivo en Rumiantes” - Completar todo el reto

o Insignia “Constructores Cientificos” - Por actividad creativa

Evaluacion Gamificada

Evaluacion dentro del Sistema Gamificado

La evaluacion se integra como parte natural del juego, transformando el proceso en una experiencia motivadora y

formativa.

Criterios de Evaluacion

e Conocimiento y Comprension: Capacidad para identificar y explicar las partes y funciones del sistema digestivo
de rumiantes.

e Aplicacioén: Uso correcto de conceptos en la resolucién de preguntas y construccién del modelo.

e Colaboracion y Liderazgo: Participacion activa, respeto a turnos, capacidad para consensuar respuestas y guiar
al equipo.

e Responsabilidad: Cumplimiento de tiempos, uso adecuado de recursos y compromiso con la actividad.

Rubrica Integrada

Criterio

Conocimiento y

Comprensién

Aplicacién

Colaboracién y

Liderazgo

Responsabilidad

Excelente (3 pts)

Responde correctamente la
mayoria de preguntas, explica

con claridad funciones.

Aplica conceptos en actividades

practicas con precision.

Participa activamente, fomenta la

participacién del equipo.

Cumple tiempos, usa recursos

adecuadamente.

Evidencias de Aprendizaje

Bueno (2 pts)

Responde preguntas basicas
correctamente, con

explicaciones simples.

Aplica algunos conceptos

correctamente, con apoyo.

Participa en el equipo, pero con

poca iniciativa.

Cumple la mayoria de

responsabilidades.

Necesita Mejorar (1 pt)

Confunde conceptos o
responde incorrectamente

frecuentemente.

Presenta dificultades para

aplicar conocimientos.

No participa o dificulta la

dindmica grupal.

No cumple con tiempos ni

responsabilidades.



Respuestas correctas en preguntas proyectadas.
e Modelos construidos y presentados en equipo.

e Participacién y roles asumidos en la dindmica.

Reflexiones finales del equipo sobre el aprendizaje y la experiencia.

Reflexion Final y Cierre de la Narrativa

Al concluir el juego, se realiza una sesién de reflexién donde cada equipo comparte lo aprendido, desafios enfrentados
y cémo aplicardn este conocimiento en la vida real. Se refuerza la importancia del trabajo en equipo, el pensamiento
critico y la responsabilidad en la ciencia. El docente proyecta un mensaje final que conecta el conocimiento adquirido

con la conservacion y el respeto hacia los rumiantes y el medio ambiente.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacién

e Tiempo necesario: Esta experiencia puede implementarse en 3 a 4 sesiones de 90 minutos cada una, o en

jornadas intensivas dependiendo del calendario escolar.

o Espacio fisico: Aula equipada con espacio para trabajo en equipo, pizarra o tablén, y area para realizar actividades

manuales.
e Materiales y herramientas TIC:
o Proyector o pantalla para mostrar preguntas y videos.
o Dispositivo con acceso a internet para videos educativos.
o Tarjetas o pizarras pequefias para respuestas.
o Materiales para construccién manual (cartulinas, plastilinas, pegamento, colores, tijeras).
o Tamaino del grupo: Idealmente entre 15 y 30 estudiantes, divididos en equipos de 3 a 5 integrantes para facilitar
la interaccién y participacién.
e Preparacion previa del docente:
o Revisar y adecuar las preguntas a la realidad y nivel del grupo.
o Preparar materiales impresos y digitales.
o Configurar el espacio para la presentacion y las actividades manuales.

o Ensayar el manejo de las mecanicas y la tabla de puntos.

o Posibles dificultades y como superarlas:

o Dificultad para mantener el orden y respeto en la dindmica: Establecer reglas claras desde el inicio y asignar
roles de moderador dentro de cada equipo.
o Diferencias en ritmos de aprendizaje: Ofrecer apoyos visuales y tiempos flexibles, fomentar la colaboracién para

gue los estudiantes se apoyen entre si.



o Limitaciones tecnoldgicas: Preparar material impreso y manual para las preguntas y explicaciones si no hay
acceso a proyector o internet.
o Falta de motivacidn: Reforzar la narrativa y la importancia del reto, usar recompensas simbélicas que incentiven

la participacion.
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