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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: Bienvenidos a la Liga de los Defensores del Debate

En un mundo donde las palabras tienen el poder de cambiar pensamientos y transformar realidades, existe una
sociedad secreta llamada La Liga de los Defensores del Debate. Esta liga estd formada por jovenes valientes y
curiosos, quienes tienen la misién de proteger el equilibrio del conocimiento mediante el dominio de los textos
argumentativos.

La ciudad de Oratoria esta siendo invadida por textos confusos y desordenados que intentan imponer ideas sin
fundamento. Estos textos, conocidos como Los Desorientadores, quieren que las personas crean sin cuestionar, sin
razonar ni debatir. En este caos, solo un grupo especial de estudiantes puede restaurar la claridad y el pensamiento
critico: ustedes, los futuros miembros de la Liga.

Su misién principal serd aprender a identificar los textos argumentativos entre otros tipos de textos, comprender sus
caracteristicas, y defender con fuerza y respeto sus ideas ante Los Desorientadores.

Cada estudiante asumira el rol de un Defensor del Debate, un explorador de la palabra que debe superar pruebas y
desafios para avanzar en niveles dentro de la Liga. A medida que progresen, ganaran puntos, insignias especiales y

subirdn en la tabla de clasificacién de la Liga.

El mundo de Oratoria estd ambientado en diferentes zonas:

o La Biblioteca de la Verdad: donde se estudian diferentes tipos de textos.

¢ El Coliseo de la Discusion: lugar para enfrentamientos orales y debates amistosos.

e La Torre del Pensamiento Critico: zona que reta la capacidad de anélisis y reflexién.
Durante esta aventura, los estudiantes desarrollaran habilidades esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento
critico, la comunicacién efectiva y la autonomia para buscar y defender informacién.

Ademas, la experiencia estd disefiada para promover un ambiente de respeto, inclusién y equidad donde cada voz es
valorada, y se celebran las diferencias culturales y personales. En esta Liga, todos tienen un espacio seguro para

expresarse y aprender, sin importar sus habilidades, género, origen o ritmo de aprendizaje.

¢Estan listos para convertirse en Defensores del Debate y salvar a Oratoria? La aventura comienza ahora.

iQue la palabra sea su mejor arma!

Mecanicas de Juego



Mecdnicas de Juego de la Liga de los Defensores del Debate
La experiencia gamificada se estructura en torno a las siguientes mecéanicas, disefiadas para motivar y facilitar el
aprendizaje efectivo de los textos argumentativos:
e Sistema de Puntos:
Los estudiantes ganan puntos por cada actividad completada correctamente, participacién en debates, y aportes
relevantes durante las sesiones. Por ejemplo:
o Identificar correctamente un texto argumentativo: +10 puntos
o Realizar una argumentacién oral con criterios claros: +15 puntos
o Ayudar a un compafero a comprender un concepto: +5 puntos
o Participar activamente en la discusién grupal: +3 puntos
Los puntos se registran semanalmente y se suman para avanzar niveles y obtener recompensas.
e Niveles de la Liga:
La progresién se divide en 5 niveles, cada uno con una dificultad y metas especificas:
o Novato del Debate: Reconocer textos argumentativos basicos.
o Aprendiz de la Argumentacion: ldentificar premisas y conclusiones en textos simples.
o Defensor Emergente: Crear argumentos orales y escritos con estructura clara.
o Maestro del Razonamiento: Participar en debates con respeto y evidencia.
o Gran Defensor de Oratoria: Liderar discusiones y evaluar argumentos criticamente.
Para subir de nivel, un estudiante debe alcanzar puntos minimos acumulados:
o Nivel 1: 0 - 50 puntos
o Nivel 2: 51 - 120 puntos
o Nivel 3: 121 - 200 puntos
o Nivel 4: 201 - 300 puntos
o Nivel 5: 301+ puntos
» Insignias y Recompensas:
Se otorgan insignias digitales o fisicas (stickers, pins) por logros especificos, tales como:
o Explorador de Textos: por identificar correctamente 10 textos argumentativos.
o Orador Valiente: por participar en 3 debates orales.
o Maestro de la Evidencia: por usar datos o ejemplos claros en sus argumentos.
o Apoyo del Equipo: por apoyar a compaferos en actividades colaborativas.
Las insignias fomentan el reconocimiento entre pares y la autoestima.
¢ Retos Semanales:

Cada semana se propone un reto relacionado con el tema, por ejemplo:



o Detectar en casa un texto argumentativo y traerlo a clase.
o Preparar una breve argumentacion oral sobre un tema cotidiano.
o Crear una mini historia que incluya un argumento.
Los retos tienen puntos extra y refuerzan la autonomia y conexién con el entorno.
e Progresion Visual y Retroalimentacién Inmediata:
Se utiliza un tablero visual en el aula donde se muestran los puntos y niveles de cada Defensor. También se

emplean fichas o tarjetas para dar retroalimentaciéon inmediata, destacando aciertos y areas de mejora con

mensajes positivos y constructivos.
e Tabla de Clasificacion:

Se mantiene una tabla visible donde se actualizan los puntos y niveles, fomentando la competencia sana y el

trabajo cooperativo para subir posiciones.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Para alcanzar los objetivos de identificar textos argumentativos y desarrollar competencias de pensamiento critico,

comunicacién y autonomia, las siguientes actividades estdn disefiadas con un enfoque practico, accesible y motivador:

1. Misidn: Detectives de Textos

Descripcidon: Los estudiantes se convierten en detectives que deben identificar textos argumentativos entre una

coleccién variada de textos.

Instrucciones:

1. El docente prepara un conjunto de textos impresos o en pantalla, que incluyen textos narrativos, descriptivos,
instructivos y argumentativos (ejemplos sencillos adecuados para el nivel).

2. Se forman equipos de 3-4 estudiantes (para favorecer inclusién y cooperacion).

3. Cada equipo recibe una "carpeta detective" con diferentes textos y una hoja de registro donde marcaran cuales

identifican como argumentativos y por qué.
4. Los equipos disponen de 30 minutos para analizar los textos y justificar su eleccién.

5. Luego cada equipo presenta un texto argumentativo identificado y explica sus sefiales (opinién, razones,

conclusion).
6. El docente otorga puntos seguln precisién y claridad.
Tiempo estimado: 45 minutos
Materiales: impresiones o proyecciones de textos variados, hojas de registro, lapices.

Integracion con mecdnicas: Ganan puntos por cada texto argumentativo correctamente identificado; pueden

obtener la insignia Explorador de Textos si identifican 10 correctamente a lo largo de varias sesiones.



2. Mision: El Coliseo de las Ideas

Descripcidon: Debate oral en parejas o grupos pequefios para defender una opinién con argumentos claros y

respetuosos.

Instrucciones:

1. El docente presenta un tema sencillo, relevante y cercano a los estudiantes (por ejemplo, ";Es mejor jugar afuera
que con videojuegos?").

2. Se forman parejas, una defiende el si'y otra el no.

Cada pareja dispone de 10 minutos para preparar dos argumentos sélidos con evidencia o ejemplos.

3.

4. Se organiza un circulo donde cada pareja expone sus argumentos en turnos de 2 minutos.

5. Los compaferos y el docente escuchan y luego hacen preguntas respetuosas para profundizar.
6.

Se promueve que cada estudiante participe, respetando tiempos y opiniones.
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: pizarrén o carteles para anotar ideas, crondmetro, hojas para planificar argumentos.

Integracion con mecdnicas: Se otorgan puntos y la insignia Orador Valiente a quienes participan activamente y

respetan las reglas del debate.

3. Misién: La Torre del Pensamiento Critico

Descripcion: Analisis de un texto argumentativo para identificar sus partes (opinién, razones, conclusién) y valorar su

fortaleza.

Instrucciones:

1. Se presenta un texto argumentativo breve y adaptado (por ejemplo, un pequefio parrafo defendiendo por qué es
importante cuidar el agua).

2. En grupos de 3, los estudiantes leen el texto y subrayan las partes que corresponden a opiniéon, razones y

conclusion.
3. Luego discuten si consideran que los argumentos son fuertes o débiles y por qué.
4. Cada grupo comparte sus conclusiones al resto.
5. Se abre una reflexién guiada por el docente sobre cdmo mejorar argumentos y usar evidencia confiable.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: copias del texto, resaltadores, hojas para anotaciones.

Integracion con mecanicas: Ganan puntos por identificar correctamente cada parte del texto y por aportar con ideas

criticas; pueden avanzar al siguiente nivel de la Liga.

4. Mision: Retos en Casa - Caza de Textos

Descripcion: Actividad para fomentar la autonomia y conexién con el entorno, buscando textos argumentativos fuera

del aula.



Instrucciones:

1. Se explica a los estudiantes qué es un texto argumentativo y se les da ejemplos sencillos.

2. Se les reta a encontrar en casa o en su entorno (revistas, anuncios, videos cortos, programas de televisién) alguin

texto o discurso que defienda una opinién.
3. Deberan traer una copia, foto o descripcién breve para compartir en clase.

4. En clase, se crea un mural o presentacién con los textos encontrados y se comenta por qué cada uno es

argumentativo.
Tiempo estimado: Actividad para hacer en casa y 30 minutos para compartir en clase.
Materiales: cdmaras o teléfonos para fotos (opcional), hojas para anotaciones, espacio para mural.

Integracion con mecdnicas: Puntos extra por participacién en retos; se fomenta la autonomia y el pensamiento

critico fuera del aula.

5. Mision Final: El Gran Debate de la Liga

Descripcion: Competencia amistosa donde los estudiantes demuestran todo lo aprendido sobre textos argumentativos

y comunicacién oral.

Instrucciones:

1. Se divide la clase en dos grandes equipos.

2. Se escogen temas relevantes y adecuados para la edad, y se asignan posiciones para defender.

Cada equipo prepara sus argumentos con ayuda de sus miembros mas avanzados (liderazgo y trabajo colaborativo).
En sesiones sucesivas, se realizan los debates con turnos establecidos.

El docente y los estudiantes evallan la calidad de los argumentos y el respeto en la comunicacion.

Se entregan puntos, insignias y se actualiza la tabla de clasificacién final.

N o v ok~ W

Se cierra la narrativa con una ceremonia donde se reconoce a todos los Defensores del Debate.

Tiempo estimado: 2 sesiones de 60 minutos cada una.

Materiales: pizarras, hojas para apuntes, crondmetro, espacio abierto para debate.

Integracion con mecdnicas: Recompensas mayores, insignias especiales, subida a niveles superiores y
reconocimiento colectivo.

Consideraciones para DEI en las actividades:

e Formar equipos heterogéneos para que todos los estudiantes tengan oportunidad de participar y apoyarse.

Adaptar materiales para estudiantes con necesidades especiales (fuentes grandes, audios, tiempo adicional).

e Promover la escucha activa y el respeto a diferentes opiniones, culturas y formas de expresién.

Fomentar que estudiantes con distintos niveles de habilidad oral y escrita contribuyan segun sus fortalezas.

Evitar temas polémicos o sensibles en debates para garantizar un ambiente seguro.

Reglas y Condiciones



Reglas de la Liga de los Defensores del Debate
Para asegurar un ambiente justo, respetuoso y motivador, se establecen las siguientes reglas:
e Condiciones de Victoria: El objetivo es alcanzar el nivel maximo (Gran Defensor de Oratoria), acumulando al
menos 301 puntos y obteniendo al menos 3 insignias diferentes.
e Turnos y Participacidén: En debates y actividades orales, cada estudiante tendra un tiempo méximo de 2 minutos
para expresarse. Se debe esperar el turno, escuchar sin interrumpir y responder con respeto.
e Penalizaciones:
o Interrumpir o faltar al respeto a compafieros: -5 puntos y advertencia.
o No participar sin justificacién: sin puntos en la actividad.

o Entrega tardia de retos sin causa justificada: puntos reducidos a la mitad.
e Roles:

o Defensor del Debate: Cada estudiante que participa activamente.

o Moderador: El docente o un estudiante designado que controla tiempos y orden en discusiones.

o Comentaristas: Estudiantes que ofrecen retroalimentacion positiva y constructiva tras cada actividad.
e Sistema de Logros y Tabla de Puntos:

o Se actualiza semanalmente en un tablero visible para todos.

o Los puntos se suman tras cada actividad y se comunican con retroalimentacion positiva.

o Las insignias se entregan en ceremonias breves para celebrar los logros.
e Diversidad y Respeto:
o Se valora la diversidad de opiniones y estilos de comunicacién.

o Se garantiza que todos tengan oportunidades equitativas para expresarse.

o Se prohiben comentarios discriminatorios o excluyentes.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon Gamificada del Aprendizaje

La evaluacion se integra de manera natural en la dindmica de juego, con un enfoque formativo y motivador. Se utilizan

los siguientes criterios y herramientas:

Criterios de Evaluacion
o Identificacion de textos argumentativos: precisién al distinguir textos argumentativos de otros tipos (70% o
mas aciertos para avanzar).
e Comprension de estructura: capacidad para identificar opinién, razones y conclusién en textos.

e« Comunicacion oral: claridad, coherencia, respeto y uso de evidencias en argumentaciones.



o Participacion y colaboracién: contribucién activa y apoyo a pares durante las actividades.

e Autonomia: realizacién de retos y busqueda de textos argumentativos en el entorno.

Rubrica Integrada

Criterio

Identificacién de

textos

Comprensién de

estructura

Comunicacioén oral

Participacion y

colaboracién

Autonomia

Excelente (15 pts)

Reconoce todos los textos
argumentativos correctamente y justifica

bien.

Identifica claramente opinién, razones y

conclusiéon en textos.

Argumenta con claridad, respeto y

evidencia; participa activamente.

Aporta ideas y apoya a compafieros

consistentemente.

Realiza retos en casa y busca informacion

con iniciativa.

Evidencias de Aprendizaje

e Registros de identificacién de textos en actividades.

e Grabaciones o notas de debates orales.

e Hojas de trabajo con andlisis de estructura argumentativa.

e Presentaciones y aportes en retos de casa.

Bueno (10 pts)

Reconoce la mayoria con
alguna justificacién

incompleta.

Identifica algunas partes con

ayuda.

Se expresa con claridad parcial

y respeto; participa poco.

Participa y coopera de manera

ocasional.

Completa algunos retos con

apoyo.

o Evaluaciones formativas mediante observacién y autoevaluacion.

Reflexion Final y Cierre de la Narrativa

Necesita Mejorar (5

pts)

Dificultad para
identificar y justificar

textos.

No logra identificar las

partes basicas.

Le cuesta expresarse y

respetar turnos.

No participa o no

coopera en grupo.

No completa retos o no

muestra iniciativa.

Al concluir la experiencia, se realiza una sesién de reflexién donde cada Defensor comparte qué aprendié sobre los

textos argumentativos, cdémo cambié su forma de pensar y comunicar, y cdmo se sienten al formar parte de la Liga. Se

celebra el esfuerzo colectivo y se entrega un certificado simbdlico de Gran Defensor de Oratoria a quienes hayan

alcanzado el nivel maximo.

Este cierre fortalece la autonomia, el sentido de pertenencia y la valoracién del pensamiento critico como herramienta

para la vida.

Recomendaciones Logisticas



Recomendaciones Logisticas para la Implementacién

e Tiempo necesario:

Se recomienda implementar la experiencia en un periodo de 4 a 6 semanas, con sesiones de 2 a 3 horas semanales

distribuidas en varias actividades.
o Espacio fisico:

Un aula con espacio para organizarse en grupos, un area para debates en circulo y un tablero o mural para mostrar
puntos y avances. Un lugar visible para el tablero de puntuacién. Opcionalmente, acceso a la biblioteca o espacio

con textos variados.
o Materiales y herramientas TIC:

Materiales impresos (textos, hojas de trabajo, hojas de registro, resaltadores), pizarras o pizarrones, cronémetro o
reloj, cAmaras o teléfonos para fotos (para retos en casa). Si se cuenta con proyector o computadora, se pueden

mostrar textos digitales. Aplicaciones sencillas para el seguimiento de puntos (puede ser una hoja de calculo).
e Tamano del grupo:

Idealmente entre 15 y 30 estudiantes para facilitar la organizacién en equipos y garantizar participacién. Para

grupos mayores, se pueden replicar equipos y asignar roles de liderazgo en cada uno.

e Preparacion previa del docente:

o

Seleccionar y adaptar textos para las actividades segun el nivel y diversidad del alumnado.

o Preparar las hojas de registro, fichas de puntos, insignias y tablero visual.

o Practicar el manejo de tiempos y reglas para asegurar debates respetuosos.

o Disefar retos semanales accesibles para distintos contextos familiares y culturales.

o Crear un ambiente inclusivo y seguro desde el primer dia, estableciendo normas claras de convivencia.
e Posibles dificultades y como superarlas:

o Baja participacion oral de algunos estudiantes: Incentivar con roles de apoyo (moderador, anotador) y
actividades escritas complementarias.

o Dificultad para comprender textos argumentativos: Usar textos muy sencillos y explicar ejemplos con apoyo
visual y oral.

o Conflictos en debates: Reforzar las reglas de respeto, usar pausas para reflexion y mediar con empatia.

o Limitaciones tecnoldgicas: Adaptar materiales impresos y registrar puntuaciones manualmente si no hay acceso
digital.

o Desigualdad en el acceso a materiales para retos en casa: Ofrecer alternativas en el aula o con materiales

proporcionados por la escuela.
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