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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo y Ambientacion

Nos encontramos en el siglo XIX, en el corazén de Espafia, un tiempo convulso donde las emociones, la libertad y la
naturaleza cobran protagonismo. En este periodo, llamado el Romanticismo espafiol, las letras florecen para expresar
el sentir profundo del alma humana entre la pasién y la melancolia. Los jévenes estudiantes serdn transportados a una
academia secreta llamada "La Sociedad de los Roménticos", un refugio donde las voces de autores emblematicos como
Gustavo Adolfo Bécquer, José de Espronceda, Rosalia de Castro y Mariano José de Larra cobran vida para ensefiarnos
sus pensamientos y obras.

En esta experiencia, los estudiantes adoptardn roles clave dentro de esta sociedad literaria, encargados de recuperar y
preservar el legado romantico para las futuras generaciones. Esta misién se convierte en un viaje de descubrimiento
donde deberdn analizar textos, debatir ideas y crear nuevas interpretaciones, conectando asi con las emociones y la

historia de ese movimiento cultural.

Roles de los Estudiantes

Cada estudiante asumira uno de los siguientes roles, que le permitird explorar diferentes habilidades y perspectivas

dentro del Romanticismo:

Explorador de Textos: Su misién es descubrir y analizar fragmentos literarios, identificando temas, recursos

literarios y el contexto histérico.

e Comunicador Romantico: Se encargara de presentar y compartir hallazgos con el grupo, desarrollando
habilidades de expresién oral y argumentacion.

e Creacion Poética: Inspirado en los romanticos, crea poemas o relatos breves que reflejen los sentimientos y

estilos propios del movimiento.

Critico Literario: Evaluara y debatira las interpretaciones y creaciones, fomentando el pensamiento critico y el

respeto por diversas opiniones.
Misioén Principal
La Sociedad de los Romanticos ha encontrado un manuscrito misterioso que contiene fragmentos inéditos y pistas
sobre obras perdidas del romanticismo espafiol. El equipo deberd completar una serie de desafios que les permitan

desentrafiar el significado de estos textos, comprender el espiritu romantico y, finalmente, crear una exposicion

literaria digital o fisica que muestre todo lo aprendido y producido.



Conexion con el Tema de Aprendizaje

La narrativa envuelve a los estudiantes en un contexto emocional y cultural que facilita la comprensién profunda del
Romanticismo espafiol, no solo como un contenido académico, sino como una experiencia vivida. Al asumir roles
activos y participar en retos colaborativos, los estudiantes desarrollan competencias de pensamiento critico al analizar
textos, comunicacién al compartir sus ideas y autonomia al decidir cémo abordar cada desafio. Ademas, la historia se

enriquece con la diversidad de voces y estilos propios del Romanticismo, atendiendo criterios de equidad e inclusién.

Esta experiencia transforma el aula en un espacio de exploracion literaria, donde la historia y las emociones se

entrelazan con habilidades reales de lectura y expresion, haciendo del aprendizaje un viaje significativo y motivador.

Mecanicas de Juego

Sistema de Puntos: "Letras de Oro"
Los estudiantes ganan Letras de Oro por cada actividad completada con éxito, participacién activa, creatividad y
trabajo en equipo. Cada letra equivale a 10 puntos y se acumulan para desbloquear niveles y recompensas.

e Analizar un texto correctamente: 10 puntos

e Presentar hallazgos o exposiciones orales: 15 puntos

e Crear un poema o relato inspirado en el Romanticismo: 20 puntos

e Participar en debates y criticas constructivas: 10 puntos

e Ayudar a compafieros (colaboracién): 5 puntos

Niveles y Progresion

La experiencia se divide en 4 niveles que representan etapas del viaje literario:
¢ Nivel 1: Novicios de la Sociedad (0-50 puntos) - Introduccién al Romanticismo y primeros textos.
e Nivel 2: Investigadores Apasionados (51-100 puntos) - Analisis profundo y debates.
¢ Nivel 3: Creadores Romanticos (101-150 puntos) - Produccién creativa y presentaciones.

e Nivel 4: Maestros del Legado (151+ puntos) - Exposicién final y reflexiéon colectiva.

Insignias

Se otorgan insignias digitales o fisicas para reconocer habilidades especificas:
e “Lector Estrella”: Por demostrar comprensién y andlisis profundo de textos.
e “Orador Inspirado”: Por presentaciones claras y persuasivas.
o “Poeta Romantico”: Por creatividad y expresién literaria.

e “Critico Justo”: Por aportes constructivos en debates.

Retos y Desafios

Cada nivel incluye retos que deben completarse para avanzar:



e Resolver enigmas literarios para descubrir pistas en textos.
e Debates en equipo sobre temas roméanticos como libertad, amor y naturaleza.
e Crear obras literarias originales que reflejen el movimiento.

e Preparar y presentar exposiciones para la Sociedad.

Recompensas y Retroalimentacién Inmediata

Al finalizar cada actividad, los estudiantes reciben retroalimentacién personalizada en forma de mensajes motivadores

y sugerencias para mejorar. Ademas, las recompensas pueden ser:
e Avance de nivel y desbloqueo de nuevos recursos (videos, textos, audios).
e Insignias que pueden exhibir en un mural digital o fisico.

e Pequerios privilegios en clase (ser portavoz, elegir musica ambiental para la sesién, entre otros).

Progresion Visual

Se utilizara un tablero o plataforma digital donde los estudiantes puedan ver su avance, puntos y logros, fomentando la

motivaciéon y el sentido de logro.

Actividades Gamificadas

Actividad 1: Descubre la Voz Romantica

Descripciéon: Los estudiantes, como Exploradores de Textos, reciben fragmentos literarios de diferentes autores

romanticos espafioles para analizar.

Instrucciones:

e Se divide al grupo en equipos de 4 estudiantes, cada uno con un fragmento distinto que incluye poesia y prosa.

e Deberan leer en conjunto el texto, identificar el tema central, emociones expresadas, y recursos literarios

(metaforas, personificaciones, etc.).

e Completaran una ficha de analisis con estas preguntas guia:

o ;Cudl es el sentimiento predominante en el texto?
o (Qué elementos de la naturaleza o libertad aparecen?

o ;Qué recursos literarios reconoces y qué efecto producen?

e Finalmente, cada equipo compartird un resumen en 3 minutos con el resto de la clase (rol del Comunicador

Romantico).
Tiempo estimado: 60 minutos
Materiales: Copias impresas de fragmentos, fichas de andlisis, pizarras o papelégrafos, marcadores.

Integracion con mecanicas: Los equipos ganan Letras de Oro por analisis correcto (10 puntos) y presentacion clara

(15 puntos). Se otorga la insignia “Lector Estrella” a quienes destaquen en analisis.



Actividad 2: Debate Romantico - Voces y Sentimientos

Descripcion: En equipos, los estudiantes debaten temas centrales del Romanticismo, fomentando el pensamiento

critico y la comunicacién.
Instrucciones:
e Se proponen temas como “La libertad como motor del arte”, “La naturaleza como refugio emocional” o “El amor
idealizado versus el amor real”.
e Cada equipo elige una postura y prepara argumentos basados en los textos analizados.
e En sesiones de 30 minutos, realizan debates estructurados (2 minutos por argumento, 1 minuto de réplica).
e El Critico Literario de cada equipo modera y evalla que los discursos sean respetuosos y fundamentados.
Tiempo estimado: 45 minutos
Materiales: Notas previas, pizarras para apuntes, cronémetro.

Integracion con mecdnicas: Participacion en debate otorga 10 puntos por estudiante; se puede otorgar la insignia

“Critico Justo” por aportes constructivos y respeto.

Actividad 3: Creacion Poética Inspirada

Descripcion: A partir de los aprendizajes, los estudiantes crean un poema o relato breve que refleje los valores y

emociones del Romanticismo.
Instrucciones:
e Los Creadores Poéticos trabajan individualmente o en parejas para escribir una pieza original de maximo 20 versos
0 2 péginas.
e Se les proporciona una plantilla con recursos literarios comunes del Romanticismo para inspirar su trabajo (ejemplo:
metaforas, exclamaciones, imdgenes naturales).
e Se recomienda incluir al menos tres recursos literarios identificados en actividades previas.
e Al terminar, presentan su obra al grupo, explicando las emociones que quisieron transmitir.
Tiempo estimado: 90 minutos

Materiales: Cuadernos, hojas blancas, lapices, plantilla de recursos literarios.

Integracion con mecdnicas: Creacién exitosa otorga 20 puntos y la insignia “Poeta Romantico”. Presentar la obra

suma puntos adicionales (5).

Actividad 4: El Gran Examen de la Sociedad

Descripcion: Juego de preguntas y respuestas estilo quiz para consolidar conocimientos y habilidades.
Instrucciones:
e Se configura un juego digital (Kahoot, Quizizz) o fisico con tarjetas de preguntas sobre autores, obras, temas y
recursos literarios del Romanticismo espafiol.

e Los estudiantes juegan en equipos, respondiendo preguntas con limite de tiempo.



e Se promueve la discusién rapida antes de responder para fomentar la comunicacién y el pensamiento critico.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Dispositivos electrénicos, conexién a internet, o tarjetas impresas.

Integracion con mecdnicas: Por cada respuesta correcta, el equipo suma puntos para avanzar en niveles. Participar

otorga 5 puntos por ronda.

Actividad 5: Exposicion Final - El Legado Romantico
Descripcion: Como Maestros del Legado, los estudiantes preparan una exposicién colectiva que puede ser digital
(video, presentaciéon multimedia) o fisica (mural, folleto) para compartir lo aprendido.
Instrucciones:
e Se conforman equipos multidisciplinarios que integran roles para coordinar contenidos, disefio, redaccién y
presentacion.

e Elaboran la exposicién enfocandose en la historia del Romanticismo, andlisis de textos, creaciones propias y

reflexiones personales.
e Presentan la exposicidn a otra clase, padres o comunidad educativa.
Tiempo estimado: 3 sesiones de 60 minutos
Materiales: Computadoras, software de presentacién, materiales para mural, cdmaras si es video.

Integracion con mecanicas: Completar la exposicién otorga 50 puntos y la insignia “Maestro del Legado”. Se asignan

puntos por colaboracién y calidad.

Inclusién y Diversidad en las Actividades

Todas las actividades estan disefiadas para adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de habilidad. Se
ofrecen materiales en formatos variados (texto, audio, video), se fomenta el trabajo colaborativo para apoyar a

estudiantes con dificultades y se respetan las opiniones diversas en debates y creaciones.

Asimismo, se promueve la equidad dando oportunidad a que cada estudiante elija su rol segun interés y fortalezas,

garantizando la participacién activa de todos.

Reglas y Condiciones

Reglas del Juego "El Legado de los Romanticos"
e Objetivo: Acumular la mayor cantidad de Letras de Oro completando actividades, alcanzando el nivel 4 y
exponiendo el legado roméntico.

e Turnos y Roles: Las actividades grupales y debates respetan turnos estipulados para garantizar participacion
equitativa. Cada estudiante debe desempefar al menos un rol asignado durante la experiencia.

e Condiciones de Victoria: Se considera ganador el equipo o estudiante que alcance el nivel 4 y obtenga al menos

3 insignias diferentes al final del proceso.



¢ Penalizaciones: No respetar turnos o interrumpir sin permiso reduce 5 puntos por incidente. Entregar trabajo
incompleto o fuera de tiempo resta 10 puntos.
e Colaboraciéon: Ayudar a compafieros suma puntos y es valorado para otorgar insignias especiales.

e Sistema de Logros: La tabla de puntos y logros es publica y se actualiza semanalmente para mantener

motivacion.

e Respeto y Inclusion: Se espera que todos los participantes respeten las opiniones y estilos de los demas. Se

fomentan ambientes libres de discriminacién y se atienden necesidades diversas.

Tabla de Puntos Resumida

Actividad Puntos por Participante Insignias Asociadas
Andlisis de Textos 10 + 15 (presentacidn) Lector Estrella
Debates 10 Critico Justo

Creacion Poética 20 + 5 (presentacién) Poeta Romantico
Quiz Literario 5 por ronda —

Exposicion Final 50 Maestro del Legado

Evaluacion Gamificada

Criterios de Evaluacion

e Comprension Lectora: Capacidad para identificar temas, emociones y recursos literarios en textos romanticos.
e Comunicacion Oral y Escrita: Claridad, coherencia y creatividad en exposiciones, debates y creaciones literarias.

e Pensamiento Critico: Argumentacién fundamentada, respeto a opiniones diversas y reflexién sobre el movimiento

romantico.
e Autonomia y Colaboracion: Responsabilidad en roles asignados, iniciativa en actividades y apoyo a compafieros.

¢ Inclusiéon y Respeto: Participacién equitativa y consideraciéon de perspectivas diversas.

Rubricas Integradas

Ejemplo Ribrica para Creacion Poética (20 puntos total)
e Creatividad y originalidad (6 puntos): Uso innovador de recursos romanticos y expresién personal.
e Uso de recursos literarios (6 puntos): Incorporacién correcta y variada de metéforas, personificaciones, etc.
e Coherencia tematica (4 puntos): La obra refleja claramente temas del Romanticismo.

e Presentacién y explicacién (4 puntos): Claridad y emocién al compartir la obra.

Evidencias de Aprendizaje



Fichas de andlisis completadas.

e Grabaciones o notas de debates.

e Poemas o relatos creados.

Resultados del quiz.

o Materiales y presentaciones de la exposicion final.

Reflexion Final y Cierre Narrativo

Para concluir, se realiza una sesién de reflexién donde los estudiantes comparten qué aprendieron sobre el
Romanticismo y cémo la experiencia les ayudd a conectarse con las emociones y valores de ese movimiento. Se les

invita a imaginar cdmo seria vivir en esa época y cémo la literatura puede influir en la sociedad hoy.

Se cierra la narrativa con una ceremonia simbdlica donde la Sociedad de los Romanticos entrega diplomas y reconoce a

los Maestros del Legado, reforzando el sentido de logro y pertenencia.

Recomendaciones Logisticas

Tiempo Necesario

Se recomienda dedicar entre 10 a 12 sesiones de 60 minutos para completar toda la experiencia, distribuidas en

analisis, debates, creacién, quiz y exposicion final.

Espacio Fisico

El aula debe contar con espacios para trabajo en equipo (mesas agrupadas), zona para exposiciones orales y lugar para

exhibir materiales (mural o tablero).

Materiales y Herramientas TIC

e Copias impresas de textos y fichas de trabajo.
e Dispositivos con acceso a internet para quiz y creaciéon multimedia (computadoras, tablets).
e Software gratuito para presentaciones (Google Slides, PowerPoint).

e Materiales para mural (cartulinas, marcadores, pegamento).

Tamano del Grupo

Idealmente grupos de 20 a 30 estudiantes, divididos en equipos de 4 para facilitar trabajo colaborativo y rol definido.

Preparacion Previa del Docente

e Revisar y seleccionar fragmentos literarios representativos y accesibles.
e Preparar fichas guia, plantilla de recursos literarios y preguntas para quiz.

e Configurar plataforma digital para evaluacién y seguimiento.

Planificar la logistica para la exposicién final.



Posibles Dificultades y C6mo Superarlas

o Diversidad de niveles de lectura: Utilizar audios o videos para apoyar comprensién; trabajar en equipos mixtos.
o Falta de motivacién: Enfatizar la narrativa y el sentido de misién; usar recompensas simbdlicas para incentivar.
o Limitaciones tecnoldgicas: Adaptar actividades a formato fisico; priorizar materiales impresos y presentaciones
manuales.
o Gestion del tiempo: Planificar tiempos estrictos para cada actividad; dividir tareas para avance simultdneo.
Con esta planificacién integral, el docente podra implementar una experiencia gamificada motivadora, inclusiva y
profundamente educativa sobre el Romanticismo espafol, desarrollando competencias clave del siglo XXI en sus

estudiantes.
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