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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo y Ambientacion

Imagina un mundo donde el tiempo no es lineal y los viajeros pueden saltar a través de diferentes épocas para resolver
misterios que afectan el presente. En esta experiencia, la estudiante se convierte en una “Time Agent” (Agente del
Tiempo), una exploradora encargada de restaurar el equilibrio temporal viajando entre el pasado y el presente para
recolectar informacién y completar misiones que solo pueden resolverse usando el Presente Perfecto en inglés.

La historia se sitla en la ciudad ficticia de Chronopolis, un lugar donde el tiempo ha comenzado a desestabilizarse
debido a un fenémeno llamado “El Desfase”. Este Desfase provoca que ciertos eventos no se hayan completado
correctamente y, por ende, alteran el presente. Como Time Agent, la estudiante debe corregir esas anomalias hablando
con personajes del pasado y del presente, identificando acciones que comenzaron en el pasado pero tienen relevancia

actual, utilizando el Presente Perfecto para comunicarse y documentar sus hallazgos.

Rol de la Estudiante

La estudiante asume el papel de una joven agente del tiempo, llamada Alex (el nombre puede personalizarse), cuya
misién es viajar a diferentes momentos histéricos y realizar entrevistas, investigaciones y reportes para corregir el
Desfase. Alex cuenta con un dispositivo especial, el “ChronoPad”, que registra sus progresos y le asigna tareas en el

presente y el pasado.
Como agente, Alex tendra que:
e Interactuar con personajes ficticios que representan diferentes épocas y situaciones donde se usa el Presente
Perfecto.
e Resolver acertijos linglisticos y completar reportes usando oraciones en Presente Perfecto.

e Documentar las acciones completadas para restaurar la linea temporal.
Misién Principal
La misién principal es ayudar a Alex a recopilar “Fragmentos del Tiempo"” que contienen informacién clave sobre

eventos recientes y su impacto actual. Para obtener cada fragmento, Alex debe completar actividades y resolver retos

que requieren el uso correcto del Presente Perfecto, conectando acciones pasadas con resultados presentes.

Por ejemplo, Alex puede tener que entrevistar a un inventor que “has created” una nueva maquina, o a un deportista
que “has won” una competencia recientemente, y luego redactar un informe sobre esos logros, usando el Presente

Perfecto para mostrar la relevancia de esas acciones.

Conexion con el Tema de Aprendizaje



El Presente Perfecto es una estructura gramatical que conecta el pasado con el presente, ideal para explicar acciones
que han ocurrido en un tiempo indefinido antes de ahora y que tienen relevancia actual. La narrativa utiliza esta
conexién temporal como base fundamental para que la estudiante internalice el significado y uso del Presente Perfecto,
aplicandolo en situaciones reales dentro del universo del juego.

Al ser una experiencia individual, la historia se adapta a la estudiante, permitiéndole avanzar a su propio ritmo y recibir
retroalimentacién personalizada. La inmersién en el mundo de Chronopolis y su misién como Time Agent motiva a la
estudiante a comunicarse en inglés usando estructuras del Presente Perfecto, desarrollando asi competencias de
innovacién (por resolver problemas temporales), comunicacién (al interactuar y redactar en inglés) y curiosidad

(explorando la historia y los misterios temporales).

La narrativa se extiende a lo largo de varias sesiones, donde cada una representa un “viaje en el tiempo” para cumplir
una parte de la misién. Al final, Alex logra restaurar el orden temporal y asegurar que el presente sea estable, cerrando
la historia con una reflexién sobre la importancia de la conexién entre pasado y presente, y el poder del lenguaje para

comprender y explicar esa relacién.

Mecanicas de Juego

Mecanicas de Juego Detalladas

e Sistema de Puntos (“ChronoPoints”):
Por cada actividad completada correctamente, la estudiante gana ChronoPoints que representan su progreso como
Time Agent. Los puntos se otorgan segun la calidad y precisiéon del uso del Presente Perfecto. Por ejemplo, 10
puntos por respuestas correctas completas, 5 por parcialmente correctas o con pequefios errores. Los puntos se
registran en el ChronoPad fisico o digital para visualizar el avance.
¢ Niveles de Progreso (“Ranks”):
La estudiante comienza en el rango “Novice Time Agent” y puede avanzar a “Temporal Explorer”, “Chrono
Specialist” y “Master Time Agent” conforme acumula puntos:
o 0-30 puntos: Novice Time Agent
o 31-60 puntos: Temporal Explorer
o 61-90 puntos: Chrono Specialist
o 91+ puntos: Master Time Agent
Cada nivel desbloquea acceso a actividades mas desafiantes y material extra relacionado con curiosidades
histéricas y linglisticas, incentivando la innovacion en el aprendizaje.
e Insignias (“Badges”):

Se otorgan insignias digitales o fisicas por logros especificos, como:

o Perfect Interviewer: por completar una actividad oral con uso impecable del Presente Perfecto.

o Time Reporter: por redactar un informe escrito sin errores.



o Curious Explorer: por hacer preguntas adicionales que demuestren curiosidad durante las entrevistas.

Las insignias se muestran en el perfil de la estudiante y se usan para motivar el desarrollo de competencias del

siglo XXI.
o Retos Tematicos (“Temporal Challenges”):

Cada sesién incluye uno o mas retos que consisten en resolver acertijos, completar frases, corregir errores o crear
oraciones usando el Presente Perfecto. Los retos aumentan su dificultad conforme avanza la experiencia y estan

directamente relacionados con la narrativa.
e Recompensas y Feedback Inmediato:

Al finalizar cada actividad, la estudiante recibe retroalimentacién instantdnea mediante una ficha digital o verbal,
destacando aciertos y dreas a mejorar. Ademas, se le entrega una pequefia recompensa simbdlica (por ejemplo, un

sticker o una tarjeta virtual) que representa un “Fragmento del Tiempo” recuperado.
e Progresion Visual:

Un tablero o cronémetro visual (puede ser un pdster en el aula o una app sencilla) muestra el avance en la historia y

los niveles alcanzados. Esto ayuda a la estudiante a visualizar su progreso y sentirse motivada a continuar.
e Diario de la Time Agent:

Como elemento complementario, la estudiante mantiene un diario de sus descubrimientos y aprendizajes en inglés,

usando el Presente Perfecto. Esto fomenta la comunicacién escrita y la reflexién continua.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Detalladas

Actividad 1: “El Primer Fragmento - La Entrevista al Inventor”

Descripcidn: La estudiante debe entrevistar a un personaje ficticio, el inventor Mr. Edison, quien ha creado
recientemente una maquina revolucionaria. Usando preguntas en Presente Perfecto, debe descubrir qué ha hecho y

redactar un breve reporte.
Instrucciones Paso a Paso:
e Preparar una lista de preguntas modelo para la estudiante que usen Presente Perfecto (e.g., “Have you invented a
new machine?”)
e Simular la entrevista con el docente o con tarjetas con respuestas preestablecidas del personaje.
e La estudiante formula preguntas, recibe respuestas y anota la informacién importante.
e Redacta un parrafo corto usando Presente Perfecto para describir los logros de Mr. Edison.
e Entrega el reporte y recibe feedback inmediato.

Tiempo estimado: 50 minutos



Materiales: Tarjetas de preguntas y respuestas, cuaderno o dispositivo digital para redactar, fichas de vocabulario con

verbos en Presente Perfecto.

Integraciéon con mecanicas: Gana ChronoPoints por preguntas y respuestas correctas, recibe la insignia “Perfect

Interviewer” si la entrevista es fluida y correcta, y obtiene un Fragmento del Tiempo para su diario.

Actividad 2: “El Reporte del Deportista”

Descripcion: Alex debe investigar a un deportista ficticio que ha ganado varias competencias recientemente. Debe

escribir un informe en Presente Perfecto usando datos proporcionados y responder a un reto de correccion.
Instrucciones Paso a Paso:

e Se entregan datos en inglés que mezclan oraciones correctas e incorrectas en Presente Perfecto.

e La estudiante identifica errores y los corrige.

e Escribe un informe breve (5-7 oraciones) que resuma los logros del deportista, usando el Presente Perfecto

correctamente.
e Presenta el informe al docente y recibe retroalimentacion.
Tiempo estimado: 45 minutos
Materiales: Hoja con datos y oraciones, cuaderno o dispositivo digital, guia de correccién con ejemplos.

Integracion con mecanicas: Gana ChronoPoints por cada error corregido, puede subir de nivel si logra precisién

maxima, y recibe la insignia “Time Reporter”.

Actividad 3: “Reto del Diario de la Time Agent”

Descripcidon: La estudiante escribe una entrada en su diario personal como Alex, describiendo lo que ha descubierto y

aprendido sobre el Presente Perfecto en sus misiones anteriores.

Instrucciones Paso a Paso:

e Se le pide escribir un texto de al menos 10 oraciones usando el Presente Perfecto para reflejar acciones recientes y

su impacto.

e Se le proporcionan preguntas guia para estimular la reflexién, por ejemplo: “What have you learned about the

Present Perfect?”, “Which missions have you completed?”

e Escribe la entrada y la revisa el docente, quien proporciona feedback enfocado en la correcciéon gramatical y

expresion.
Tiempo estimado: 40 minutos
Materiales: Diario fisico o digital, guia de preguntas, ejemplos de oraciones en Presente Perfecto.

Integracion con mecdnicas: Otorga puntos extra por creatividad y correccién, contribuye a la acumulacién de logros

y fortalece la competencia de comunicacién.

Actividad 4: “El Puzzle Temporal”



Descripcion: La estudiante resuelve un puzzle interactivo donde debe ordenar eventos usando pistas escritas en

Presente Perfecto, entendiendo la relacién entre acciones pasadas y sus efectos presentes.
Instrucciones Paso a Paso:
e Se le presentan 6-8 tarjetas con frases en Presente Perfecto que describen acciones recientes.
e Debe ordenar cronolégicamente los eventos para que la historia tenga sentido.

e Explica en inglés por qué eligié ese orden, usando frases en Presente Perfecto.

e Recibe retroalimentacién sobre exactitud y fluidez.
Tiempo estimado: 35 minutos
Materiales: Tarjetas fisicas o digitales con frases, espacio para ordenar, hojas para anotaciones.

Integraciéon con mecanicas: Gana ChronoPoints por orden correcto y explicaciones claras, puede desbloquear una

insignia especial “Curious Explorer” si realiza preguntas adicionales.

Actividad 5: “El Gran Informe Final”

Descripcion: Finalizando la experiencia, la estudiante redacta un informe completo que resume sus misiones, en el
que debe usar el Presente Perfecto para describir todas las acciones completadas y su impacto en el presente de

Chronopolis.
Instrucciones Paso a Paso:
e Se le entrega una plantilla con secciones a completar: introduccién, misiones realizadas, resultados, conclusién.
e Debe usar Presente Perfecto para conectar pasado y presente en todo el texto.
e Entrega el informe para revisién, recibe feedback y sugerencias para mejorar.
e Presenta oralmente su informe simulando un reporte a la Agencia Temporal.
Tiempo estimado: 90 minutos (incluye redaccién y presentacion)
Materiales: Plantilla digital o impresa, diccionario en linea o fisico, dispositivo para presentacién oral (opcional).

Integracion con mecanicas: Suma ChronoPoints finales, sube al rango “Master Time Agent” si cumple criterios,

recibe todas las insignias acumuladas y cierra la narrativa con la restauracién exitosa del tiempo.

Notas adicionales: Cada actividad puede complementarse con recursos audiovisuales, videos cortos, o apps de

gramatica para reforzar el aprendizaje del Presente Perfecto.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras del Juego

e Condiciones de Victoria: La estudiante debe acumular al menos 90 ChronoPoints y completar el Gran Informe
Final con un uso correcto del Presente Perfecto para alcanzar el rango “Master Time Agent” y restaurar el orden

temporal.



e Penalizaciones: Por errores repetidos en actividades se restaran puntos (maximo 5 por actividad) para incentivar
la revisidon y mejora continua.
e Turnos y Roles: Aunque es una experiencia individual, el docente actla como guia y como personajes secundarios
para las entrevistas y retos.
o Restricciones: El uso del Presente Perfecto es obligatorio en todas las respuestas; se fomenta el uso espontaneo y
creativo, pero se debe mantener la correccién gramatical.
e Tabla de Puntos:
o Pregunta o respuesta correcta: +10 puntos
o Correccién de error: +5 puntos
o Entrega de informe correcto: +20 puntos
o Participacion activa y preguntas adicionales: +5 puntos
o Error no corregido: -3 puntos
e Sistema de Logros: Se otorgan insignias tras completar actividades especificas sin errores, como “Perfect

Interviewer”, “Time Reporter” y “Curious Explorer”. La acumulacién de insignias impulsa la motivacién y el

reconocimiento.

Evaluacion Gamificada

Evaluacion dentro del Sistema Gamificado

Criterios de Evaluacion:

e Correcto uso del Presente Perfecto en oraciones afirmativas, negativas e interrogativas.

e Capacidad para conectar acciones pasadas con su relevancia en el presente.

e Fluidez y coherencia en la comunicacién oral y escrita.

e Creatividad y curiosidad demostradas en preguntas y reflexiones.

e Participacién activa y cumplimiento de retos y actividades.

Rubricas Integradas:

e Gramadtica: Uso correcto y variado del Presente Perfecto (Excelente: 9-10, Bueno: 7-8, Suficiente: 5-6, Necesita
mejora: 5).

e Comunicacién Oral: Claridad, pronunciacién y uso adecuado de estructuras (Excelente: 9-10, etc.).

e Comunicacidn Escrita: Coherencia, organizaciéon y uso gramatical (igual escala).

e Innovacion y Curiosidad: Evidencias de preguntas adicionales, reflexiones y creatividad (medido en escala
cualitativa y puntos extra).

Evidencias de Aprendizaje:

e Grabaciones o transcripciones de entrevistas.

e Informes escritos y diarios de la Time Agent.



e Resultados de retos y puzzles.
e Presentacién oral final.
Reflexion Final y Cierre de la Narrativa:

Al concluir la experiencia, la estudiante reflexiona escribiendo o comentando en inglés sobre lo que ha aprendido
acerca del Presente Perfecto y su uso para conectar pasado y presente. Se enfatiza cémo su rol como Time Agent ha
sido clave para restaurar la linea temporal de Chronopolis, destacando la importancia de la comunicacién efectiva y la

curiosidad para resolver problemas complejos.

El docente facilita esta reflexién guiando preguntas en inglés y reconociendo los logros y mejoras, cerrando asi la

experiencia con una sensacion de logro y empoderamiento.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones Logisticas para la Implementacién

e Tiempo Necesario: La experiencia puede desarrollarse en 4 a 6 sesiones de 45 a 90 minutos, dependiendo del

ritmo de la estudiante. Se recomienda distribuir las actividades para mantener la motivacién y permitir la reflexién.
e Espacio Fisico: Un aula tranquila con espacio para moverse y ordenar tarjetas o materiales fisicos. Una mesa para
trabajar con materiales impresos y una zona para presentaciones orales o simulaciones.
e Materiales y Herramientas TIC:
o Tarjetas fisicas con frases y preguntas.
o Cuaderno o diario para la estudiante (fisico o digital).
o Dispositivo digital para redactar informes (tableta, laptop o smartphone).
o Proyector o pizarra para mostrar el tablero de progreso.
o Apps o recursos en linea para practicar Presente Perfecto (opcional).
o Tamaino del Grupo: Diseflado para una estudiante individual, aunque puede adaptarse a grupos pequefios con
roles rotativos.
e Preparacion Previa del Docente:
o Familiarizarse con la estructura del Presente Perfecto y ejemplos adecuados para el nivel.
o Preparar los materiales de la narrativa y las tarjetas de preguntas/respuestas.
o Configurar un sistema para registrar puntos y niveles (puede ser una hoja de célculo, app o cuaderno).

o Ensayar la simulacién de personajes para entrevistas.

¢ Posibles Dificultades y C6mo Superarlas:

o Dificultad en el uso correcto del Presente Perfecto: Ofrecer ejemplos claros y retroalimentacién constante. Usar

actividades de apoyo como videos y juegos online.



o Falta de motivacidon: Reforzar la narrativa con elementos visuales y recompensas tangibles, personalizar la
historia con el nombre de la estudiante.

o Problemas técnicos o falta de recursos digitales: Priorizar materiales fisicos y actividades manuales.

o Ansiedad o timidez al hablar en inglés: Crear un ambiente seguro y positivo, permitir que la estudiante practique

en privado o con el docente antes de presentar oralmente.
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