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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo: La Expedicion hacia la RCA Positiva

En un futuro cercano, el mundo se enfrenta a un desafio tecnoldgico sin precedentes. La implementacién eficiente de
Sistemas de Evaluaciéon Ambiental (SEA) es fundamental para garantizar que las nuevas infraestructuras y proyectos
cumplan con estandares ambientales estrictos. En esta misién, tU y tu equipo son parte de una élite de Ingenieros de
Sistemas Ambientales que deben dominar los pasos para la obtencién de la Resolucién de Calificacién Ambiental (RCA)
positiva en SEA, un documento clave que permite la ejecucién de proyectos respetuosos con el medio ambiente y la
ley.

La aventura se desarrolla en la ciudad futurista de Ecépolis, un centro tecnolégico donde convergen empresas,
organismos gubernamentales y comunidades interesadas en el desarrollo sostenible. TU y tus compaferos asumiran
diferentes roles, desde Analistas Ambientales, Ingenieros de Sistemas, hasta Gestores de Proyectos Ambientales. Cada

rol tiene responsabilidades especificas que contribuyen al éxito de la expedicidn.

La misién principal es guiar a un consorcio ficticio de empresas para que obtengan la RCA positiva en el menor tiempo
posible, cumpliendo con todas las normativas y procedimientos establecidos. Para ello, deberdn recorrer un camino
Ileno de retos, decisiones criticas, y aprendizajes que reflejan la realidad profesional en Ingenieria de Sistemas aplicada
al drea ambiental.

La narrativa se conecta profundamente con el tema de aprendizaje: conocer y aplicar los pasos para la obtencién de la
RCA positiva en SEA. Los estudiantes se sumergen en un contexto realista que motiva la investigacién, el analisis
critico y la toma de decisiones fundamentadas, al tiempo que desarrollan competencias del siglo XXl como la
creatividad, pensamiento critico, liderazgo, adaptabilidad, curiosidad y autonomia.

A lo largo de la experiencia, cada equipo deberd recopilar informacién, analizar requisitos legales, disefiar estrategias
de cumplimiento, gestionar documentacién y presentar informes, todo mientras superan obstaculos, resuelven

enigmas y colaboran para avanzar en niveles que representan etapas del proceso de obtencién de la RCA.

El viaje hacia la RCA positiva es una aventura educativa que combina el rigor técnico con el dinamismo de un juego,
donde cada decisién tiene impacto y cada logro se celebra con recompensas que refuerzan el aprendizaje y la

motivacion.

Mecanicas de Juego

Mecdnicas de Juego

o Sistema de Puntos:



Los estudiantes obtienen puntos (llamados “EcoPuntos”) por completar actividades, responder preguntas de
evaluacién y colaborar eficazmente. Estos puntos reflejan su progreso y contribucién al equipo. Los EcoPuntos se

otorgan segUn la precisién, calidad del andlisis y creatividad en las soluciones propuestas.
e Niveles:

La experiencia estéd dividida en cinco niveles, cada uno correspondiente a un paso clave en la obtencién de la RCA:
(1) Preparacién y Revision Documental, (2) Evaluacién Ambiental Inicial, (3) Elaboracién del Estudio de Impacto
Ambiental, (4) Consulta y Participacién Ciudadana, (5) Presentacién y Aprobacién Final. Para avanzar, deben superar

los retos y actividades de cada nivel.
e Insignias:

Se otorgan insignias digitales a los equipos o estudiantes que demuestren habilidades especificas: “Lider
Ambiental”, “Analista Critico”, “Gestor Innovador”, “Comunicador Efectivo”, “Adaptador Agil”. Las insignias se

muestran en un “Tablero de Logros” y fomentan el reconocimiento social.
e Retos:

Cada nivel incluye retos que pueden ser cuestionarios, estudios de caso, simulaciones o debates. Los retos
requieren aplicar conocimientos teéricos con pensamiento critico y creatividad para resolver situaciones reales

simuladas.
¢ Recompensas:

Ademas de los EcoPuntos y las insignias, los equipos pueden ganar “Herramientas VIP” (materiales de apoyo extra,

tiempo adicional para tareas, pistas para resolver retos) que les facilitan avanzar en niveles posteriores.
e Progresion:

La progresién es visible para todos en un “Mapa de la Expedicidon”, que muestra el estado de avance de cada equipo

en los niveles y subniveles, incentivando la competencia sana y la cooperacién.
¢ Retroalimentacién Inmediata:

Tras cada actividad o reto, los estudiantes reciben retroalimentacién inmediata, tanto individual como grupal, con
comentarios especificos que destacan aciertos y areas de mejora, fomentando la reflexiéon continua y el aprendizaje

auténomo.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso
Nivel 1: Preparacion y Revisién Documental

Actividad 1: "Detectives Documentales”

Descripcién: Los equipos reciben un paquete simulado de documentos relacionados con un proyecto ambiental

(normativas, mapas, informes previos). Deben identificar documentos clave para iniciar la solicitud de la RCA.



Instrucciones:

e Revisar el paquete documental en equipo (30 minutos).
e Seleccionar y justificar cudles documentos son esenciales para la primera fase de la obtencién de la RCA.

e Presentar su seleccién en un breve informe digital o fisico.
Tiempo estimado: 45 minutos.

Materiales: Paquete impreso o digital de documentos (extractos de normativas ambientales, mapas, formularios

estandar), hojas para notas o plataformas colaborativas (Google Docs, Padlet).

Integracién con mecénicas: Se otorgan EcoPuntos por la seleccién correcta y justificacién. La actividad es un reto que

debe completarse para avanzar al siguiente nivel.

Nivel 2: Evaluacion Ambiental Inicial

Actividad 2: "Simulacién de Evaluacion Ambiental"

Descripcion: Mediante un caso simulado, los estudiantes deben identificar posibles impactos ambientales del proyecto

y clasificarlos en categorias (positivos, negativos, temporales, permanentes).
Instrucciones:

e Leer el caso de estudio proporcionado (20 minutos).

e En equipo, elaborar una matriz de impactos ambientales (30 minutos).

e Presentar la matriz y proponer medidas iniciales de mitigacion.
Tiempo estimado: 60 minutos.

Materiales: Caso de estudio digital o impreso, plantillas para matriz (pueden ser hojas de calculo o impresas), pizarras o

plataformas colaborativas.

Integracion con mecénicas: Los equipos ganan EcoPuntos y pueden recibir la insignia “Analista Critico” si su matriz es

exhaustiva y bien fundamentada.

Nivel 3: Elaboracién del Estudio de Impacto Ambiental

Actividad 3: "Redactores Expertos"

Descripcidn: Los estudiantes redactan un resumen ejecutivo del Estudio de Impacto Ambiental basado en los datos del

nivel anterior, integrando aspectos técnicos y legales.
Instrucciones:
e Utilizar la informacién generada en el nivel 2 para preparar un resumen ejecutivo de 2 paginas (50 minutos).

e Incluir los impactos principales, medidas de mitigacién y referencias a normativas aplicables.

e Compartir el documento con el docente y recibir retroalimentacién.
Tiempo estimado: 60 minutos.

Materiales: Computadoras o tablets con procesadores de texto, acceso a normativas digitales, guias de redaccion.



Integracién con mecéanicas: Los equipos acumulan EcoPuntos por calidad y coherencia. El docente otorga la insignia

“Gestor Innovador” a quienes integren soluciones creativas.

Nivel 4: Consulta y Participacion Ciudadana

Actividad 4: "Debate Ambiental"

Descripcién: Simulacién de una audiencia publica donde los equipos deben defender el proyecto y responder preguntas

de un panel (compuesto por otros estudiantes o facilitadores).
Instrucciones:
e Preparar argumentos basados en el estudio y la normativa (30 minutos).

e Participar en el debate durante 40 minutos, respondiendo preguntas y gestionando objeciones.

e Recibir retroalimentacién sobre comunicacién y liderazgo.
Tiempo estimado: 90 minutos.
Materiales: Salén con espacio para debate, micréfonos opcionales, fichas de preguntas, ribricas para evaluacion.

Integracién con mecanicas: Otorgar EcoPuntos y la insignia “Comunicador Efectivo” a quienes demuestren habilidades

de liderazgo y argumentacién.

Nivel 5: Presentacion y Aprobacién Final

Actividad 5: "El Gran Tribunal de la RCA"

Descripcién: Los equipos preparan y presentan una propuesta final para la obtencién de la RCA positiva ante un

“tribunal” (docente y/o expertos invitados), que evaluara la integracién de todos los pasos aprendidos.
Instrucciones:
e Preparar una presentacién digital (PowerPoint, Prezi o similar) de 10 minutos (60 minutos de preparacion).

e Incluir todos los pasos del proceso, evidencias y respuestas a posibles preguntas.

e Exponer ante el tribunal y recibir evaluacién.
Tiempo estimado: 90 minutos (preparaciéon + presentacién + retroalimentacién).
Materiales: Computadoras, proyector, conexién a internet, rdbricas de evaluacién.

Integracién con mecénicas: EcoPuntos finales, asignacién de insignias “Lider Ambiental” y “Adaptador Agil” seguin

desempefio. Se determina el equipo ganador de la expedicién.

Resumen Integrado de Actividades

Cada actividad esta disefiada para fomentar la aplicacién practica de conocimientos técnicos y el desarrollo de
competencias del siglo XXI. Los tiempos son flexibles para acomodar ritmos de aprendizaje, y los materiales pueden ser

adaptados a recursos disponibles en cada aula o institucién.

La integracién de mecéanicas de juego asegura motivacion constante, con retroalimentacién inmediata que permite a

los estudiantes corregir errores y mejorar habilidades de forma auténoma y colaborativa.



Reglas y Condiciones

Reglas del Juego: La Expediciéon hacia la RCA Positiva

e Inicio: Los equipos se forman al inicio de la experiencia, con roles asignados (Analista, Gestor, Comunicador, etc.).
Cada rol tiene funciones especificas.

e Condiciones de Victoria: El equipo que obtenga la mayor cantidad de EcoPuntos y logre superar exitosamente
todos los niveles con presentaciones y defensas de calidad gana la expedicién.

o Penalizaciones: La entrega tardia o incompleta de actividades implica pérdida de EcoPuntos. Los desacuerdos en
equipo deben resolverse en tiempo para no afectar la progresién.

e Turnos: En actividades grupales, se fomentan turnos de participacién para asegurar equidad y desarrollo de

liderazgo.

Roles: Cada estudiante debe cumplir con su rol asignado; cambios deben ser comunicados al docente.

¢ Restricciones: No se permite copiar respuestas de otros equipos. El trabajo es colaborativo pero original.
e Tabla de Puntos:

o Actividad completada correctamente: 50 EcoPuntos.

o Actividad con errores menores: 30 EcoPuntos.

o Entrega tardia: -10 EcoPuntos por cada 10 minutos de retraso.

o Participacién en debate: 20 EcoPuntos.

o Presentacion final excelente: 100 EcoPuntos.

o Sistema de Logros: Al alcanzar ciertos umbrales de EcoPuntos o demostrar habilidades especificas, se otorgan

insignias que pueden canjearse por herramientas VIP para futuras actividades.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon Gamificada del Aprendizaje

La evaluacién se integra en la experiencia como un proceso continuo y formativo, utilizando criterios claros y rdbricas

gue valoran tanto el conocimiento técnico como las competencias transversales.
Criterios de Evaluacion:

e Comprensién de los pasos para la obtencién de la RCA positiva.

e Capacidad para aplicar normativas y procedimientos en casos practicos.

e Habilidad para analizar y proponer medidas de mitigacién.

e Competencia en comunicacién, argumentacién y trabajo en equipo.

e Creatividad en la resolucién de problemas y adaptacién a cambios.
Rubricas Integradas:

e Actividad Documental: Precisién en seleccién y justificaciéon (Excelente, Bueno, Regular, Insuficiente).



e Matriz de Impactos: Exhaustividad, claridad y fundamentacién técnica.
e Resumen Ejecutivo: Organizacién, lenguaje técnico, integracién normativa.
e Debate: Claridad, liderazgo, manejo de objeciones.
e Presentacion Final: Coherencia, profundidad, manejo del tiempo, respuestas.
Evidencias de Aprendizaje: Informes, matrices, documentos redactados, grabaciones de debates y presentaciones,
participaciéon en actividades.
Reflexién Final y Cierre de la Narrativa:
Al finalizar la expedicién, cada equipo realiza una sesion de reflexién donde valoran su aprendizaje, dificultades

superadas y cémo aplicarian lo aprendido en situaciones reales. Se cierra la narrativa destacando el rol fundamental de

los Ingenieros de Sistemas en el cuidado ambiental y la importancia de la RCA positiva para un desarrollo sostenible.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementaciéon
o Tiempo necesario: La experiencia completa requiere aproximadamente 6 a 8 horas, idealmente distribuidas en 2
0 3 sesiones para facilitar la reflexiéon y preparacién.

o Espacio fisico: Aula con disposicién flexible para trabajo en equipo, espacio para debate y presentaciones. Acceso

a pizarras o pantallas.

e Materiales y herramientas TIC: Computadoras o tablets con acceso a internet, proyector, plataformas

colaborativas (Google Docs, Padlet, Kahoot para quizzes), impresiones de documentos y casos.

o Tamaino del grupo: Ideal para grupos de 20 a 30 estudiantes, divididos en equipos de 4 a 5 personas para

fomentar colaboracion sin perder dinamismo.
e Preparacion previa del docente: Revisar y preparar los paquetes documentales y casos, familiarizarse con
normativas ambientales aplicables, configurar plataformas colaborativas, y preparar rdbricas y materiales de apoyo.
e Posibles dificultades y como superarlas:
o Falta de motivacidn: Enfatizar la importancia real del tema y conectar con intereses ambientales actuales.
o Diferencias en niveles de conocimiento: Fomentar tutorias entre pares y proporcionar materiales de apoyo extra.

o Problemas técnicos: Tener versiones impresas de materiales clave, y preparar actividades alternativas sin TIC si

es necesario.

o Gestion del tiempo: Controlar tiempos y anticipar momentos de pausa para evitar fatiga.
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