Time Travelers: Mastering the Past Simple
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Contexto Narrativo
Contexto narrativo y ambientación

Mecánicas de Juego
Mecánicas de juego y sistema de progresión

Actividades Gamificadas
Actividades gamificadas paso a paso

Reglas y Condiciones
Reglas del juego y sistema de puntuación

Evaluación Gamificada
Evaluación integrada y cierre

Recomendaciones Logísticas
Recomendaciones para la implementación
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