Past Participle Quest: La Aventura de los Sonidos

Perdidos

Gamificacidon de Contenido | Lengua Extranjera | Inglés | Tema: Past participle pronunciation with -d, -t, and -id

Contexto Narrativo

Contexto Narrativo y Ambientacion

Imagina un mundo fantastico llamado Lingualandia, un reino magico donde el lenguaje es la fuerza que mantiene el
equilibrio entre los diferentes pueblos. En este mundo, las palabras tienen vida propia y, para que los mensajes sean
claros y poderosos, es fundamental que las palabras estén pronunciadas correctamente. Ultimamente, un hechizo
oscuro llamado “La confusién de los sonidos” ha afectado a los habitantes de Lingualandia, especialmente en la
pronunciacién del pasado participio en inglés, creando caos y malentendidos.

Los estudiantes se convertirdn en "Guardianes del Sonido", jdvenes héroes encargados de restaurar la armonia en
Lingualandia. Su misién es descubrir y dominar los secretos de la pronunciacién del pasado participio con las

terminaciones -d, -t, y -id, para romper el hechizo y devolver la claridad a los mensajes del reino.

Roles de los Estudiantes

Cada estudiante asumira un rol dentro del equipo de Guardianes del Sonido. Los roles ayudardn a organizar el trabajo

colaborativo y potenciaran habilidades especificas:

o Explorador Fonético: Encargado de identificar y clasificar los sonidos correctos en las palabras del pasado
participio.

e Maestro de Pronunciacion: Lidera las practicas orales y ayuda a sus compaferos a mejorar la entonacién y
articulacion.

e Escriba Lingiiistico: Toma nota de reglas, excepciones y ejemplos para crear un "Libro de los Sonidos" del grupo.

e Critico de Sonidos: Se encarga de la retroalimentacién inmediata, sefialando errores y proponiendo soluciones

durante las actividades.

Misién Principal
La misién de los Guardianes es completar una serie de retos linglisticos que les permitan dominar la pronunciacion
correcta del pasado participio en inglés. Estos retos incluyen identificar patrones, realizar practicas orales, resolver

acertijos y participar en competencias que pondran a prueba su comprensién y habilidades.

Al completar cada reto, los Guardianes ganaran puntos de sonido que les permitirdn avanzar en niveles, desbloquear
insignias especiales y, finalmente, enfrentarse al “Hechizo Final”, un desafio oral y escrito para restaurar la armonia en

Lingualandia.

Conexion con el Tema de Aprendizaje



El tema central es la pronunciacién del pasado participio en inglés, especificamente la diferenciacién entre las
terminaciones -d, -t y -id. Estas terminaciones representan sonidos que pueden ser confusos para estudiantes de
secundaria que aprenden inglés como lengua extranjera. La experiencia gamificada convierte el aprendizaje en una

aventura, donde cada sonido es un poder que debe ser dominado para cumplir la misién.

Al transformar el contenido en un juego, los estudiantes se involucran activamente, desarrollan pensamiento critico al
analizar patrones, practican resolucién de problemas al corregir sus propios errores y cultivan la curiosidad al descubrir

excepciones y reglas dentro del idioma.

En resumen, la narrativa envuelve el aprendizaje en una historia motivadora, que no solo facilita la adquisicién de
habilidades linglisticas, sino que también promueve competencias del siglo XXI esenciales para el desarrollo integral

del estudiante.

Mecanicas de Juego

Mecdnicas de Juego

e Sistema de Puntos (Puntos de Sonido):

Los estudiantes acumulan “Puntos de Sonido” cada vez que completan correctamente una actividad o reto. Estos
puntos representan la energia necesaria para romper el hechizo que afecta Lingualandia. Se otorgan puntos en

funcién de la precisién, rapidez y colaboracién.
e Niveles de Progresion:
El juego tiene 4 niveles:
o Nivel 1: Aprendiz del Sonido - Introduccidn a las terminaciones -d, -t, -id.
o Nivel 2: Guerrero Fonético - Practicas orales y escritas.
o Nivel 3: Maestro del Ritmo - Desafios de pronunciacién y correccién entre pares.
o Nivel 4: Guardidan Supremo - Hechizo Final, combinacién de todos los conocimientos.
Para avanzar de nivel se requiere acumular cierta cantidad de puntos y completar actividades especificas.
e Insignias y Logros:
Los estudiantes pueden ganar insignias por:
o “Deteccidn Perfecta” - Identificar correctamente 10 palabras con terminacién -id consecutivas.
o “Pronunciador Estrella” - Pronunciar sin errores 15 participios en practica oral.
o “Critico Constructivo” - Dar 5 retroalimentaciones Utiles a compafieros.
o “Resolutor de Retos” - Completar todos los desafios sin ayuda.
Estas insignias se muestran en una pizarra digital o mural fisico para motivar a los estudiantes.
o Retos y Misiones:

Cada actividad es un reto que combina la identificacién, pronunciacién y uso correcto del pasado participio. Algunos

retos son individuales y otros grupales, fomentando la colaboracién y el pensamiento critico para resolver dudas y



corregir errores.
¢ Recompensas:
Ademas de puntos e insignias, las recompensas incluyen “Poderes Linguisticos” que son ventajas dentro del juego,
por ejemplo:
o Tiempo Extra: Para completar el préximo reto.
o Salto de Nivel: Avanzar directamente un nivel sin completar todas las actividades.
o Ayuda del Sabio Lingliista: Consultar una pista para una palabra dificil.
e Retroalimentacién Inmediata:

Durante las actividades, los estudiantes reciben retroalimentacién en tiempo real, ya sea del docente, de la
aplicacién digital (si se usa) o de sus compafieros en el rol de Critico de Sonidos. Esto permite corregir errores en el

momento y afianzar el aprendizaje.
e Progresion Visual:

Se utiliza un tablero de progreso visible para todos, donde se muestra el avance de cada equipo y los puntos

acumulados. Esto promueve la motivacién y la sana competencia.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: "Explorando los Sonidos Perdidos"

Descripcidn: Introduccién al contenido a través de un juego de clasificacién de palabras en las terminaciones -d, -ty -
id.
Instrucciones:

e Dividir a los estudiantes en equipos de 4, asignando roles.

e Entregar a cada equipo un conjunto de tarjetas con verbos en pasado participio escritos (ejemplos: played, stopped,

decided, wanted, jumped, needed, laughed, started).
e Los equipos deben ordenar las tarjetas segun la terminacién sonora correcta: -d, -t o -id.
e Para verificar, cada equipo pronuncia en voz alta cada verbo y explica la eleccién.
e El docente o el Critico de Sonidos corrige y otorga puntos por cada palabra clasificada correctamente.
Tiempo estimado: 30 minutos.
Materiales: Tarjetas impresas con verbos en pasado participio, marcador para pizarra o pantalla para mostrar reglas.

Integracién con mecanicas: Los equipos ganan “Puntos de Sonido” por cada clasificacién correcta. Se puede otorgar

la insignia “Deteccién Perfecta” al primer equipo que clasifique todas las palabras sin errores.

Actividad 2: "El Mapa Fonético de Lingualandia"



Descripcion: Juego de asociacién y memoria para consolidar la pronunciaciéon de terminaciones.

Instrucciones:

e Crear un tablero con columnas para cada terminacién (-d, -t, -id).

e Cada estudiante recibe una palabra en pasado participio y debe ir al tablero a colocarla en la columna correcta,

pronuncidndola en voz alta para que su equipo valide.
e Si la pronunciacién o clasificacién es incorrecta, el equipo pierde puntos. Si es correcta, gana puntos.
e Se realizan varias rondas, cambiando las palabras para que todos practiquen.
Tiempo estimado: 40 minutos.
Materiales: Carteles con columnas, tarjetas con palabras, espacio amplio para que los estudiantes se desplacen.

Integracion con mecdnicas: Retroalimentacién inmediata a través de la validacién del equipo y Critico de Sonidos.
Se otorgan puntos y una insignia “Pronunciador Estrella” para quienes mantengan 10 pronunciaciones correctas

consecutivas.

Actividad 3: "El Desafio del Hechizo"

Descripcion: Reto oral y escrito para aplicar lo aprendido, con pistas y ayudas limitadas.

Instrucciones:

e Presentar a los equipos una serie de oraciones incompletas con espacios para el pasado participio.
e Los estudiantes deben elegir el verbo correcto, escribirlo y pronunciarlo con la terminacién adecuada.

e El docente puede ofrecer “Poderes Linglisticos” para ayudar a completar algunas oraciones, con penalizacién en

puntos.
e Los equipos deben justificar la terminacién escogida y corregir errores entre ellos.
Tiempo estimado: 50 minutos.
Materiales: Hojas con oraciones, marcador, diccionarios o dispositivos electrénicos para consulta.

Integracion con mecdnicas: Los equipos ganan puntos segun la precisién y justificacién. Se otorgan insignias por

colaboracién y correccién efectiva.

Actividad 4: "Batalla de Guardianes"

Descripciéon: Competencia oral en formato de juego tipo “quiz” donde los equipos responden preguntas sobre

terminaciones y pronunciacion.

Instrucciones:

e El docente plantea preguntas rapidas relacionadas con la pronunciacién del pasado participio.
e Los equipos tienen un minuto para discutir y responder.
e Si la respuesta es correcta, ganan puntos; si es incorrecta, otro equipo puede “robar” la respuesta.

e Se incluyen preguntas de diferentes niveles de dificultad para fomentar el pensamiento critico.



Tiempo estimado: 40 minutos.
Materiales: Lista de preguntas, crondmetro, pizarra digital o fisica para llevar la cuenta de puntos.

Integracion con mecdnicas: Uso del sistema de puntos y niveles. Posibilidad de usar “Poderes Linglisticos” para

obtener pistas. Se favorece la resolucién de problemas en equipo.

Actividad 5: "El Hechizo Final"

Descripcidon: Evaluacion final en forma de juego de rol donde los equipos deben crear un didlogo usando verbos en

pasado participio con la pronunciacién correcta.
Instrucciones:

e Los equipos preparan un breve didlogo o historia de 3-5 minutos usando al menos 10 verbos en pasado participio

correctamente pronunciados y aplicados.
e Presentan su didlogo frente al grupo y al docente.
e Reciben retroalimentacién inmediata y puntos.
e El equipo que obtenga mas puntos es declarado “Guardian Supremo” y se celebra con una ceremonia simbdlica.
Tiempo estimado: 60 minutos (preparacién y presentacion).
Materiales: Hojas para escribir, recursos digitales para buscar palabras, espacio para presentacién.

Integracion con mecdnicas: Combina todos los elementos anteriores: puntos, insignias, retroalimentacién y niveles.

Fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracién.

Resumen de Integraciéon

Cada actividad esta disefiada para reforzar el aprendizaje de manera lUdica, integrando la mecanica de puntos para
motivar, niveles para guiar el progreso, insignias para recompensar logros especificos, y retroalimentaciéon inmediata
para corregir errores y consolidar el conocimiento. Los roles permiten que cada estudiante participe activamente y
desarrolle competencias del siglo XXI, como pensamiento critico y resoluciéon de problemas, mientras exploran el tema

central de la pronunciacién del pasado participio en inglés.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras del Juego

Condiciones de Victoria

e El equipo que alcance primero el Nivel 4 (Guardidn Supremo) y obtenga la mayor cantidad de Puntos de Sonido tras

completar “El Hechizo Final” serd declarado ganador.

e Se puede otorgar un reconocimiento especial a los estudiantes que hayan obtenido mds insignias individuales.

Penalizaciones



e Errores en la pronunciacién o clasificacién de las terminaciones provocan la pérdida de 2 puntos por palabra
incorrecta.

e Uso indebido o excesivo de “Poderes Linguisticos” reduce en un 10% los puntos obtenidos en la actividad
correspondiente.

e Falta de respeto o no participacién puede conllevar la pérdida de puntos y advertencias.

Turnos y Roles

e Los equipos deben respetar los turnos para responder en las actividades grupales.
e Los roles asignados deben cumplirse en cada actividad para fomentar la organizacién y responsabilidad.

e La rotacién de roles puede realizarse para que todos experimenten diferentes funciones.

Restricciones

e No se permite el uso de traductores automaticos durante los retos, salvo en la actividad 3, donde el uso es limitado
y controlado.
e Se debe respetar el tiempo asignado para cada actividad.

e Las respuestas deben ser presentadas en inglés, fomentando la practica oral y escrita.

Tabla de Puntos (Ejemplo)

Accidon Puntos Ganados Puntos Perdidos
Clasificacion correcta de palabra 5 0

Pronunciacidén correcta 5 0

Retroalimentacién constructiva valida 3 0

Respuesta incorrecta 0 -2

Uso de Poder Linglistico Variable -10% puntos de la actividad

Sistema de Logros

e Insignias se otorgan automaticamente al cumplir requisitos especificos.
e Los logros individuales y grupales se exhiben durante toda la experiencia para fomentar la motivacién.

e Los logros pueden ser compartidos con otros cursos o en eventos escolares para reconocer el esfuerzo.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon Gamificada del Aprendizaje



Criterios de Evaluacion

e Precision Fonética: Capacidad para pronunciar correctamente las terminaciones -d, -t, -id.

o Identificacion Correcta: Clasificacién adecuada de palabras segun su terminacién sonora.

e Aplicacion en Contexto: Uso correcto del pasado participio en oraciones y didlogos.

e Colaboracion y Retroalimentacion: Participacién activa en roles, especialmente en la critica constructiva y

apoyo grupal.

e Resolucion de Problemas: Habilidad para corregir errores propios y de compaferos, y tomar decisiones

fundamentadas.

Rubrica Integrada

Criterio

Pronunciacién

Clasificacion

Uso en

Oraciones

Colaboracion

Resolucién de

Problemas

Excelente (4 puntos)

Pronuncia correctamente
todas las terminaciones con

claridad y ritmo adecuado.

Clasifica todas las palabras
correctamente y explica la

regla con claridad.

Usa el pasado participio
correctamente en oraciones

complejas.

Participa activamente,
cumple rol y apoya al equipo

consistentemente.

Identifica y corrige errores
de forma auténoma y ayuda

a otros.

Evidencias de Aprendizaje

Bueno (3 puntos)

Pronuncia
correctamente la
mayoria, con

pequefos errores.

Clasifica la mayoria
correctamente, con

pocas dudas.

Usa correctamente en

oraciones simples.

Participa y cumple rol
con algunas

intervenciones.

Corrige errores con
ayuda y participa en la

resolucién grupal.

Registro de puntos y logros obtenidos durante las actividades.

e Grabaciones o presentaciones orales en “El Hechizo Final”.

e Cuaderno o “Libro de los Sonidos” creado por el Escriba Lingiistico.

Aceptable (2

puntos)

Pronuncia algunas
correctamente, pero

con varios errores.

Clasifica parcialmente,

con errores frecuentes.

Usa incorrectamente

en varias oraciones.

Participa poco y
cumple rol

parcialmente.

Reconoce errores pero
tiene dificultad para

corregirlos.

e Observaciones y notas del docente y compaferos durante las actividades.

Insuficiente (1

punto)

Dificultad notable para
pronunciar las
terminaciones

correctamente.

No logra clasificar
correctamente las

terminaciones.

No usa el pasado
participio

correctamente.

No participa ni cumple

rol asignado.

No reconoce ni corrige

errores.



Reflexion Final y Cierre de la Narrativa

Al culminar la experiencia, se realiza una sesién de reflexién donde los Guardianes del Sonido comparten sus
aprendizajes, dificultades y cémo superaron los retos. Se conecta la historia de Lingualandia con la realidad,

destacando la importancia de la correcta pronunciacién para una comunicacién efectiva.

El docente guia la reflexién con preguntas como:

e ;Qué aprendimos sobre las terminaciones -d, -t e -id?

e ;COmo nos ayudaron nuestros roles a mejorar nuestro aprendizaje?
e ;Qué estrategias usamos para resolver las dificultades?

e ;COmo podemos aplicar este conocimiento en la vida real?

Se cierra la narrativa anunciando que Lingualandia estd a salvo gracias a sus esfuerzos, reforzando la motivacién y el

sentido de logro.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones Logisticas para la Implementacion
e Tiempo Necesario: Se recomienda una secuencia de 5 sesiones de 90 minutos cada una para cubrir todas las
actividades con calma y permitir practicas y retroalimentacién.
o Espacio Fisico: Aula con mobiliario flexible que permita el movimiento para juegos como “El Mapa Fonético”.
Espacio para presentaciones orales y un area para el tablero de progreso visible para todos.
e Materiales y Herramientas TIC:
o Tarjetas impresas con verbos en pasado participio.
o Carteles o pizarras para columnas y tablero de progreso.
o Dispositivos electrénicos (tabletas o computadoras) para consulta répida de palabras.
o Aplicaciones de grabacién para evaluar pronunciaciones (opcional).
o Pizarra digital o proyector para mostrar reglas y puntuaciones.
e Tamaino del Grupo: Ideal entre 16 y 24 estudiantes para facilitar la divisién en equipos de 4 y asegurar
participacion activa.
e Preparacion Previa del Docente:
o Familiarizarse con las terminaciones y reglas de pronunciacién del pasado participio.
o Preparar materiales impresos y digitales.
o Asignar roles y explicar claramente la narrativa y mecdnicas en la primera sesién.

o Definir criterios claros para retroalimentacién y evaluacién.
e Posibles Dificultades y C6mo Superarlas:

o Dificultad en pronunciacién: Utilizar recursos audiovisuales con pronunciaciones nativas y practicar en parejas.



o Falta de participacién: Motivar con recompensas visibles y rotar roles para mantener interés.
o Confusién con reglas: Reforzar con ejemplos claros y actividades repetitivas.

o Desorganizacion en equipos: Supervisar roles y promover trabajo colaborativo con instrucciones claras.
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