El Enigma de los Narradores: La Travesia de las Voces

Ocultas
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Contexto Narrativo

Contexto Narrativo Detallado

Imagina un mundo literario paralelo llamado "Narralia", un reino magico donde las historias no solo se cuentan, sino
gue cobran vida a través de las voces de sus narradores. En Narralia, cada fragmento literario es una pieza clave para
resolver el Gran Enigma de las Voces Ocultas, un misterio ancestral que ha mantenido secuestradas las emociones y
aprendizajes de innumerables relatos. Sin embargo, las voces de los narradores han sido dispersadas y ocultadas por

fuerzas desconocidas.

Los estudiantes asumen el rol de "Detectives Narrativos", jovenes exploradores con la misién de restaurar el equilibrio
en Narralia identificando y clasificando correctamente los tipos de narradores en distintos fragmentos literarios. Estos
detectives deben desbloquear las voces ocultas, resolver acertijos narrativos y avanzar a través de distintos territorios

del reino, cada uno representando un nivel de complejidad en la identificacién de narradores.

El reino esta dividido en cuatro regiones principales, cada una con caracteristicas especificas:

e La Aldea del Narrador Omnisciente: Aqui los fragmentos contienen narradores que lo saben todo, incluyendo
pensamientos y sentimientos de los personajes.

e El Bosque del Narrador Protagonista: En este territorio se encuentran relatos contados desde el "yo" del
personaje principal.

o Las Montanas del Narrador Testigo: Donde los textos presentan narradores que observan los hechos sin ser
protagonistas directos.

e La Llanura del Narrador Objetivo: Aqui los textos muestran narradores que solo relatan hechos y didlogos sin

acceder a emociones 0 pensamientos.

La misién principal de los estudiantes es atravesar estas regiones identificando correctamente el tipo de narrador en
fragmentos de lectura proporcionados, acumulando puntos y desbloqueando insignias que acrediten su progreso. Su
éxito no solo les permitira liberar las voces atrapadas, sino que también fortalecerd sus habilidades criticas, analiticas y

comunicativas.

Esta aventura no es solo un juego; es una oportunidad para que los estudiantes desarrollen competencias del siglo XXI
como el pensamiento critico, la resolucién de problemas, la comunicacién efectiva, la responsabilidad y la curiosidad.
Ademas, Narralia es un mundo diverso e inclusivo, donde se respetan todas las voces y perspectivas, promoviendo la

equidad y la inclusién en cada interaccién y actividad.

En su viaje, los "Detectives Narrativos" trabajaran en equipo, respetando las diferencias individuales y aportando desde

sus fortalezas Unicas. El juego esta disefiado para que todos puedan participar activamente, tomando en cuenta



diferentes estilos de aprendizaje, ritmos y necesidades especiales, asegurando un ambiente inclusivo y equitativo.

Finalmente, al finalizar la aventura, los estudiantes no solo dominaran la identificacién de tipos de narradores, sino que
habrdn experimentado una narrativa envolvente que conecta el aprendizaje con la emocién y el sentido de pertenencia

a una comunidad educativa activa y colaborativa.

Mecanicas de Juego

Mecanicas de Juego Detalladas

Para estructurar esta experiencia gamificada se implementan las siguientes mecdnicas, disefiadas para motivar, guiar

y reconocer el aprendizaje:

Sistema de Puntos:

Los estudiantes ganan puntos al identificar correctamente el tipo de narrador en cada fragmento. La cantidad de
puntos varia segun la dificultad del fragmento:
o Fragmentos Basicos: 10 puntos
o Fragmentos Intermedios: 20 puntos
o Fragmentos Avanzados: 30 puntos
Los puntos se suman individualmente y también contribuyen al puntaje del equipo.
e Niveles:
Existen cuatro niveles, correspondientes a las regiones de Narralia. Para avanzar a un nivel superior, el estudiante
debe acumular un minimo de puntos y desbloquear la insignia del nivel anterior.
o Nivel 1: Aldea del Narrador Omnisciente
o Nivel 2: Bosque del Narrador Protagonista
o Nivel 3: Montafias del Narrador Testigo
o Nivel 4: Llanura del Narrador Objetivo
e Insignias:
Cada nivel tiene una insignia que representa el dominio del tipo de narrador correspondiente. Ademas existen
insignias especiales:
o Insignia de Curiosidad: Por hacer preguntas relevantes y aportar datos adicionales en las discusiones.
o Insignia de Comunicacidn: Por explicar claramente su razonamiento al identificar narradores.
o Insignia de Responsabilidad: Por completar las actividades en tiempo y forma.
Las insignias se entregan digitalmente (por ejemplo, en un tablero virtual) y fisicamente (pegatinas o medallas).
e Retos y Misiones:

Los fragmentos literarios funcionan como retos. Algunos retos especiales incluyen acertijos, debates en grupo y

creacion de textos narrativos donde se debe aplicar el conocimiento.



e Progresion y Retroalimentaciéon Inmediata:

Al responder cada fragmento, el docente o una herramienta digital ofrece retroalimentacién inmediata, explicando

el porqué de la respuesta correcta y aclarando dudas. Esto permite un aprendizaje activo y correctivo.

El progreso se visualiza en un tablero de clasificacién tanto individual como grupal, fomentando la sana

competencia y colaboracion.

Actividades Gamificadas

Actividades Gamificadas Paso a Paso

Actividad 1: La Puerta de Entrada - Diagndstico Inicial

Descripcion: Los estudiantes reciben varios fragmentos cortos y deben identificar el tipo de narrador en cada uno

para "abrir la puerta" que los llevara a Narralia.

Instrucciones:

e Se forman equipos de 3-4 estudiantes para fomentar la colaboracién e inclusién.
e Se entrega a cada equipo 5 fragmentos breves con narradores diversos.
e En 30 minutos, deben discutir y registrar el tipo de narrador (omnisciente, protagonista, testigo, objetivo) para cada
fragmento.
o El docente revisa y otorga puntos segun aciertos. Cada fragmento correcto suma 10 puntos.
e Se da retroalimentacién grupal, aclarando dudas.
Materiales: Impresos o digitales de fragmentos literarios, hojas para respuestas, pizarras o tablets para anotaciones.

Integracion de mecanicas: Sistema de puntos, retroalimentacién inmediata, trabajo en equipo y establecimiento del

nivel inicial.

Actividad 2: Explorando la Aldea del Narrador Omnisciente

Descripcidn: Los estudiantes enfrentan fragmentos con narradores omnisicentes, explorando en profundidad su

funcién y caracteristicas.

Instrucciones:

e Cada estudiante recibe tres fragmentos de dificultad gradual para identificar el narrador.

e Debe responder individualmente y justificar su respuesta en un breve pérrafo (3-4 lineas) para promover
comunicacién y pensamiento critico.

e Se realiza una ronda de discusién en grupos donde cada estudiante presenta su analisis.

e El docente evalla y otorga puntos (10, 15 y 20 segun dificultad) y la insignia del nivel si se cumple un minimo de 40

puntos.

Materiales: Fragmentos impresos/digitales, hojas de justificacién, espacio para discusién.



Integracion de mecanicas: Puntos variables, insignias, comunicacién oral y escrita, trabajo colaborativo.

Actividad 3: El Bosque del Narrador Protagonista - Reto de Interpretacion

Descripcion: Se presentan textos narrados en primera persona para identificar rasgos del narrador protagonista.

Instrucciones:

e Se forman parejas para fomentar la inclusién y diversidad.

e Cada pareja recibe un fragmento y debe identificar el tipo de narrador y responder un cuestionario con preguntas

sobre el texto (por ejemplo, cdmo se siente el narrador, qué perspectiva usa).

e En 40 minutos, completan la tarea y presentan un resumen oral a otro grupo, promoviendo la comunicacién y

escucha activa.
e El docente evalla y da puntos y retroalimentacién.
Materiales: Fragmentos, cuestionarios impresos o digitales, espacio para presentacion.

Integracion de mecanicas: Trabajo en parejas, puntos, retos, comunicacién, retroalimentacién.

Actividad 4: Las Montanas del Narrador Testigo - Debate Narrativo

Descripcion: Los estudiantes analizan fragmentos con narradores testigos y debaten sobre la perspectiva y

objetividad.

Instrucciones:

¢ Dividir la clase en dos grandes equipos.
e Se presentan fragmentos donde la perspectiva puede ser ambigua.
e Cada equipo debe argumentar por qué un fragmento corresponde o no a un narrador testigo.
o Se fomenta respeto, escucha y argumentacién basada en el texto.
e El docente modera, otorga puntos por argumentacion, respeto y claridad.
Materiales: Fragmentos debatibles, tarjetas de puntuacién, espacio para debate.

Integracion de mecanicas: Retos, puntos por habilidades blandas, trabajo en equipo, promocién de equidad y

respeto.

Actividad 5: La Llanura del Narrador Objetivo - Creacién y Analisis

Descripcion: Los estudiantes crean breves textos con narrador objetivo y analizan textos similares de autores

reconocidos.

Instrucciones:

e En grupos de 3-4, escriben un fragmento narrado objetivamente (solo hechos y didlogos, sin emociones).
e Luego, analizan fragmentos literarios y deben identificar elementos que confirman el tipo de narrador objetivo.
e Presentan su texto y andlisis al grupo, recibiendo retroalimentacién del docente y compafieros.

e Se otorgan puntos para creatividad, precisién y trabajo en equipo.



Materiales: Hojas, dispositivos para escribir, fragmentos ejemplares.

Integracion de mecanicas: Creacidén, andlisis, puntos, insignias, comunicacién, colaboracion.

Actividad 6: El Gran Enigma de las Voces Ocultas - Evaluacion Final

Descripcion: Juego tipo "escape room" en el aula donde deben resolver acertijos que involucran identificacién de

narradores para liberar las voces atrapadas.
Instrucciones:
e Se crean estaciones con retos variados (fragmentos, preguntas, acertijos).
e Los equipos rotan entre estaciones, sumando puntos y desbloqueando pistas.
e Para "escapar", deben resolver un puzzle final integrando todos los tipos de narradores.
e Tiempo estimado: 60 minutos.
Materiales: Tarjetas con fragmentos, candados simbdlicos, pistas impresas, tablero de progreso.
Integracion de mecanicas: Retos, puntos, trabajo en equipo, comunicacién, pensamiento critico, responsabilidad.

En todas las actividades se promueve la inclusién mediante la formacién de equipos diversos, materiales accesibles

(lecturas en formatos grandes, audio si es necesario), y adaptacién de tiempos segln necesidades.

Reglas y Condiciones

Reglas Claras del Juego
e Condiciones de Victoria:
o Alcanzar la insignia del Ultimo nivel (Llanura del Narrador Objetivo) y acumular al menos 150 puntos.
o Resolver el Gran Enigma de las Voces Ocultas en la actividad final.
e Penalizaciones:

o Respuestas incorrectas no restan puntos, pero se recomienda la revisién para evitar confusiones posteriores.
o Faltas reiteradas de respeto o incumplimiento de roles pueden disminuir puntos de participacién (hasta 5 puntos

por incidente).

e Turnos y Roles:

o En actividades grupales, cada estudiante debe tener turno para hablar y participar.

o Se asignan roles rotativos: moderador, anotador, portavoz, para fomentar responsabilidad y equidad.
o Restricciones:

o No se permite copiar respuestas; se fomenta el pensamiento critico y propio.

o Uso adecuado de dispositivos electrénicos solo para actividades designadas.

e Tabla de Puntos:



Tipo de Fragmento Puntos por Correcta Identificacion

Bésico 10
Intermedio 20
Avanzado 30

e Sistema de Logros:
o Insignia de Nivel: Por superar cada territorio y alcanzar puntajes minimos.

o Insignias Especiales (Curiosidad, Comunicacién, Responsabilidad): Por demostraciones especificas durante

actividades.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon Gamificada del Aprendizaje
La evaluacion se integra de manera continua y formativa, combinando evidencia practica y reflexion:
e Criterios de Evaluacion:
o Identificacién Correcta: Precisién en reconocer el tipo de narrador (80% aciertos minimo).
o Justificacién: Capacidad para fundamentar la respuesta con argumentos claros y basados en el texto.
o Participacion Activa: Contribucidn respetuosa y constante en actividades grupales.
o Colaboracion e Inclusién: Trabajo en equipo considerando la diversidad y equidad.

o Creatividad: En la creacién de textos con narradores objetivos y en la solucién de retos.

e Rubrica Integrada:

Necesita Mejora

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Satisfactorio (2)
(1)
Identificacion
90-100% aciertos 75-89% aciertos 60-74% aciertos 60% aciertos
Correcta
Argumentos claros, Argumentos claros Argumentos poco claros No presenta
Justificacién
coherentes y precisos pero limitados o incompletos justificacion
Participa en todas las
Participacién Participa en la mayoria No participa o
actividades con actitud Participa ocasionalmente
Activa de actividades dificulta el trabajo
positiva
Apoya y respeta Participa pero con
Colaboracion e Generalmente respeta Genera conflictos o
diversidad, fomenta dificultades para
Inclusién y colabora exclusion

inclusién colaborar



Criterio Excelente (4) Bueno (3)

Textos y soluciones
Textos adecuados y
Creatividad innovadoras y bien
soluciones funcionales
elaboradas

e Evidencias de Aprendizaje:
o Registro de respuestas y justificaciones en actividades.
o Presentaciones orales y debates.
o Textos creados en actividad final de narrador objetivo.

o Participaciéon y desemperfio en el "escape room".

o Reflexion Final y Cierre Narrativo:

Satisfactorio (2)

Textos basicos o

soluciones limitadas

Necesita Mejora

(1)

Textos y
soluciones

insuficientes

Al concluir, los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y cémo su rol de "Detectives Narrativos" les permitié

entender la importancia de cada voz en la narrativa. Se promueve una discusién grupal donde expresan qué tipo de

narrador les resulté mas facil o dificil y por qué, y cémo aplicarian este conocimiento en la lectura diaria.

El docente cierra la experiencia con un reconocimiento simbélico a todos los participantes, destacando el valor de la

diversidad y la colaboracién en el aprendizaje.

Recomendaciones Logisticas

Recomendaciones para la Implementacion

e Tiempo Necesario:

o La experiencia completa puede llevar entre 5 a 7 sesiones de 50 minutos cada una.

o El docente puede adaptar la duracién segun el ritmo del grupo y necesidades especificas.

o Espacio Fisico:

o Aula con disposicién flexible para trabajo en equipo y debates.

o Espacio para estaciones tipo "escape room" (puede ser dentro del aula o en diferentes dreas contiguas).

e Materiales y Herramientas TIC:
o Fragmentos literarios impresos y digitales.

o Hojas de trabajo, pizarras blancas o digitales.

o Dispositivos como tablets o computadoras para consultas y creacién de textos (opcional, pero recomendable).

o Tablero fisico o digital para mostrar puntos y avances (puede usarse software gratuito tipo Google Sheets o

plataformas educativas).

o Material para insignias fisicas: pegatinas, medallas u otros simbolos.



e Tamano del Grupo:

o ldealmente 15-25 estudiantes para facilitar dindmicas y atencién personalizada.
o Se pueden adaptar actividades para grupos mayores dividiendo en subgrupos.
e Preparacion Previa del Docente:
o Revisar y seleccionar fragmentos adecuados al nivel y diversidad cultural del grupo.
o Preparar materiales impresos y digitales con anticipacién.
o Familiarizarse con las mecanicas de juego y planificar tiempos.
o Establecer normas claras para la participacién y respeto.
e Posibles Dificultades y C6mo Superarlas:
o Dificultad para identificar narradores: Proporcionar ejemplos claros y utilizar retroalimentacién formativa para
aclarar conceptos.
o Desigualdad en participacion: Asignar roles rotativos y fomentar un ambiente seguro y respetuoso.
o Limitaciones tecnoldgicas: Priorizar materiales impresos y dindmicas presenciales.

o Desinterés o baja motivacién: Vincular la narrativa con intereses de los estudiantes y reforzar el sentido de logro

con insignias y reconocimientos.
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