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Contexto Narrativo

Contexto narrativo y ambientación

Imagina que eres parte de un selecto grupo de "Exploradores del Continente Vivo", una organización internacional
dedicada a descubrir y proteger los secretos geográficos y culturales de Asia. Este continente, vasto y diverso, es hogar
de paisajes imponentes que cambian con el tiempo gracias a fuerzas naturales poderosas: las placas tectónicas.

Tu misión es comprender cómo estas placas influyen en la diversidad territorial, social y cultural de Asia, y cómo sus
movimientos han dado forma a montañas, ríos, regiones y comunidades desde tiempos antiguos hasta hoy. Para
lograrlo, te unirás a un equipo multidisciplinario donde cada estudiante tendrá un rol clave: Cartógrafo, Investigador
Cultural, Científico de la Tierra, Diplomático Regional y Comunicador Digital.

Roles de los estudiantes

Cartógrafo: Encargado de crear mapas detallados que muestren las placas tectónicas, países y regiones asiáticas,
y sus características geográficas principales.

Investigador Cultural: Responsable de recopilar y presentar información sobre la diversidad cultural, social y
territorial de las regiones relacionadas con las placas tectónicas.

Científico de la Tierra: Profundiza en el funcionamiento y efectos de las placas tectónicas, explicando fenómenos
naturales y su impacto geográfico y social.

Diplomático Regional: Analiza las relaciones sociales, políticas y culturales entre regiones afectadas por la
dinámica tectónica, promoviendo el respeto y la inclusión.

Comunicador Digital: Crea contenidos multimedia y digitales para difundir los hallazgos del equipo, usando
herramientas digitales responsables y accesibles.

Misión principal

Como equipo, deberán avanzar por diferentes "niveles de exploración" desbloqueando conocimientos y habilidades a
través de retos y desafíos que aborden las características territoriales, sociales y culturales del continente asiático.
Cada nivel corresponde a un área temática que integra el conocimiento geográfico con la comprensión social y cultural,
siempre respetando la diversidad y promoviendo la inclusión.

Al completar la aventura, los exploradores habrán desarrollado competencias del siglo XXI como creatividad, resolución
de problemas, liderazgo y autonomía, además de un profundo respeto y comprensión de la diversidad cultural y
geográfica de Asia.



Conexión con el tema de aprendizaje

La historia envuelve a los estudiantes en un contexto realista y atractivo donde el conocimiento de las placas
tectónicas no es solo un tema científico, sino una llave para entender cómo la tierra cambia y cómo estos cambios
afectan a las personas que habitan Asia. Esto permite que los estudiantes conecten la geografía con la historia, cultura
y sociedad, motivándolos a explorar y valorar la complejidad del continente.

Mecánicas de Juego

Mecánicas de juego

Sistema de puntos: Los estudiantes ganan puntos por completar actividades, participar activamente en las
discusiones, colaborar en equipo y cumplir retos específicos. Los puntos se acumulan para desbloquear nuevos
niveles y contenidos.

Niveles y desbloqueo progresivo: La experiencia está dividida en cinco niveles temáticos (Mapa y Placas,
Fenómenos Naturales, Diversidad Cultural, Relaciones Sociales, Comunicación Digital). Solo se puede avanzar al
siguiente nivel tras cumplir los retos y objetivos del nivel anterior, garantizando una progresión estructurada y
motivadora.

Insignias y logros: Al completar tareas clave o demostrar competencias específicas, los estudiantes reciben
insignias digitales (por ejemplo, "Maestro Cartógrafo", "Explorador Cultural", "Líder Científico", "Diplomático
Inclusivo", "Comunicador Responsable"). Estas insignias fomentan el orgullo y la motivación.

Retos y misiones: Cada nivel incluye retos específicos que requieren investigación, análisis, creatividad y
colaboración. Los retos son variados: quizzes, mapas interactivos, debates, presentaciones y creación de materiales
digitales.

Recompensas: Además de puntos e insignias, se ofrecen recompensas simbólicas como "Permisos de exploración"
para acceder a recursos especiales (videos, mapas digitales, artículos). También pueden ganar tiempo adicional
para actividades creativas o roles de liderazgo en la clase.

Retroalimentación inmediata: Las actividades gamificadas cuentan con sistemas de respuesta rápida, ya sea a
través de plataformas digitales o retroalimentación directa del docente, para que los estudiantes conozcan su
progreso y áreas de mejora.

Roles y trabajo en equipo: Los roles asignados fomentan la colaboración y responsabilidad compartida. Los
estudiantes deben negociar y adaptarse para cumplir las misiones, desarrollando habilidades sociales y liderazgo.

Tabla de progreso visible: Se mantiene un tablero en el aula o digital donde se visualizan puntos acumulados,
niveles alcanzados y logros desbloqueados, incentivando la competencia sana y el seguimiento del progreso
colectivo.

Actividades Gamificadas



Actividades específicas gamificadas

Nivel 1: Mapa y Placas

Actividad 1.1: "Descubre las placas que mueven Asia"

Descripción: Los estudiantes, en sus roles de Cartógrafos y Científicos de la Tierra, analizan mapas físicos y
digitales para identificar las placas tectónicas que afectan Asia. Deben marcar los límites y nombrar las placas
principales.

Instrucciones:

1. Formar equipos de 4-5 estudiantes, asignar roles.

2. Recibir mapas impresos y enlaces a mapas interactivos (Google Earth, USGS).

3. Investigar y anotar las principales placas tectónicas: Placa Euroasiática, Placa Indoaustraliana, Placa Pacífica,
Placa Árabe, Placa Filipina, etc.

4. Marcar los límites de placas en un mapa físico y crear un mapa digital en una herramienta sencilla (como Canva
o Google Slides).

5. Presentar sus mapas al grupo y explicar brevemente las características de cada placa.

Tiempo estimado: 90 minutos (2 sesiones de 45 minutos)

Materiales: Mapas físicos, acceso a internet, dispositivos digitales (tabletas o computadoras), papel, colores,
herramientas digitales básicas.

Integración con mecánicas: Ganarán puntos por precisión en la identificación, creatividad en el diseño y
colaboración. Se otorga la insignia "Maestro Cartógrafo" a los equipos que superen 90% de exactitud.

Actividad 1.2: "Quiz de placas y movimientos"

Descripción: Juego tipo quiz digital con preguntas sobre las placas tectónicas, movimientos y su ubicación en Asia.

Instrucciones:

1. Usar plataformas como Kahoot o Quizizz para realizar el quiz.

2. Los estudiantes compiten en equipos para responder rápido y correctamente.

3. Se explican las respuestas erradas para reforzar el aprendizaje.

Tiempo estimado: 30 minutos

Materiales: Dispositivos digitales con conexión a internet.

Integración con mecánicas: Puntos otorgados por rapidez y precisión, que se suman al total para desbloquear el
siguiente nivel. Retroalimentación inmediata.

Nivel 2: Fenómenos Naturales

Actividad 2.1: "Simulación de terremotos y volcanes"



Descripción: En el rol de Científico de la Tierra, los estudiantes experimentan con simuladores (físicos y digitales)
para entender cómo los movimientos de placas generan terremotos y volcanes, especialmente en Asia.

Instrucciones:

1. Dividir la clase en grupos, cada uno con un simulador digital (p. ej., simuladores online de terremotos o volcanes)
o kits físicos simples que muestren movimientos de placas.

2. Observar y registrar qué tipo de movimiento genera cada fenómeno natural.

3. Crear una infografía o cartel explicando la relación entre placas y fenómenos naturales en Asia.

4. Compartir sus conclusiones con el grupo y discutir impactos sociales y territoriales.

Tiempo estimado: 90 minutos (una sesión completa)

Materiales: Acceso a simuladores digitales, kits de experimentos (pueden ser caseros: bloques de espuma para
simular placas), materiales para crear infografías.

Integración con mecánicas: Puntos por observaciones precisas, creatividad en la infografía y capacidad de
análisis. Desbloqueo de recursos especiales (videos sobre terremotos históricos en Asia).

Actividad 2.2: "Historias que sacudieron Asia"

Descripción: En el rol de Investigador Cultural y Diplomático Regional, los estudiantes investigan un desastre
natural relevante en Asia (terremoto, tsunami, actividad volcánica) y analizan su impacto cultural y social.

Instrucciones:

1. Elegir un evento entre una lista dada (ejemplos: Terremoto de Nepal 2015, Erupción del Monte Fuji, Tsunami del
Océano Índico 2004).

2. Investigar causas geográficas, consecuencias sociales y culturales, y respuestas comunitarias.

3. Preparar una presentación grupal que incluya respeto por la diversidad y enfoque inclusivo.

4. Realizar un debate donde discutan cómo la geografía influye en las culturas y sociedades afectadas.

Tiempo estimado: 2 sesiones (90 minutos cada una)

Materiales: Acceso a internet, bibliografía básica, material audiovisual, herramientas para presentaciones.

Integración con mecánicas: Puntos por investigación profunda, respeto a criterios DEI, calidad de presentación.
Insignia "Explorador Cultural" otorgada a presentaciones ejemplares.

Nivel 3: Diversidad Cultural

Actividad 3.1: "Mapa cultural interactivo"

Descripción: Los Investigadores Culturales y Diplomáticos trabajan juntos para crear un mapa digital que muestre
la diversidad cultural, social y territorial de Asia vinculada a las zonas tectónicas.

Instrucciones:

1. Asignar regiones tectónicas y sus correspondientes grupos culturales a cada equipo.

2. Investigar características culturales (idiomas, tradiciones, lenguas, formas de vida) y su relación con el territorio.



3. Utilizar herramientas como Google My Maps o Padlet para crear un mapa interactivo con descripciones,
imágenes y videos.

4. Compartir y explorar los mapas de otros equipos.

Tiempo estimado: 3 sesiones (45 minutos cada una)

Materiales: Dispositivos digitales, acceso a internet, fuentes confiables.

Integración con mecánicas: Puntos por profundidad de investigación, inclusión de diversidad y presentación.
Recompensa: permiso para añadir contenido extra especial.

Actividad 3.2: "Narrativas desde la diversidad"

Descripción: Cada equipo crea una pequeña narrativa o video corto que represente una historia cultural real o
ficticia relacionada con una región tectónica de Asia, promoviendo el respeto y la inclusión.

Instrucciones:

1. Investigar contextos culturales y sociales reales con diversidad y complejidad.

2. Escribir un guion que refleje valores de respeto, inclusión y diversidad.

3. Grabar o dramatizar la narrativa en clase, usando dispositivos móviles o cámaras.

4. Compartir los videos con la clase y discutir la importancia de la diversidad cultural.

Tiempo estimado: 2 sesiones (90 minutos cada una)

Materiales: Dispositivos para grabar, espacio para dramatización, materiales para vestuario opcionales.

Integración con mecánicas: Puntos por creatividad, respeto a criterios DEI, trabajo en equipo. Insignia
"Diplomático Inclusivo".

Nivel 4: Relaciones Sociales

Actividad 4.1: "Simulación de negociación cultural"

Descripción: Los estudiantes en rol de Diplomáticos Regionales participan en una simulación donde negocian
acuerdos entre regiones asiáticas afectadas por movimientos tectónicos, buscando soluciones inclusivas y
respetuosas.

Instrucciones:

1. Dividir a los estudiantes en grupos que representen diferentes regiones o países de Asia con particularidades
geográficas y sociales.

2. Presentar un escenario ficticio donde deben negociar recursos, ayuda y cooperación tras un fenómeno natural.

3. Preparar argumentos basados en información geográfica y cultural, promoviendo el respeto y la inclusión.

4. Realizar la negociación en clase, con roles asignados claramente.

5. Reflexionar sobre la importancia de la negociación y el respeto cultural.

Tiempo estimado: 2 sesiones (90 minutos cada una)

Materiales: Documentos con información regional, guías de negociación, espacio amplio para simulación.

Integración con mecánicas: Puntos por participación, argumentación y respeto DEI. Insignia "Líder Diplomático".



Actividad 4.2: "Análisis de casos reales"

Descripción: Analizar casos reales donde las placas tectónicas han afectado relaciones sociales y políticas en Asia,
desarrollando habilidades de análisis y comprensión.

Instrucciones:

1. Revisar casos como conflictos territoriales, migraciones o reconstrucción post-desastre.

2. Elaborar un informe grupal que destaque causas y soluciones.

3. Compartir conclusiones y reflexionar sobre la responsabilidad social.

Tiempo estimado: 90 minutos

Materiales: Lecturas, acceso a internet, plantillas de informe.

Integración con mecánicas: Puntos por análisis crítico, trabajo colaborativo y presentación clara.

Nivel 5: Comunicación Digital

Actividad 5.1: "Campaña digital de exploradores"

Descripción: Los Comunicadores Digitales elaboran una campaña multimedia para compartir las aprendizajes
sobre placas tectónicas y diversidad cultural de Asia, usando herramientas digitales responsables.

Instrucciones:

1. Diseñar materiales como videos, infografías, podcasts o blogs.

2. Incluir contenido accesible, respetuoso, y que celebre la diversidad cultural.

3. Publicar la campaña en un blog de aula, redes internas o presentarla en clase.

4. Promover la reflexión sobre el uso responsable de tecnologías digitales.

Tiempo estimado: 3 sesiones (45 minutos cada una)

Materiales: Computadoras, programas de edición básicos (Canva, iMovie, Audacity, etc.), acceso a internet.

Integración con mecánicas: Recompensas por creatividad, respeto a criterios DEI, calidad y claridad. Insignia
"Comunicador Responsable".

Actividad 5.2: "Reflexión final y cierre"

Descripción: Los estudiantes reflexionan de forma individual y grupal sobre lo aprendido, su rol en el equipo, y
cómo aplicarán estos conocimientos y competencias.

Instrucciones:

1. Responder a preguntas guiadas en un diario de aprendizaje o foro digital.

2. Compartir reflexiones con el grupo y docente.

3. Discutir la importancia del respeto a la diversidad y la responsabilidad en el uso del conocimiento y tecnologías.

Tiempo estimado: 45 minutos

Materiales: Diario de aprendizaje digital o físico, espacio para discusión.



Integración con mecánicas: Puntos por reflexión profunda y honesta. Cierre narrativo y entrega de certificado
simbólico de "Explorador del Continente Vivo".

Reglas y Condiciones

Reglas claras del juego

Condiciones de victoria:

El equipo o los equipos completan los cinco niveles desbloqueando todos los contenidos y obteniendo al menos
cuatro de las cinco insignias disponibles.

Demuestran comprensión profunda en las actividades clave, respeto a criterios DEI, y habilidades colaborativas.

Penalizaciones:

No entregar actividades en tiempo acordado conlleva pérdida de puntos, salvo justificación válida.

Comportamientos irrespetuosos, discriminatorios o que no respeten criterios DEI resultan en advertencias y
posible reducción de puntos.

Uso inadecuado de tecnologías puede limitar acceso a recursos digitales especiales.

Turnos y roles:

Las actividades pueden requerir trabajo en equipo simultáneo, pero en debates y simulaciones se respetan
turnos para hablar.

Los roles asignados son fijos para toda la experiencia, fomentando la responsabilidad.

Restricciones:

Solo se puede avanzar al siguiente nivel si se cumplen los criterios mínimos del nivel actual (puntos, entregas,
participación).

Las actividades deben respetar siempre los criterios de diversidad, equidad e inclusión; cualquier contenido
ofensivo será corregido o eliminado.

Tabla de puntos:

Actividad Puntos máximos Penalizaciones

Mapa y Placas (Actividad 1.1) 50 10 por entrega tardía

Quiz Placas (Actividad 1.2) 30 0 (no aplica)

Simulación Terremotos (Actividad 2.1) 40 10 por falta de participación

Presentación desastre (Actividad 2.2) 50 15 por falta de respeto criterios DEI

Mapa cultural (Actividad 3.1) 60 10 por información imprecisa

Narrativa cultural (Actividad 3.2) 50 20 por contenido ofensivo



Actividad Puntos máximos Penalizaciones

Simulación negociación (Actividad 4.1) 60 10 por falta de respeto

Análisis casos reales (Actividad 4.2) 40 5 por entrega tardía

Campaña digital (Actividad 5.1) 70 15 por uso inadecuado TIC

Reflexión final (Actividad 5.2) 30 0

Sistema de logros:

Para cada insignia, se establecen criterios claros de desempeño y participación.

Los logros son visibles en el tablero de progreso para motivar a los estudiantes.

El docente puede otorgar medallas adicionales por actitudes ejemplares.

Evaluación Gamificada

Evaluación dentro del sistema gamificado

Criterios de evaluación:

Comprensión conceptual sobre placas tectónicas y geografía de Asia.

Capacidad para identificar y analizar fenómenos naturales y su impacto social.

Integración de criterios DEI en investigaciones y presentaciones.

Calidad en la comunicación, creatividad y trabajo colaborativo.

Uso responsable y crítico de herramientas digitales.

Rúbricas integradas:

Cada actividad cuenta con una rúbrica clara que evalúa:

Contenido: Precisión, profundidad y coherencia.

Presentación: Claridad, creatividad y organización.

Inclusión DEI: Respeto, diversidad cultural y lenguaje inclusivo.

Trabajo en equipo: Participación y colaboración.

Uso TIC: Calidad técnica y responsabilidad.

Evidencias de aprendizaje:

Mapas físicos y digitales elaborados.

Infografías y presentaciones.

Videos y narrativas culturales.

Informes de análisis de casos.

Resultados de quizzes y participación en simulaciones.



Reflexiones individuales y grupales.

Reflexión final y cierre narrativo:

Al concluir, los estudiantes reflexionan sobre su rol como exploradores, cómo han entendido la relación entre placas
tectónicas y diversidad cultural, y cómo aplicarán ese conocimiento y las competencias desarrolladas en su vida
cotidiana y académica. Esta reflexión sirve para cerrar la narrativa de la aventura, consolidando aprendizajes y
valores.

Recomendaciones Logísticas

Recomendaciones para la implementación

Tiempo necesario: Aproximadamente 15-18 sesiones de 45 minutos, distribuidas en 5 semanas, para cubrir todos
los niveles y actividades con espacio para retroalimentación.

Espacio físico: Aula con disposición flexible para trabajo en equipo y simulaciones, espacio para presentaciones y
dramatizaciones. Acceso a sala de computación o dispositivos móviles para actividades digitales.

Materiales y herramientas TIC:

Mapas físicos y digitales (impresos y en línea).

Dispositivos con acceso a internet (tabletas, computadoras).

Software o plataformas gratuitas: Google Earth, Kahoot, Quizizz, Canva, Google My Maps, Padlet.

Kits o materiales caseros para simulaciones físicas simples.

Materiales para creación de infografías y videos (papel, colores, aplicaciones básicas de edición).

Tamaño del grupo: Ideal entre 20 y 30 estudiantes para permitir el trabajo en equipos diversos y manejo
adecuado de roles.

Preparación previa del docente:

Revisión y familiarización con los contenidos geográficos y culturales.

Preparar materiales impresos y digitales.

Configurar y probar plataformas digitales.

Asignar roles y explicar claramente la narrativa y mecánicas.

Planificar tiempos y evaluar posibles apoyos para estudiantes con necesidades educativas especiales.

Posibles dificultades y cómo superarlas:

Acceso desigual a dispositivos: Organizar grupos mixtos, aprovechar recursos impresos y planificar actividades
sin tecnología.

Desigualdad en participación: Supervisar roles, fomentar responsabilidad y rotación cuando sea necesario.

Dificultad para comprender conceptos técnicos: Usar lenguaje claro, apoyos visuales y ejemplos concretos.

Gestión del tiempo: Planificar sesiones con objetivos claros, flexibilidad para ajustes.



Respeto a diversidad y criterios DEI: Sensibilizar desde el inicio, intervenir si hay actitudes inapropiadas.
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