TextoLab: La Aventura de las Palabras Claras

Gamificacién de Contenido | Lenguaje | Oralidad | Tema: Introduccidn a las propiedades del texto: ntroduccidn a las propiedades

del texto: [1 Claridad [ Coherencia [ Concordancia. Escritura de ideas relacionadas con un tema especifico

Contexto Narrativo

Contexto narrativo: La ciudad de Literépolis y la Misiéon de la Comunicacién Perfecta

En un mundo digitalizado donde la informacidn viaja a la velocidad de la luz, existe una ciudad llamada Literépolis,
conocida por su brillante comunidad de comunicadores, escritores y oradores que mantienen la armonia social gracias
a la claridad, coherencia y concordancia en sus textos y discursos. Sin embargo, una amenaza creciente ha comenzado
a perturbar la paz: el Caos del Desorden Textual, un fenémeno que distorsiona los mensajes y genera confusién,

malentendidos y conflictos.

El Consejo de Literdpolis, guardianes de la palabra, ha convocado a un grupo especial de Exploradores del Texto (los
estudiantes) para que emprendan una misién crucial. Su tarea es rescatar y restaurar la armonia de la comunicacién en
la ciudad aprendiendo y aplicando las propiedades del texto que garantizan mensajes efectivos: claridad, coherencia y

concordancia.

Cada explorador tendra un rol dentro del equipo que potenciara sus habilidades y fomentarda la colaboracién:

e Analista de Claridad: Su misién es identificar ambigledades y simplificar ideas para que sean entendidas
facilmente.

e Arquitecto de Coherencia: Se encarga de organizar y conectar las ideas para que el texto fluya con sentido
l6gico.

e Guardian de la Concordancia: Revisa que los elementos gramaticales estén en acuerdo para evitar errores que
confundan al lector.

o Editor Creativo: Propone ideas innovadoras para enriquecer los textos y hacerlos atractivos sin perder precision.

La misidn principal es construir un diario digital llamado E/ Clarin de Literdpolis, que recoja textos escritos y orales
sobre temas actuales elegidos por los exploradores. Para lograrlo, deberdn analizar textos reales, corregirlos, crear
textos propios que reflejen las propiedades aprendidas y compartirlos con la comunidad. Cada texto validado y
mejorado les otorgard puntos y recompensas que les permitirdn desbloquear nuevos niveles y herramientas de

escritura.

A medida que avanzan, enfrentaran retos y enigmas que pondrdn a prueba su creatividad, pensamiento critico y
capacidad para trabajar en equipo. Para salvar Literdépolis, deberdn dominar el arte de transmitir ideas con precisiéon y
belleza, demostrando que una buena comunicacién es la base para el éxito en cualquier emprendimiento y en la vida
diaria.

Esta aventura gamificada integra la asignatura de Oralidad para que los estudiantes no solo escriban, sino también

expresen sus ideas con claridad en presentaciones orales, reforzando la conexién entre la palabra escrita y hablada.



Mecanicas de Juego

Mecdnicas de juego integradas en TextoLab
Para transformar el aprendizaje en una experiencia motivadora y efectiva, TextoLab usa las siguientes mecéanicas:
e Sistema de puntos: Cada accién relacionada con las propiedades del texto otorga puntos:
o Identificar correctamente un problema de claridad, coherencia o concordancia: +10 puntos
o Proponer una mejora efectiva: +15 puntos
o Escribir un texto propio que cumpla con las tres propiedades: +30 puntos
o Exponer oralmente un texto con claridad y coherencia: +20 puntos
Los puntos se suman para medir el progreso individual y grupal.
e Niveles y progresion: El juego tiene 4 niveles que reflejan el dominio creciente:
o Nivel 1 - Novato de Literépolis: Reconocimiento basico de las propiedades del texto.
o Nivel 2 - Aprendiz Comunicador: Aplicacién practica en textos simples.
o Nivel 3 - Experto Redactor: Creacién y correccidon de textos complejos.
o Nivel 4 - Maestro de la Comunicacidn: Presentacién oral y escritura avanzada con innovacion.
Para avanzar, los estudiantes deben alcanzar puntajes minimos y cumplir retos especificos.
¢ Insignias y logros: Se otorgan badges digitales por:
o Claridad Excelente (reconocer y corregir 10 problemas de claridad)
o Coherencia Perfecta (organizar 5 textos con estructura légica)
o Concordancia Impecable (detectar y corregir errores gramaticales en 7 textos)
o Innovador Creativo (presentar ideas originales en textos y exposiciones)
o Colaborador Destacado (trabajo en equipo efectivo y ayuda a compaferos)
Las insignias pueden mostrarse en un tablero virtual del aula.
e Retos y misiones: Cada semana, el docente propone misiones tematicas (por ejemplo, "El reportaje del futuro")
que incluyen:
o Analisis de textos reales
o Creacion de textos propios
o Presentacién oral
Los retos deben completarse para desbloquear recursos adicionales (plantillas, videos tutoriales).
e Recompensas y feedback inmediato: Durante las actividades, el docente ofrece retroalimentaciéon inmediata

usando un sistema de colores (verde para correcto, amarillo para mejora, rojo para error) y comentarios para que

los estudiantes ajusten sus textos y mensajes al instante.

e Colaboracion y roles rotativos: Los estudiantes trabajan en equipos asignando roles que cambian cada semana

para desarrollar adaptabilidad y responsabilidad compartida.



Actividades Gamificadas

Actividades gamificadas paso a paso para la aventura TextoLab

Actividad 1: Exploradores del Texto - Diagnéstico Inicial

Descripcion: Los estudiantes realizan un analisis guiado para identificar problemas de claridad, coherencia y

concordancia en textos reales.
Instrucciones:
e El docente entrega un texto corto con errores intencionales relacionados con las propiedades del texto (por ejemplo,
un parrafo confuso, ideas mal organizadas y errores gramaticales).
e Por equipos, los estudiantes leen y discuten el texto durante 20 minutos.

e Utilizan una plantilla de diagndstico que incluye columnas para cada propiedad (claridad, coherencia, concordancia)

y anotan los problemas detectados.

e Cada equipo presenta sus hallazgos al resto del grupo, recibiendo puntos por cada problema correctamente

identificado y explicado.
Tiempo estimado: 40 minutos.

Materiales: Copias impresas del texto, plantilla de diagnéstico (puede ser digital o en papel), pizarra para compartir

resultados.

Integracion con mecdnicas: Esta actividad otorga puntos por diagnéstico, inicia a los estudiantes en el nivel 1y

promueve la colaboracién y comunicacién.

Actividad 2: Laboratorio de Claridad - Simplificando Ideas

Descripcion: Los estudiantes reescriben parrafos confusos para hacerlos claros y directos, aplicando técnicas de
simplificacién.

Instrucciones:

El docente proporciona textos con oraciones largas, vocabulario complejo y ambiglUedades.

Por parejas, los estudiantes deben reescribir cada parrafo para mejorar la claridad, usando frases mas cortas,

palabras comunes y eliminando informacién redundante.

Después, leen sus versiones en voz alta y reciben retroalimentacién inmediata del docente y compafieros.

Se otorgan puntos por cada mejora significativa y claridad demostrada.
Tiempo estimado: 50 minutos.
Materiales: Textos originales, hojas de trabajo o documentos digitales, diccionarios o glosarios si es necesario.

Integracién con mecanicas: Otorga puntos y ayuda a avanzar al nivel 2. Fomenta responsabilidad individual y

comunicacién oral para la exposicién.



Actividad 3: El Juego de los Enlaces - Construyendo la Coherencia

Descripcidon: Juego en equipos para ordenar ideas y conectar parrafos con nexos adecuados, fortaleciendo la

coherencia textual.

Instrucciones:

o El docente entrega tarjetas con frases o parrafos desordenados sobre un tema especifico.

e Los equipos deben reorganizar las tarjetas para formar un texto coherente y afiadir conectores (por ejemplo, "por lo

tanto", "sin embargo", "ademas").
e Luego, presentan el texto ordenado y explican las relaciones entre las ideas.
e Reciben puntos por la correcta organizacién y uso adecuado de conectores.
Tiempo estimado: 60 minutos.
Materiales: Tarjetas impresas con fragmentos de texto, lista de conectores, espacio para ordenar las tarjetas.

Integracion con mecanicas: Avanza al nivel 2/3, otorga insignias de coherencia y promueve colaboracién y

pensamiento critico.

Actividad 4: Desafio de Concordancia - Cazadores de Errores

Descripcion: Competencia para detectar y corregir errores gramaticales relacionados con concordancia en textos

orales y escritos.
Instrucciones:
e El docente presenta textos con errores de concordancia (sujeto-verbo, género-nimero).
e Los estudiantes trabajan en equipos para encontrar y corregir estos errores en un tiempo limitado.
e Cada correccidn correcta suma puntos; cada error no detectado resta puntos.
e Ademas, se realizan mini debates orales sobre las correcciones para afianzar la comprensién.
Tiempo estimado: 45 minutos.
Materiales: Textos con errores, hojas o dispositivos para corregir, cronémetro.

Integracion con mecdnicas: Otorga puntos y ayuda a subir al nivel 3, incorpora comunicacién oral y pensamiento

critico.

Actividad 5: Creacion de Textos Tematicos - Diario Digital de Literépolis

Descripcion: Los estudiantes crean textos escritos sobre un tema elegido, aplicando las tres propiedades del texto y

luego los exponen oralmente.
Instrucciones:
e En equipos, eligen un tema actual (por ejemplo, medio ambiente, tecnologia, cultura juvenil).

e Planifican, escriben y revisan un articulo para el diario digital, asegurando claridad, coherencia y concordancia.

e Usan una rubrica para autoevaluar y corregir antes de la entrega final.



e Preparan una presentacién oral de 5 minutos para compartir su texto con la clase.
e El docente y compafieros evallan con feedback inmediato y asignan puntos e insignias.
Tiempo estimado: 3 sesiones de 60 minutos (planificacién, escritura/revision, presentacién)

Materiales: Computadoras/tabletas, acceso a un blog o plataforma digital para publicar el diario, rdbricas impresas o

digitales.

Integracion con mecanicas: Actividad clave para alcanzar nivel 4, fomenta autonomia, innovacién, emprendimiento,

colaboracién y comunicacion.

Actividad 6: Mision Extra - Taller de Innovacién Comunicativa

Descripcién: Los estudiantes experimentan con formatos creativos para comunicar, como podcasts, videos breves o

infografias.
Instrucciones:

e El equipo decide un formato diferente para comunicar el contenido de su texto tematico.

e Planifican, producen y presentan su proyecto multimedia, enfatizando la claridad y coherencia en la comunicacién

oral y visual.
e Se evallan aspectos técnicos, creativos y de comunicacién usando rubricas especificas.
Tiempo estimado: 2 sesiones de 60 minutos.
Materiales: Dispositivos con cdmara o grabadora, software bésico de edicién, plantillas para infografias.

Integracion con mecdnicas: Refuerza la innovacién y creatividad, recompensa con insignias especiales y puntos

extra.

Actividad 7: Reflexiéon Final y Gran Asamblea de Literépolis

Descripcion: Cierre de la experiencia con reflexiéon grupal y evaluacién colectiva.

Instrucciones:

e Cada equipo comparte aprendizajes, dificultades y estrategias exitosas.
e Se realiza una votacidén para elegir los textos y presentaciones mas efectivos.
e Se entregan reconocimientos y se publica la versién final del diario digital.
Tiempo estimado: 60 minutos.
Materiales: Proyector, dispositivo para mostrar el diario digital, certificados o diplomas simbdlicos.

Integracion con mecanicas: Refuerza la autonomia, responsabilidad y colaboracidn, cierra la narrativa y consolida la

evaluaciéon gamificada.

Reglas y Condiciones

Reglas del juego TextoLab



Condiciones generales:
e Los estudiantes participan en equipos compuestos por 4 miembros, rotando roles semanalmente para promover la
adaptabilidad.
e Cada actividad tiene un tiempo limite que debe respetarse para mantener el ritmo del juego.
e Las tareas y retos deben completarse para desbloquear niveles y recursos adicionales.
Condiciones de victoria:
e Alcanzar el Nivel 4: Maestro de la Comunicacién, demostrando dominio de claridad, coherencia y concordancia en
textos escritos y orales.
e Acumular un minimo de 300 puntos totales por equipo.
e Obtener al menos 3 insignias diferentes (claridad, coherencia, concordancia, innovacién o colaboracién).
Sistema de puntos y penalizaciones:
e Errores no detectados en diagndsticos o correcciones restan 5 puntos.
e No cumplir con el tiempo asignado para una actividad penaliza con -10 puntos.
e La inasistencia o falta de participacién puede significar la pérdida de puntos y exclusién de insignias.
Turnos y participacion:
e Cada equipo presenta sus avances en orden establecido por el docente.
e Se fomenta el respeto y la escucha activa durante presentaciones y retroalimentaciones.
Roles y responsabilidades:
e Cada rol debe cumplir con sus tareas especificas para que el equipo avance.
e Los roles se rotan para que todos experimenten diferentes funciones.

Tabla de puntos (ejemplo):

Accidén Puntos
Identificar problema de claridad/coherencia/concordancia +10
Proponer mejora efectiva +15
Escribir texto propio con las 3 propiedades +30
Presentacién oral clara y coherente +20
Error no detectado -5
Inasistencia o falta de participaciéon -20

No cumplir tiempo -10

Sistema de logros:

e Las insignias se entregan tras completar retos especificos y pueden ser acumulativas.



e Lograr todas las insignias desbloquea el titulo de Gran Comunicador de Literdpolis.

Evaluacion Gamificada

Evaluaciéon gamificada en TextoLab
Criterios de evaluacion:

e Claridad: Capacidad para expresar ideas de manera comprensible y directa.

e Coherencia: Organizacién légica y conexién fluida entre ideas.

e Concordancia: Uso correcto de la gramatica para mantener la concordancia en género, nimero y persona.
e Comunicacion oral: Presentacién clara, estructurada y persuasiva de los textos.

e Creatividad e innovacioén: Aplicacién de ideas originales y formatos innovadores.

e Colaboracidon y responsabilidad: Participacion activa, cumplimiento de roles y trabajo en equipo.

Rubricas integradas: Cada actividad cuenta con una ridbrica que evalla los criterios anteriores con niveles de

desempefio (insuficiente, basico, competente, destacado). Ejemplo para texto escrito:

Criterio Insuficiente Basico Competente Destacado
) Ideas confusas, Ideas entendibles con ) Ideas muy claras, concisas
Claridad . . o Ideas claras y directas. .
lenguaje ambiguo. algunas ambigledades. y precisas.
Texto desordenado, Ideas bien organizadas | Textos con estructura
Coherencia Conexion débil entre ideas.
sin conexién. y conectadas. l6gica impecable y fluidez.
Errores frecuentes Errores ocasionales, no Uso correcto de Concordancia perfecta y

Concordancia . » . .
gramaticales. afectan comprension. concordancia. variada.

Evidencias de aprendizaje:

e Textos corregidos y creados durante las actividades.

e Presentaciones orales grabadas o en vivo.

e Autoevaluaciones y coevaluaciones con rubricas.

e Participacion en debates y discusiones.
Reflexidn final y cierre de narrativa: Para concluir, los estudiantes escriben una reflexién individual y grupal sobre
lo aprendido y cémo aplicardn estas propiedades del texto en su vida académica y personal. Este cierre refuerza la
autonomia y responsabilidad, y conecta la experiencia con el objetivo central: lograr una comunicacién eficaz que

ayude a transformar Literdpolis y sus propias comunidades.

Recomendaciones Logisticas



Recomendaciones para la implementacion de TextoLab
Tiempo necesario:
e Se recomienda implementar la experiencia en un bloque de 3 a 4 semanas, dedicando al menos 2 horas semanales
para cubrir todas las actividades con calma y profundidad.
Espacio fisico:
e Un aula con mesas para trabajo en equipo, espacio para presentaciones orales y una pizarra o proyector para
mostrar recursos.
e Zona para actividades dindmicas (ordenar tarjetas, debates).

Materiales y herramientas TIC:

e Copias impresas de textos, plantillas de diagndstico y rubricas.
e Computadoras o tabletas con acceso a internet para creacién y publicacién del diario digital.

e Software o plataformas gratuitas para blogs (WordPress, Blogger) o plataformas educativas (Google Classroom)

para alojar el diario.

e Dispositivos para grabacién de audio o video para presentaciones y proyectos multimedia.
Tamano del grupo:

e Idealmente grupos de 20 a 30 estudiantes para facilitar la divisién en equipos de 4 y permitir una dindmica agil y

personalizada.
Preparacion previa del docente:

e Preparar o seleccionar textos con errores intencionales para las primeras actividades.
o Disefar o adaptar plantillas, rdbricas y recursos digitales.
e Familiarizarse con las plataformas digitales para publicar el diario y gestionar insignias.

e Planificar roles y rotacién para favorecer la participacién de todos.
Posibles dificultades y cémo superarlas:

o Falta de motivaciéon: Mantener la narrativa atractiva, otorgar recompensas visibles y reconocer publicamente los
logros.
o Diferentes niveles de habilidad: Adaptar los textos y actividades para que sean desafiantes pero accesibles,

ofrecer apoyo extra a quienes lo necesiten.
e Problemas técnicos: Probar previamente los dispositivos y plataformas, tener planes alternativos en papel.
o Participacion desigual: Implementar roles rotativos y actividades colaborativas que exijan aportes de todos.
e Gestion del tiempo: Establecer limites claros y usar temporizadores para mantener el ritmo.
Con estas recomendaciones, TextoLab puede ser implementado con éxito, generando una experiencia educativa
enriquecedora y divertida que impacta en las competencias del siglo XXl y en el dominio efectivo de las propiedades

del texto.
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