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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de primaria comprendan de manera divertida y activa cémo
funcionan los circuitos productivos, es decir, el proceso que sigue un producto desde que se crea hasta que llega a
nuestras manos. A través de juegos, retos y actividades colaborativas, los nifios aprenderan sobre las etapas de
produccioén, distribucién y consumo, reconociendo la importancia de cada una en la economia y en su vida diaria.

El aprendizaje es relevante porque permite a los estudiantes entender de dénde vienen los alimentos y productos que
usan todos los dias, asi como valorar el trabajo de las personas involucradas en cada etapa. Ademas, se fomenta el
desarrollo de habilidades como el trabajo en equipo, la resoluciéon de problemas y la toma de decisiones.

Con una metodologia basada en la gamificacién, los nifios estardn motivados y comprometidos, disfrutando el proceso
de aprendizaje mientras obtienen puntos, insignias y superan niveles que los acercan a ser expertos en circuitos

productivos.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar las etapas principales de un circuito productivo (produccién, distribucién y consumo).
e Describir el recorrido de un producto desde su origen hasta el consumidor final.

Analizar la importancia de cada etapa en el circuito productivo y su relacién con la vida cotidiana.

e Crear un circuito productivo sencillo utilizando materiales y recursos disponibles.

e Colaborar en equipo para resolver retos relacionados con la produccién y consumo de productos.

Recursos Necesarios

e Cartulinas y hojas blancas (al menos 30 hojas).

e Colores, marcadores y crayones.

e Imagenes impresas de productos y etapas productivas (30 tarjetas).

e Tableta o computadora con acceso a videos educativos breves sobre circuitos productivos (1 por grupo de 4).
e Juego de fichas o puntos para gamificaciéon (pegatinas, monedas de papel, etc.).

e Pizarrén o rotafolio.

e Hojas de trabajo impresas para cada estudiante.

e Material reciclable para construir maquetas (cajas pequefas, botellas, tapas, etc.).



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de productos cotidianos y sus usos.
e Habilidad para trabajar en equipo y seguir instrucciones.
e Experiencias previas con actividades de clasificacién y secuencia.

e Comprensién basica de conceptos relacionados con la producciéon y consumo.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo el mundo de los circuitos productivos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propodsito de la sesidn:

Introducir el concepto de circuitos productivos para que los nifios comprendan de qué se trataréd el plan y por qué es
importante conocer cémo llegan los productos a sus manos.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Muestra una imagen grande de una manzana y pregunta: ";De dénde creen que viene esta manzana

antes de estar en la tienda?"
o Estudiantes: Responden con ideas y experiencias personales (huerta, mercado, arbol, etc.).
Motivacién y enganche:

o Docente: Explica que hoy comenzardn una aventura para descubrir el "viaje secreto" de la manzana y otros

productos, y les entrega un “pasaporte de explorador” para registrar sus avances y ganar puntos.

o Estudiantes: Reciben sus pasaportes con emocion y se preparan para el reto.

Contextualizacion:

o Docente: Relaciona el tema con la vida diaria: "Cada vez que comemos o usamos algo, ese producto tuvo que

pasar por varias personas y lugares. ;Quieren saber cémo?"

e Estudiantes: Escuchan atentos y expresan sus expectativas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:



Se explica el circuito productivo basico con ayuda de imagenes y ejemplos sencillos, usando lenguaje claro y preguntas

interactivas.
Actividades de aprendizaje activo:

Actividad 1: Juego de tarjetas “El camino del producto”

e Objetivo: Identificar las etapas del circuito productivo.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 4. Entrega a cada grupo un conjunto de tarjetas con imdgenes
de las etapas: produccién, distribucién y consumo.
o Los grupos deben ordenar las tarjetas en el orden correcto y explicar por qué eligieron ese orden.
o Estudiantes: Trabajan en equipo para clasificar y discutir las tarjetas.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Secuencia correcta de tarjetas y explicacién oral.
e Tiempo: 30 minutos.

e Rol del docente: Observa la colaboracién, formula preguntas guia como ";Qué pasa después de que se cosecha

un producto?" y ayuda a corregir errores.

Actividad 2: Video educativo y debate “;Quiénes participan en el circuito?”

e Objetivo: Analizar los roles de las personas en el circuito productivo.
e Instrucciones:
o Docente: Presenta un video corto (5 minutos) sobre los roles en el circuito (agricultores, transportistas, tiendas,
consumidores).
o Después del video, pregunta: ";Quién les parece mas importante y por qué?"
o Estudiantes: Responden y debaten en plenaria.
e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Participacion en debate y respuestas.
e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita y modera el debate, corrige conceptos y resalta ideas clave.

Actividad 3: Creacion de mapa mental “Nuestro circuito productivo”

e Objetivo: Sintetizar el conocimiento sobre las etapas y participantes del circuito productivo.

¢ Instrucciones:

o Docente: En un rotafolio, guia a los estudiantes para crear un mapa mental con las etapas y ejemplos.

o Estudiantes: Proponen palabras e imagenes para incluir en el mapa.



e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Mapa mental colectivo.
e Tiempo: 35 minutos.

¢ Rol del docente: Escribe y organiza las ideas, fomenta la participacién de todos.

Diferenciacion:

o Para estudiantes rapidos: Crear una tarjeta extra con una etapa adicional (reciclaje) para afiadir al circuito.

o Para estudiantes que necesitan apoyo: Trabajar en pareja con guia visual y preguntas sencillas.

Transiciones:

Después de debatir y crear el mapa mental, el docente invita a los estudiantes a prepararse para el cierre

reflexionando sobre lo aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Solicita a los estudiantes escribir en su pasaporte tres palabras que recuerden sobre los circuitos

productivos.

e Estudiantes: Escriben y comparten en voz alta algunas palabras.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué etapas del circuito productivo me parecieron mas faciles de entender?
e ;Cémo puedo explicar a un amigo qué es un circuito productivo?

e ;Por qué es importante conocer el camino que recorren los productos?

Retroalimentacion:

Docente: Elogia las respuestas, felicita la colaboracién y aclara dudas.

Transferencia:

Docente: Anima a los nifios a observar en casa de dénde vienen los productos que consumen para compartirlo en la
préxima sesién.

Tarea o reto:

Traer una foto, dibujo o envase de un producto que tengan en casa y que quieran compartir con el grupo para analizar

su circuito productivo.

Sesion 2: Explorando el origen: la produccion de alimentos y objetos



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Recordar lo aprendido y comenzar a profundizar en la etapa de produccién.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué productos trajeron para compartir? ;De dénde vienen?"

o Estudiantes: Muestran sus objetos y comentan.

Motivacion y enganche:

e Docente: Explica que hoy seran “productores” y descubrirdn cémo hacer productos desde el inicio.

e Estudiantes: Se preparan para el reto con entusiasmo.

Contextualizacion:

o Docente: Relaciona la etapa de produccién con actividades que conocen: sembrar, fabricar, cocinar.

e Estudiantes: Participan con ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Juego de roles “Soy productor”

e Objetivo: Comprender qué implica la produccién de un producto.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza a los estudiantes en grupos y asigna roles (agricultor, artesano, cocinero).
o Cada grupo recibe materiales para simular la creacién de un producto (p.ej. semillas de papel, cartén para
artesania).
o Estudiantes: Simulan la produccién, describiendo lo que hacen.
e Organizacioén: Grupos de 4.
e Producto: Representacién del proceso de produccion.
e Tiempo: 45 minutos.

¢ Rol del docente: Facilita materiales, escucha explicaciones y hace preguntas para ampliar el pensamiento.

Actividad 2: Creacidon de cartel “Etapas de producciéon”

e Objetivo: Visualizar y describir la etapa de produccién.



¢ Instrucciones:

o Docente: Entrega cartulinas y pide que en equipos ilustren y escriban las etapas que realizaron en el juego.

o Estudiantes: Dibuajan, colorean y escriben palabras clave.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Cartel ilustrativo.
e Tiempo: 50 minutos.
e Rol del docente: Apoya con vocabulario y organizacion.
Diferenciacién:

e Estudiantes avanzados disefian un mini guion para presentar su cartel.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para escribir y dibujar.

Transiciones:

Invita a los estudiantes a presentar sus carteles para conectar con la siguiente sesién sobre distribucién.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:

e Docente: Revisa los carteles y pregunta: “;Qué fue lo mas interesante que aprendieron hoy?”

e Estudiantes: Comparten ideas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué pasos tomaron para producir su producto?
e ;Qué habilidades usaron como productores?

e ;Creen que la produccién es facil o dificil? ;Por qué?

Retroalimentacion:

Docente: Elogia el esfuerzo y creatividad, sefiala logros importantes.

Transferencia:

Docente: Recuerda que en la préxima sesién conoceran cémo los productos llegan a las tiendas.

Tarea o reto:

Observar en casa si alguien produce alimentos o productos y contar qué hacen.

Sesion 3: La aventura de distribuir: como llegan los productos a nuestras casas



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesién:

Introducir la etapa de distribucién y su importancia.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Cémo creen que llegan los productos desde la granja o fabrica hasta la tienda?"

e Estudiantes: Responden y comparten ideas.

Motivacion y enganche:

o Docente: Presenta un pequefio juego de movimiento donde simulan transportar productos.

e Estudiantes: Participan con entusiasmo.

Contextualizacion:

e Docente: Explica que la distribucién es como un puente que une la produccién y el consumo.

e Estudiantes: Escuchan y hacen preguntas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Actividad 1: Juego “Transporta el producto”

e Objetivo: Experimentar la logistica y desafios de la distribucién.
¢ Instrucciones:
o Docente: Organiza un circuito en el aula donde los estudiantes deben llevar “productos” (pelotas, cajas
pequefias) desde un punto a otro sin dejarlos caer.
o Estudiantes: Participan en equipos para completar el circuito.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Experiencia vivencial y discusién posterior.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Observa, plantea preguntas sobre dificultades y soluciones.

Actividad 2: Elaboracion de cartel “La cadena de distribucion”

e Objetivo: Representar visualmente la etapa de distribucién.

¢ Instrucciones:



o Docente: Entrega materiales para crear un cartel con dibujos y palabras clave sobre cémo se distribuyen los

productos.
o Estudiantes: Trabajan en grupos para ilustrar y escribir.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Cartel explicativo.

e Tiempo: 50 minutos.

Rol del docente: Apoya con preguntas y vocabulario.

Diferenciacion:
e Estudiantes rapidos pueden agregar ejemplos de medios de transporte.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para dibujar y escribir frases simples.

Transiciones:

Se invita a los grupos a presentar sus carteles para introducir la siguiente sesién sobre el consumo.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

o Docente: Recoge las ideas principales y pide a los estudiantes que mencionen una cosa nueva que aprendieron.

o Estudiantes: Comparten oralmente.

Reflexion metacognitiva:

e ;Por qué es importante que los productos se transporten bien?
e ;Qué dificultades pueden surgir en la distribucién?

e ;COmo podemos ayudar a que los productos lleguen mejor?

Retroalimentacion:

Docente: Valida respuestas y refuerza conceptos.

Transferencia:

Docente: Invita a pensar en la préxima sesién sobre cémo usamos y consumimos los productos.

Tarea o reto:

Observar en casa cémo llegan los productos (paquetes, alimentos) y contar alguna experiencia de transporte.

Sesion 4: Consumidores responsables: aprendiendo a usar y valorar los productos



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Introducir la etapa de consumo y la importancia de ser consumidores conscientes.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta: ";Qué hacen con los productos que compran o usan?"

e Estudiantes: Responden y comparten experiencias.

Motivacion y enganche:

o Docente: Cuenta una historia corta sobre un niflo que cuida bien sus cosas y otro que no.

e Estudiantes: Escuchan y reflexionan.

Contextualizacion:

e Docente: Relaciona el consumo con el uso responsable para cuidar recursos y evitar desperdicios.

e Estudiantes: Participan con ejemplos.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad 1: Debate “;Como ser buenos consumidores?”

o Objetivo: Analizar habitos de consumo y su impacto.
¢ Instrucciones:
o Docente: Divide a la clase en dos grupos para argumentar a favor y en contra de ciertos habitos (p.ej
desperdiciar).
o Estudiantes: Preparan y presentan sus argumentos.
e Organizaciéon: Grupos grandes.
e Producto: Argumentos orales.
e Tiempo: 40 minutos.

¢ Rol del docente: Modera y fomenta respeto.

Actividad 2: Creacidon de cartel “Consejos para consumir bien”

e Objetivo: Promover consumo responsable.

¢ Instrucciones:

. cuidar vs.



o Docente: Proporciona materiales para que cada grupo cree un cartel con consejos para cuidar productos.

o Estudiantes: Disefian y escriben.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Cartel con consejos.
e Tiempo: 55 minutos.
e Rol del docente: Apoya en redaccién y creatividad.
Diferenciacién:
e Estudiantes rapidos pueden crear un cédigo de colores para clasificar consejos.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo en escritura.

Transiciones:

Se concluye invitando a reflexionar sobre todo el circuito productivo y cémo pueden aplicar lo aprendido.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
o Docente: Pide a los estudiantes compartir un consejo que les parecié importante.
o Estudiantes: Comparten y comentan.

Reflexiéon metacognitiva:

e ;Qué puedo hacer para cuidar mejor los productos que uso?
e ;Por qué es importante consumir de forma responsable?

e ;COmo afecta el consumo a otras personas y al planeta?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita las ideas y resalta la importancia del compromiso.

Transferencia:

Docente: Invita a compartir los carteles en casa para ensefiar a la familia.

Tarea o reto:

Observar y anotar un buen habito de consumo en casa para comentar en la préxima sesion.

Sesion 5: Construyendo nuestro propio circuito productivo

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Revisar las etapas y preparar a los estudiantes para crear un circuito productivo completo.

Activacion de conocimientos previos:
» Docente: Pregunta: ";Qué etapas recordamos hasta ahora? ;Quiénes participan?"
o Estudiantes: Responden y recuerdan aprendizados.
Motivacion y enganche:
e Docente: Explica que hoy seran ingenieros productivos y hardn su propio circuito con materiales.
e Estudiantes: Se entusiasman para comenzar.
Contextualizacidn:

e Docente: Relaciona la actividad con la creatividad y el trabajo en equipo.

e Estudiantes: Participan activamente.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 95 minutos

Actividad unica: Construccion de maqueta “Mi circuito productivo”

e Objetivo: Crear un modelo que represente las etapas de un circuito productivo.
¢ Instrucciones:
o Docente: Divide la clase en grupos, entrega materiales reciclables y orienta para construir una maqueta que
incluya produccién, distribucién y consumo.
o Los grupos planifican, asignan tareas y trabajan colaborativamente.
o Estudiantes: Construyen y preparan una explicaciéon de su maqueta.
e Organizacion: Grupos de 4.
e Producto: Maqueta y presentacién oral.

e Tiempo: 95 minutos.

Rol del docente: Supervisar, facilitar materiales, hacer preguntas para profundizar y apoyar la colaboracién.

Diferenciacion:

e Estudiantes que terminan rapido pueden decorar y agregar detalles extra.

e Estudiantes con dificultades reciben apoyo para organizar tareas y explicar.

Transiciones:



Prepara a los estudiantes para presentar sus maquetas en la siguiente sesion.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
o Docente: Recoge comentarios sobre el trabajo en equipo y los aprendizajes del dia.
o Estudiantes: Comparten experiencias y sensaciones.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi al construir el circuito?
e ;COmo trabajamos en equipo para lograrlo?

e ;Qué me gustaria mejorar para la presentaciéon?

Retroalimentacion:

Docente: Destaca la creatividad y esfuerzo, motiva a preparar una buena presentacién.

Transferencia:

Docente: Invita a pensar en cdmo explicar el circuito a otras personas.

Tarea o reto:

Practicar en casa la explicacién del circuito con la familia.

Sesion 6: Presentando y reflexionando sobre nuestros circuitos productivos

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesién:

Preparar a los estudiantes para las presentaciones finales.

Activacion de conocimientos previos:

o Docente: Pregunta: ";Qué recuerdan de las etapas y sus maquetas?"

o Estudiantes: Responden con ideas clave.

Motivacién y enganche:

e Docente: Anima a los estudiantes a mostrar todo lo aprendido con orgullo.

e Estudiantes: Se preparan con entusiasmo.



Contextualizacion:

e Docente: Explica que compartirdn con compafieros y docentes sus circuitos productivos.

o Estudiantes: Escuchan y se disponen a presentar.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Actividad unica: Presentacion y evaluaciéon de maquetas

e Objetivo: Comunicar el conocimiento adquirido y reflexionar sobre el proceso.

¢ Instrucciones:

o Docente: Organiza el turno de presentacién por grupos. Cada grupo explica su maqueta y responde preguntas.
o Los deméas estudiantes y el docente escuchan y toman notas para retroalimentar.

o Estudiantes: Presentan con claridad y responden preguntas.

e Organizacion: Plenaria.
e Producto: Presentacién oral y maqueta.
e Tiempo: 90 minutos.

e Rol del docente: Facilita la dinamica, hace preguntas, ofrece retroalimentacién positiva y constructiva.
Diferenciacion:
e Estudiantes con mayor dificultad pueden presentar con apoyo de un compafiero o con imagenes.

e Estudiantes avanzados pueden responder preguntas adicionales o explicar conceptos mas complejos.

Transiciones:

Termina la presentacién con una actividad de cierre para reflexionar sobre todo el proceso de aprendizaje.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos

Sintesis:

e Docente: Realiza un resumen con los estudiantes usando un organizador grafico en el pizarrén que incluya las
etapas y aprendizajes clave.

o Estudiantes: Participan sugiriendo ideas para el organizador.

Reflexion metacognitiva:

e ;Cudl fue mi parte favorita del aprendizaje sobre circuitos productivos?

e ;Qué habilidades desarrollé durante el proyecto?



e ;COmo puedo usar este conocimiento en mi vida diaria?

Retroalimentacion:

Docente: Felicita el esfuerzo, el trabajo en equipo y el aprendizaje alcanzado; entrega insignias o puntos simbdlicos

por participacién y logro.

Transferencia:

Docente: Invita a los estudiantes a compartir lo aprendido con su familia y a observar otros circuitos productivos en su

entorno.

Tarea o reto:

Escribir o dibujar en casa otro circuito productivo que conozcan y llevarlo a clase para compartir.

Evaluacion

Tipo de evaluaciodn:

o Diagnodstica: Al inicio de la sesién 1, mediante preguntas y discusién sobre conocimientos previos.
o Formativa: A lo largo de las sesiones, mediante observacién directa, participacién en actividades, creacién de
carteles y maquetas, y autoevaluacion en pasaportes de explorador.

e Sumativa: En la sesién 6, con la presentacion final de maquetas y reflexién grupal.
Criterios de evaluacion:

o Identificacién correcta de las etapas del circuito productivo (Objetivo 1).

e Descripcion clara del recorrido de un producto (Objetivo 2).

Capacidad para analizar la importancia de cada etapa (Objetivo 3).
e Creatividad y precisién en la creacién de un circuito productivo (Objetivo 4).
e Colaboracion efectiva en equipo durante actividades y presentaciones (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para participacién y trabajo en equipo.
e RUbrica para evaluacién de carteles y maquetas (criterios de claridad, creatividad, contenido).
e Observacién directa con notas del docente.

Autoevaluacién y coevaluacién mediante pasaportes y reflexiones orales.

e Portafolio con evidencias (carteles, mapas mentales, fotos de maquetas).
Evidencias de aprendizaje:

e Secuencia correcta de tarjetas y explicaciones orales (Objetivo 1 y 2).

e Carteles elaborados con etapas y consejos (Objetivo 3).

e Maqueta construida y presentada (Objetivo 4).



e Participacién activa y colaborativa en actividades grupales (Objetivo 5).
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