Explorando la Identidad Cultural a través de las Artes

Plasticas y Visuales
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Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de educacidn técnica y tecnoldgica reconozcan y valoren las
caracteristicas fundamentales de las artes plasticas y visuales, la musica, las artes escénicas y el patrimonio cultural. A
lo largo de la sesién, los estudiantes comprenderdn cémo estas manifestaciones artisticas son expresiones esenciales
de la cultura, la creatividad y la identidad de los pueblos, conectando estas disciplinas con su entorno cotidiano y su
desarrollo personal y profesional.

La relevancia de esta tematica radica en que el arte no solo es una forma de expresién, sino también un reflejo de las
raices culturales y sociales que influyen en la identidad individual y colectiva. Ademas, el reconocimiento de estas
expresiones artisticas fomenta el respeto por la diversidad y el compromiso con la preservacién del patrimonio cultural.
Mediante actividades colaborativas, los estudiantes desarrollardn habilidades de andlisis critico, comunicacién y trabajo

en equipo, aplicando el conocimiento adquirido a situaciones practicas vinculadas con su contexto técnico y cultural.

Objetivos de Aprendizaje

e Reconocer las caracteristicas principales de las artes plasticas y visuales, la musica, las artes escénicas y el
patrimonio cultural.

e Identificar la importancia de estas manifestaciones artisticas como expresiones de la cultura y la identidad de los
pueblos.

e Analizar como la creatividad se refleja en diferentes expresiones artisticas y su impacto en la sociedad.

e Colaborar en equipos para investigar y presentar ejemplos concretos del patrimonio cultural local o regional.

e Argumentar la relevancia del arte en la vida cotidiana y en el desarrollo profesional técnico/tecnoldgico.

Recursos Necesarios

e Proyector o pantalla para presentacién audiovisual.

o Computadoras o tabletas con acceso a internet para investigacién rapida (1 por grupo).

e Hojas tamano carta y marcadores o plumones de colores (minimo 3 por grupo).

e Imagenes impresas o digitales de ejemplos de artes plasticas, visuales, musica, artes escénicas y patrimonio
cultural.

e Video corto (3-5 minutos) sobre la importancia del patrimonio cultural (preseleccionado).

e Cuaderno o libreta para anotaciones personales.



Requisitos Previos

e Conocimiento basico de las diferentes ramas del arte (obtenido en cursos anteriores o niveles previos).
e Habilidad para trabajar en equipo y comunicarse efectivamente.
e Capacidad para expresar ideas de forma oral y escrita.

e Competencias digitales basicas para realizar bUsquedas rapidas en internet.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propodsito de la sesién

Docente: Explica a los estudiantes que en la sesién van a explorar las artes plasticas y visuales junto con otras
expresiones artisticas como la musica y las artes escénicas, para comprender su importancia en la cultura y la
identidad de los pueblos. Resalta que este conocimiento es fundamental para valorar su entorno cultural y para su

formacién técnica con visién integral.

Activacion de conocimientos previos

Docente: Plantea la siguiente pregunta detonadora para responder en voz alta o en breve didlogo grupal: ";Qué tipos

de arte conocen y cédmo creen que estas expresiones reflejan la cultura de un pueblo?"

Estudiantes: Responden con ejemplos de arte que conocen, como pintura, escultura, musica, danza o festividades

culturales, compartiendo ideas breves.

Motivacién y enganche

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que algunas pinturas rupestres tienen mas de 10,000 afios y alin nos
cuentan historias sobre las primeras comunidades humanas?" Muestra una imagen de una pintura rupestre para

despertar interés.

Estudiantes: Observan la imagen y expresan sus primeras impresiones o preguntas.

Contextualizacion

Docente: Conecta el tema con la vida cotidiana de los estudiantes: "Asi como estas pinturas cuentan historias
antiguas, las artes que ustedes conocen y practican también expresan quiénes somos y cémo vivimos hoy. Esto es

importante para entender nuestras raices y enriquecer nuestra creatividad en cualquier drea técnica o profesional."

Estudiantes: Reflexionan brevemente y se preparan para explorar mas a fondo.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 40 minutos



Presentacion del contenido

Docente: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4 personas y entrega a cada grupo un set de imdgenes y breves
descripciones de diferentes expresiones artisticas: artes plasticas, visuales, musica, artes escénicas y patrimonio
cultural. Explica que cada grupo investigara y discutird un tipo especifico para luego compartirlo con la clase,

fomentando el aprendizaje colaborativo.

Actividad 1: Explorando las artes

e Objetivo: Reconocer caracteristicas de las artes plasticas y visuales, musica, artes escénicas y patrimonio cultural.
e Instrucciones:

o Cada grupo revisa las imagenes y descripciones asignadas.

o Discuten entre ellos las caracteristicas principales de su categoria artistica.

o Preparan una breve explicacién para compartir con el resto de la clase, destacando ejemplos concretos.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Explicacién oral grupal y anotaciones en hojas de trabajo.
e Tiempo: 15 minutos.

¢ Rol del docente: Circula entre grupos, formula preguntas guia como: ";Qué elementos visuales o sonoros

identifican?", ";Cémo creen que esta expresion refleja la cultura local?", y brinda apoyo para clarificar conceptos.

Actividad 2: Presentacion y debate grupal

e Objetivo: Identificar la importancia cultural y creativa de las artes en la identidad de los pueblos.
e Instrucciones:
o Cada grupo presenta su andlisis en maximo 5 minutos.
o Después de cada presentacién, el docente formula una pregunta para promover el debate, por ejemplo: ";Por
qué creen que es importante conservar esta expresion artistica?"
e Organizacion: Plenaria con toda la clase.
e Producto: Participaciéon en debate y notas de retroalimentacién.
e Tiempo: 15 minutos.

e Rol del docente: Modera el debate, incentiva la participaciéon y conecta ideas entre las presentaciones.

Actividad 3: Creacidon colaborativa de un mural conceptual

e Objetivo: Analizar y expresar la relacién entre creatividad, arte y patrimonio cultural.
e Instrucciones:
o En grupos, los estudiantes disefian un mural conceptual en papel que represente cémo las diferentes artes
contribuyen a la identidad cultural.

o Utilizan los marcadores y hojas para plasmar simbolos, palabras clave o dibujos.



e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Mural conceptual grupal.
e Tiempo: 10 minutos.

e Rol del docente: Facilita materiales, orienta sobre la integracién de ideas y ofrece retroalimentacién durante la
creacion.
Diferenciacién

o Estudiantes que terminan antes: Pueden preparar una breve reflexién escrita sobre cémo aplicarian el

conocimiento del arte en su area técnica o en su comunidad.

o Estudiantes que necesitan mas apoyo: Reciben apoyo adicional con preguntas guia visuales, ejemplos
concretos y acompafiamiento cercano del docente durante las actividades grupales.
Transiciones

Docente: Después de cada actividad, realiza un breve resumen y conecta con la siguiente, por ejemplo: "Ahora que
conocen las caracteristicas y la importancia cultural, vamos a expresarlo juntos creando un mural que refleje todo lo

aprendido."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis

Docente: Solicita a los estudiantes que, en parejas, elaboren un resumen en tres ideas clave que reflejen lo aprendido

sobre las artes y su relacién con la cultura e identidad.

Estudiantes: Comparten y escriben las tres ideas en una hoja o en el cuaderno.

Reflexion metacognitiva
Docente: Formula las siguientes preguntas para que los estudiantes respondan oralmente o por escrito:

e ;Cudl de las expresiones artisticas te parecié mas significativa y por qué?
e ;COmo crees que el arte puede influir en tu vida profesional y personal?

e ;Qué aprendiste hoy sobre la importancia del patrimonio cultural?

Retroalimentacion

Docente: Brinda retroalimentacién inmediata reconociendo las ideas principales expresadas, resaltando aportes

creativos y corrigiendo conceptos erréneos con ejemplos claros.

Transferencia

Docente: Invita a los estudiantes a observar y valorar las expresiones artisticas y culturales en su entorno diario,

conectando con futuras actividades técnicas donde la creatividad y la identidad cultural serdn elementos clave.



Tarea o reto

Docente: Propone como reto que cada estudiante identifique un elemento del patrimonio cultural local o regional y
prepare una breve descripciéon (puede usar imagenes o videos) para compartir en la préxima clase o a través de una

plataforma digital.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:

e Diagnéstica: En la fase de inicio, mediante la pregunta detonadora para conocer conocimientos previos.
e Formativa: Durante el desarrollo, observando la participacion, andlisis en grupos y presentaciones.
e Sumativa: En el cierre, a través de la sintesis en tres ideas clave y las respuestas reflexivas.
Criterios de evaluacion:
e Reconoce y describe las caracteristicas de las artes plasticas, visuales, musica, artes escénicas y patrimonio cultural
(Objetivo 1).
o Identifica la importancia cultural y creativa de las expresiones artisticas (Objetivo 2).
e Analiza la relacién entre creatividad, arte y patrimonio cultural (Objetivo 3).
e Participa activamente en actividades colaborativas y presenta ideas claras (Objetivo 4).
e Argumenta la relevancia del arte en su vida personal y profesional (Objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para participacion y trabajo en equipo.
e Rubrica simple para evaluaciones orales y presentaciones grupales.
e Observacién directa durante actividades précticas.
e Autoevaluacién y coevaluaciéon con preguntas reflexivas.
Evidencias de aprendizaje:
e Anotaciones y aportes durante la discusion inicial.
e Explicaciones orales grupales y participacion en debate.
e Mural conceptual creado en grupo.

e Resumen en tres ideas clave y respuestas a preguntas de reflexion.
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