Explorando el Sonido: Fundamentos Técnicos de

Grabacion y Ediciéon de Audio

Bellas artes | Musica | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase estéa disefiado para introducir a estudiantes universitarios de musica en los fundamentos técnicos
esenciales para la grabacién y edicién de audio. A través de un enfoque practico y colaborativo basado en proyectos,
los estudiantes aprenderdn a manejar equipos de grabacién, comprender las propiedades del sonido digital, y aplicar
técnicas bésicas de edicidn para producir grabaciones de calidad. Este conocimiento es crucial para musicos que
desean controlar su propio proceso creativo y técnico, asi como para quienes buscan incursionar en la produccién
musical profesional.

El aprendizaje se conecta con situaciones reales, ya que los estudiantes desarrollaran un proyecto tangible: una
grabacién y ediciéon de un fragmento musical propio o colaborativo. Esta experiencia les permitird no solo adquirir
habilidades técnicas, sino también fortalecer competencias de trabajo en equipo, autonomia y pensamiento critico,

elementos indispensables en el contexto actual de la industria musical y la creacién artistica.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar los componentes técnicos basicos del equipo de grabacién y su funcionamiento.

e Configurar y manejar adecuadamente un sistema de grabacién digital en un entorno controlado.
e Aplicar técnicas basicas de edicién de audio para mejorar la calidad sonora de una grabacién.

e Colaborar en equipo para planificar y ejecutar un proyecto de grabacién y ediciéon de audio.

e Evaluar criticamente el producto final en funcién de criterios técnicos y artisticos.

Recursos Necesarios

e Computadoras con software de edicién de audio instalado (ej. Audacity, Adobe Audition o Reaper) - 1 por cada 2-3

estudiantes
e Micréfonos dindmicos y de condensador - al menos 2 unidades
e Interfaces de audio USB - 1 por cada 2 computadoras
o Audifonos profesionales - 1 por estudiante
e Cables XLR y de conexién necesarios para los equipos - suficientes para todos los micréfonos
e Material impreso con glosario de términos técnicos y pasos bdasicos para la grabacién y edicién
e Proyector y pantalla para demostraciones visuales

e Acceso a una sala o espacio con condiciones minimas para la grabacién (baja reverberacién, aislada de ruido)



Requisitos Previos

e Conocimientos basicos de informatica y manejo de software.
e Comprensién previa de conceptos musicales elementales (ritmo, melodia, armonia).
e Habilidades bdsicas de escucha activa y andlisis auditivo.

e Experiencia minima en trabajo colaborativo en proyectos académicos.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y preparacion para la grabacion

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién: Comprender la importancia de los fundamentos técnicos en grabacién y establecer las bases

para el proyecto colaborativo.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta inicial para el grupo: ";Qué experiencia han tenido con grabaciones de audio, ya sea profesional

o casual? ;Qué desafios creen que existen para obtener una grabacién de calidad?"

o Estudiantes: Responden en plenaria, compartiendo experiencias y expectativas.
Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un clip breve (1 min) de una grabacién profesional versus una grabacién amateur, invitando a

identificar diferencias técnicas y artisticas.

e Estudiantes: Observan y comentan las diferencias en calidad de sonido, claridad y limpieza.

Contextualizacion:

o Docente: Explica la relevancia actual de manejar técnicas de grabacién para musicos que desean producir sus

propios contenidos y cdmo esto se relaciona con la industria musical contemporanea.

o Estudiantes: Reflexionan sobre cdmo este conocimiento puede potenciar su desarrollo profesional y creativo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido: El docente introduce el equipo de grabacién (micréfonos, interfaces, cables) y

conceptos clave (frecuencia, amplitud, sefial digital) mediante demostraciones practicas.

e Actividad 1: Exploracion del equipo de grabacion
Objetivo: Analizar y familiarizarse con los componentes técnicos basicos.

Instrucciones:



o En grupos de 3-4, los estudiantes reciben un kit de grabacién.
o Siguiendo una guia impresa, identifican cada componente y describen su funcién.
o El docente circula, haciendo preguntas como: “;Por qué creen que este tipo de micréfono es util para captar

voces?”

Producto: Lista con funciones y caracteristicas de cada equipo.

Duracién: 20 minutos

Rol docente: Facilita, responde dudas y motiva la exploracién directa.
o Actividad 2: Configuracion basica del sistema de grabacion

Objetivo: Configurar un sistema de grabacién digital funcional.

Instrucciones:
o En las mismas agrupaciones, conectan micréfonos a la interfaz y esta a la computadora.
o Abren el software de grabacién y configuran los pardmetros bésicos (frecuencia de muestreo, canales).

o Realizan una prueba de grabacién simple de voz o instrumento.

Producto: Grabacién de prueba y captura de pantalla de configuracién.
Duracién: 25 minutos
Rol docente: Supervisa la correcta conexidn y configuracién, guiando con preguntas especificas y resolviendo

problemas técnicos.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: En plenaria, los estudiantes comparten una dificultad y un aprendizaje clave de la sesién.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué componente del equipo de grabacién consideras mas importante y por qué?
e ;COmo influye la configuracién del software en la calidad de la grabacién?

Retroalimentacion: El docente realiza comentarios breves y orientadores, destacando la importancia de la practica y

la exploracién.

Transferencia: Se anuncia que en la préxima sesién empezaran a grabar fragmentos musicales para su proyecto.

Sesion 2: Grabacion practica y técnicas de captura

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién: Revisar configuraciones, recibir retroalimentacién y preparar la grabacién de segmentos

musicales.

Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pide que cada grupo comparta la grabacién de prueba y explique cémo configuraron el sistema.



e Estudiantes: Escuchan y comentan, identificando mejoras y errores comunes.
Motivacion y enganche:
e Docente: Expone un breve caso de éxito donde un musico independiente logré difundir su trabajo gracias a una
grabacién bien ejecutada.

o Estudiantes: Reflexionan sobre el impacto del aprendizaje en su propio desarrollo.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido: Introduccién a técnicas de posicionamiento de micréfonos y control de niveles para

optimizar la grabacién.

o Actividad 1: Ejercicio de posicionamiento y control de niveles
Objetivo: Aplicar técnicas para mejorar la calidad sonora durante la grabacién.
Instrucciones:
o En grupos, seleccionan un fragmento musical para grabar (voz o instrumento).
o Experimentan con la colocacién del micréfono y ajustan niveles de entrada en el software.
o Realizan al menos dos grabaciones con diferentes configuraciones para comparar resultados.
Producto: Dos grabaciones con notas de configuracién y observaciones.
Duracién: 30 minutos

Rol docente: Observa, hace preguntas sobre las decisiones tomadas y su impacto en la calidad.

e Actividad 2: Discusidn y analisis de grabaciones
Objetivo: Evaluar criticamente las grabaciones y promover la mejora continua.

Instrucciones:

o En plenaria, cada grupo presenta sus grabaciones.
o El grupo y el docente analizan aspectos técnicos y artisticos.

Producto: Lista de recomendaciones para la siguiente sesion.
Duracién: 15 minutos

Rol docente: Facilita la discusién, resalta buenas practicas y sefiala dreas de mejora.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: Resumen colectivo de técnicas aprendidas para optimizar la grabacién.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo afecté la posicién del micréfono la calidad del sonido?
e ;Qué dificultades encontraste al manejar los niveles de grabacién y cémo las resolviste?

Retroalimentaciéon: Comentarios directos sobre el progreso técnico y actitudinal.



Transferencia: Preparacién para la edicién en la préxima sesién.

Sesion 3: Introduccion a la edicion de audio

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos
Propésito de la sesion: Introducir los conceptos y herramientas béasicas de edicién para mejorar grabaciones.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Solicita que cada grupo comparta los aspectos que quisieran mejorar de sus grabaciones previas.
o Estudiantes: Expresan sus observaciones y expectativas sobre la edicién.
Motivacion y enganche:
e Docente: Presenta un video corto demostrando procesos basicos de edicién que transforman una grabacién cruda
en una produccién pulida.

o Estudiantes: Observan y comentan la utilidad de estas herramientas.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido: Demostracién guiada en software de edicién (corte, normalizacién, reduccién de ruido).
o Actividad 1: Practica guiada de edicién basica
Objetivo: Aplicar operaciones bésicas de edicién para mejorar una grabacién.
Instrucciones:
o En parejas, abren una grabacién previa.
o Siguen pasos indicados por el docente para realizar cortes, eliminar ruidos no deseados y ajustar volimenes.
o Guardan versiones antes y después para comparar.
Producto: Archivo editado y registro de cambios aplicados.
Duracién: 30 minutos
Rol docente: Asiste técnicamente, responde dudas y evalla el uso correcto de herramientas.
e Actividad 2: Autoevaluacion y coevaluacién
Objetivo: Reflexionar sobre el proceso de edicién y la calidad del resultado.
Instrucciones:
o Cada pareja completa una lista de cotejo sobre los pasos realizados.
o Comparten con otra pareja para recibir retroalimentacion.
Producto: Listas de cotejo y notas de mejora.
Duracién: 15 minutos

Rol docente: Facilita el intercambio y guia la reflexién critica.



Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos
Sintesis: Elaboraciéon colectiva de un pequefio mapa mental con las principales herramientas y pasos de edicion.
Reflexion metacognitiva:
e ;Cudl fue el paso de edicién que encontraste mas Util y por qué?
e ;Qué dificultades enfrentaste durante la edicién y cémo las superaste?
Retroalimentacion: Comentarios sobre avances y motivacién para integrar la grabaciéon y edicion en el proyecto final.

Transferencia: Preparacion para la sesién final de integracién y evaluacién del proyecto.

Sesion 4: Integracidn, evaluacion y cierre del proyecto de grabacidon y edicién

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Propdsito de la sesion: Revisar y planificar la integraciéon final del proyecto de grabacién y edicién.

Activacion de conocimientos previos:
e Docente: Solicita que cada grupo presente un resumen de su proceso hasta ahora, incluyendo grabacién y edicién.
o Estudiantes: Comparten en plenaria y reciben retroalimentacién inicial.

Motivacion y enganche:
e Docente: Muestra ejemplos inspiradores de proyectos estudiantiles previos exitosos.

o Estudiantes: Se motivan para concluir su trabajo con calidad y creatividad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos
Presentacion del contenido: Orientaciones para la mezcla final, exportacién y preparacién para evaluacion.
e Actividad 1: Ediciéon y mezcla final del proyecto
Objetivo: Consolidar las grabaciones y aplicar edicién para un producto terminado.
Instrucciones:
o En grupos, realizan la mezcla final combinando pistas, ajustando volimenes y aplicando efectos basicos si lo
desean.
o Preparan la exportaciéon en formato estandar.
Producto: Archivo final de audio listo para presentacion.

Duracion: 30 minutos

Rol docente: Asiste técnicamente, sugiere mejoras y supervisa la calidad del producto.

o Actividad 2: Presentacidon y evaluacion entre pares

Objetivo: Evaluar el producto final desde una perspectiva técnica y artistica.



Instrucciones:

o Cada grupo presenta su grabacién final a la clase.
o Los estudiantes completan una rubrica breve evaluando aspectos técnicos y creativos.

o Discuten retroalimentacién y recomendaciones.

Producto: Rubricas completadas y notas de retroalimentacién.
Duracioén: 15 minutos

Rol docente: Modera la sesién, sintetiza observaciones y entrega retroalimentacién final.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis: Resumen verbal de los logros técnicos y artisticos alcanzados, destacando aprendizajes y competencias

desarrolladas.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué aprendiste sobre la grabacién y edicién que no conocias antes?
e ;COmo contribuird este conocimiento a tus futuros proyectos musicales?
Retroalimentacién: Comentarios individuales y grupales resaltando fortalezas y dreas para seguir mejorando.
Transferencia: Invitacion a aplicar estas habilidades en proyectos personales o profesionales fuera del aula.

Tarea o reto: Elaborar un breve informe reflexivo sobre el proceso y proponer un préximo proyecto de

grabacién/editacion personal.

Evaluacion

Tipo de evaluacién:
o Diagndstica: Sesién 1, activacién de conocimientos previos y observacién inicial del manejo de equipo.
o Formativa: Durante las sesiones 2 y 3, mediante observacién directa, listas de cotejo y coevaluacién en
actividades précticas.
o Sumativa: Sesion 4, evaluacién del proyecto final mediante rubrica y presentacién oral.

Criterios de evaluacion:

e Identifica y describe correctamente los componentes técnicos del equipo de grabacién (Objetivo 1).
e Configura y opera un sistema basico de grabacién digital (Objetivo 2).

e Aplica técnicas basicas de edicién para mejorar la calidad del audio (Objetivo 3).

e Demuestra habilidades de colaboracién en el desarrollo del proyecto (Objetivo 4).

e Evalla criticamente el producto final y propone mejoras (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para actividades précticas.



e Rubrica para evaluacién del proyecto final.

e Observacién directa durante actividades en clase.

e Autoevaluacion y coevaluacién entre pares.

e Portafolio digital con grabaciones y documentos de proceso.

Evidencias de aprendizaje:

e Documentos con andlisis y descripcién del equipo.

e Grabaciones de prueba y configuraciones realizadas.

Archivos editados con notas de proceso.
e Proyecto final de grabacion y edicién presentado.

e Registros de autoevaluacién y coevaluacién.

Enriquecimientos
Cierre - Sintetizar

Actividad de Sintesis: Creacién y Presentaciéon de un Proyecto de Audio Integrado
Objetivo: Consolidar y evidenciar el dominio de los fundamentos técnicos de grabacién y ediciéon de audio mediante la
aplicacidn practica y reflexiva de los conocimientos adquiridos.

Duracion: 1 hora (Ultima sesion)

Descripcion de la actividad
Los estudiantes, en grupos pequefos (2-3 integrantes), desarrollaran un proyecto de audio que integre técnicas de
grabacién y edicién vistas durante el curso. Cada grupo debera:
e Grabar una pieza sonora original o una interpretacién musical breve (1-2 minutos), aplicando técnicas de captacién
adecuadas (tipo de micréfono, ubicacién, ambiente, etc.).
o Editar la grabacién para mejorar calidad, eliminar ruidos, ajustar niveles y afladir efectos béasicos si lo consideran
pertinente.
e Preparar una presentacién breve (5 minutos) donde expliquen sus decisiones técnicas y creativas, asi como los

desafios enfrentados y cémo los resolvieron.

Procedimiento

e Preparacion previa (primeras 45 minutos): Los grupos trabajan en la grabacién y edicién en sus estaciones de
trabajo o laboratorio de audio.
e Presentacion y reflexién (ultimos 15 minutos): Cada grupo expone su proyecto y responde preguntas del

docente y companferos.

Criterios de evaluacion



Criterio Indicadores

Uso adecuado de técnicas de grabacién (micréfonos, ambiente) y edicién (limpieza, ajustes,
Aplicacién técnica
efectos).

Calidad del producto final Claridad del audio, balance de niveles y coherencia sonora.

Argumentacién y
Capacidad para explicar decisiones técnicas y resolver problemas presentados.
reflexién

Trabajo en equipo Colaboracién efectiva y distribuciédn equitativa de tareas.

Justificacion
Esta actividad integra de manera practica y reflexiva los conocimientos técnicos y conceptuales adquiridos,

promoviendo la sintesis de aprendizajes y la evaluacién auténtica. Ademas, fomenta habilidades colaborativas y

comunicativas esenciales en la formacién universitaria en Bellas Artes y MUsica.

Desarrollo - Ejemplos

Ejemplos Practicos y Casos de Estudio para el Plan de Clase

Los ejemplos y casos propuestos estan disefiados para que los estudiantes universitarios apliquen conocimientos
técnicos de grabacién y edicidon de audio mediante proyectos colaborativos, promoviendo el Aprendizaje Basado en

Proyectos y asegurando la conexién directa con los objetivos de aprendizaje.

Sesién 1: Introduccién a la grabacion de audio y equipos basicos

o Ejemplo practico: Configuracién de una grabacién bdsica en estudio casero. Los estudiantes, en grupos de 3-4,
seleccionan y conectan micréfonos (dindmicos y de condensador), interfaces de audio y software de grabacién para
capturar una interpretacién musical breve (ej. instrumento acustico o voz).

e Caso de estudio: Andlisis de un estudio de grabacién profesional: revisién de la cadena de sefal y tipos de
micréfonos empleados en diferentes situaciones (grabacién de voz, instrumentos acusticos, bateria). Se discuten

decisiones técnicas y su impacto en la calidad.

Sesion 2: Técnicas de grabacion y captura de audio

e Ejemplo practico: Grabacion multipista para una pequefia banda universitaria. Cada grupo planifica la colocacién
de micréfonos para captar voz, guitarra y percusién, aplicando técnicas de posicionamiento para evitar
interferencias y mejorar la claridad del sonido.

e Caso de estudio: Evaluacion de un proyecto real universitario donde una banda local realizé su primera grabacién
en vivo. Se analizan los retos técnicos enfrentados y las soluciones implementadas para optimizar la grabacién en

un entorno no profesional.

Sesion 3: Fundamentos de edicion de audio digital



e Ejemplo practico: Edicién basica en DAW (Digital Audio Workstation). Los estudiantes trabajan sobre las
grabaciones realizadas para recortar, normalizar, aplicar crossfades y usar efectos simples como ecualizacién y
compresién para mejorar la calidad del audio.

e Caso de estudio: Revisidn de un proyecto de postproduccién para un podcast universitario donde se aplicaron

técnicas de limpieza de audio, reduccién de ruido y edicién de didlogo para lograr una produccién profesional.

Sesidn 4: Proyecto final de grabacidn y edicién

e Ejemplo practico: En equipos, los estudiantes planifican, graban y editan un clip musical original o
reinterpretacién, integrando todos los conocimientos técnicos adquiridos. Deberan presentar el producto final y
explicar las decisiones técnicas tomadas.

e Caso de estudio: Presentacién y andlisis de un proyecto universitario destacado de grabacién y edicién, con

discusién sobre la creatividad, técnica y colaboracién aplicada durante el proceso.

Estos ejemplos y casos permiten que los estudiantes apliquen habilidades préacticas y desarrollen un entendimiento
profundo mediante la experiencia directa, en linea con la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos y los

objetivos formativos del plan de clase.
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