Explorando la Revolucion Francesa: Cambios,

Protagonistas y su Impacto

Ciencias Sociales | Historia | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de secundaria comprendan los cambios y las continuidades
en la estructura social y politica europea originados por la Revolucién Francesa, asi como las motivaciones y acciones
de sus protagonistas principales, los jacobinos y girondinos. A través de actividades activas y variadas, los estudiantes
explorardn cémo este evento histérico transformé la sociedad y el gobierno, y cémo sus consecuencias siguen

influyendo en el mundo actual.

El aprendizaje es relevante porque permite a los estudiantes entender la importancia de los movimientos sociales y
politicos, desarrollar pensamiento critico sobre las causas y efectos de los conflictos, y reconocer las luchas por la
justicia y la igualdad social que aun persisten. Ademas, al relacionar estos temas con su vida cotidiana y contexto,

podrdn valorar la participacién ciudadana y las transformaciones sociales en su entorno.

Objetivos de Aprendizaje

e Explicar los cambios y permanencias en la estructura social y politica europea a partir de la Revolucién Francesa.
e Relacionar las acciones de los jacobinos y girondinos con sus motivaciones en el contexto histérico de la época.

e Analizar las consecuencias inmediatas y a largo plazo de la Revolucién Francesa en Europa.

e Comparar las diferentes perspectivas y objetivos de los protagonistas de la Revolucién.

o Reflexionar sobre la importancia de la Revolucién Francesa en la construccién de los derechos y la democracia

actuales.

Recursos Necesarios

e Libro de texto de Historia de secundaria (capitulo Revolucién Francesa).

e Video corto explicativo (5 minutos) sobre la Revolucién Francesa (disponible en YouTube o plataforma educativa).
e Imagenes impresas de los protagonistas (jacobinos, girondinos) y escenas clave de la Revolucién.

e Cartulinas, marcadores y hojas para organizadores graficos.

¢ Computadora o proyector para mostrar video y presentaciones.

e Cuaderno o libreta para tomar notas.

e Fichas con roles para actividad grupal (jacobinos, girondinos, pueblo, rey).

e Acceso a internet para consulta (opcional).

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre la Edad Moderna y el sistema monarquico en Europa.
e Habilidades para trabajar en equipo y expresar opiniones.
o Experiencia previa en identificar causas y consecuencias en eventos histéricos.

e Capacidad para leer textos cortos y escuchar explicaciones orales.

Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

20 minutos

Propdsito de la sesién:

Docente: Explica que hoy exploraran una de las revoluciones mas importantes de la historia, la Revolucién Francesa,
para entender cémo cambié la sociedad y la politica en Europa y conocer a los protagonistas que lucharon por sus

ideales.

Estudiantes: Escuchan y se preparan para participar en las actividades.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta inicial para la clase: ";Qué saben o han escuchado acerca de la Revolucién Francesa? ;Por qué

creen que fue importante?"

Estudiantes: Responden en voz alta o escriben en sus cuadernos algunas ideas, compartiendo lo que recuerdan o

asocian con el tema.

Motivacidon y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que gracias a la Revolucién Francesa, ideas como la libertad, igualdad y
fraternidad empezaron a ser consideradas derechos fundamentales en muchos paises? ;Cémo creen que las personas

lograron estos cambios enfrentdndose a un rey poderoso?"
Luego muestra una imagen impactante de la Toma de la Bastilla y pregunta: ";Qué emociones les provoca esta
imagen?"

Estudiantes: Expresan sus emociones y curiosidad para descubrir mas sobre el tema.

Contextualizacion:

Docente: Conecta la Revolucién con la vida cotidiana explicando que las luchas por justicia social y derechos humanos

son temas que aun hoy afectan a sus comunidades y paises, y conocer la historia ayuda a entender esos procesos.

Estudiantes: Reflexionan sobre la importancia de conocer la historia para comprender el presente.




Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

75 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente con lenguaje sencillo el contexto previo a la Revolucién: la desigualdad entre
estamentos sociales, el absolutismo monarquico y las ideas ilustradas. Usa imagenes y un video corto (5 minutos) para

apoyar la explicaciéon. Introduce a los protagonistas principales: jacobinos y girondinos, con sus objetivos y diferencias.

Estudiantes: Observan, escuchan, toman notas y hacen preguntas.

Actividad 1: "Mapa de ideas sobre la Revolucién"

e Objetivo: Explicar los cambios y permanencias en la estructura social y politica europea.
e Instrucciones:
o El docente entrega una hoja con un esquema base para completar un mapa de ideas sobre los cambios y
permanencias tras la Revolucién.
o En grupos de 3-4 estudiantes, discuten y llenan el mapa con palabras clave, dibujos o frases cortas.

o El docente guia con preguntas: ";Qué cambié en la sociedad? ;Qué permanecié igual? ;Y en la politica?"

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.

e Producto: Mapa de ideas grupal.

e Tiempo: 25 minutos.

¢ Rol del docente: Circula entre los grupos, escucha, hace preguntas para profundizar y ayuda a clarificar

conceptos.

Transicién a la siguiente actividad:

Docente: Resume brevemente los mapas y conecta con la siguiente actividad centrada en los protagonistas de la

Revolucidn.

Actividad 2: "Debate de protagonistas: Jacobinos vs Girondinos"

e Objetivo: Relacionar las acciones de los jacobinos y girondinos con sus motivaciones histéricas.
e Instrucciones:
o El docente reparte fichas con roles (jacobinos, girondinos, pueblo, rey) a cada grupo.
o Cada grupo prepara argumentos desde la perspectiva de su rol sobre qué querian lograr y por qué.

o Se realiza un debate moderado donde cada grupo expone sus ideas y responde preguntas.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Argumentos orales y discusién en plenaria.

e Tiempo: 30 minutos.



e Rol del docente: Modera el debate, fomenta el respeto y guia con preguntas: ";Por qué crees que tu grupo actud

asi? ;Qué motivaciones tenian?"

Actividad 3: "Consecuencias y legado de la Revolucién"
e Objetivo: Analizar las consecuencias inmediatas y a largo plazo de la Revolucién Francesa.
¢ Instrucciones:

o Individualmente, los estudiantes leen un breve texto sobre las consecuencias politicas y sociales.
o Luego, en parejas, completan un organizador grafico que divide las consecuencias en inmediatas y a largo plazo.

o El docente revisa y aclara dudas.

e Organizacion: Individual y parejas.

Producto: Organizador grafico completado.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol del docente: Apoya en la lectura, ofrece ejemplos y observa la comprension.

Diferenciacion:
o Estudiantes que terminan antes: Pueden investigar y afiadir en una hoja adicional ejemplos actuales donde se
vean reflejados los ideales de libertad, igualdad y fraternidad.

o Estudiantes que necesitan mas apoyo: Reciben resimenes simplificados, apoyo visual adicional y trabajo con el

docente o un compafero tutor para completar las actividades.

Transicion hacia el cierre:

Docente: Resume lo aprendido y plantea la importancia de reflexionar sobre el impacto y legado de la Revolucién para

cerrar la sesion.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

25 minutos

Sintesis:

Actividad "Ticket de salida": Cada estudiante escribe en una tarjeta tres ideas clave que recuerdan sobre la

Revolucion Francesa y una pregunta que aun tengan.

Reflexion metacognitiva:

e ;COmo explicaria a un amigo los principales cambios que trajo la Revolucién Francesa?
¢ ;Qué motivaciones crees que tenian los jacobinos y girondinos para actuar como lo hicieron?

e ;Por qué es importante conocer las consecuencias de la Revolucién para entender nuestra sociedad actual?



Retroalimentacion:

Docente: Lee algunas respuestas en voz alta, corrige ideas erréneas, felicita los esfuerzos y responde dudas que

surjan. Usa las tarjetas para identificar temas que deben reforzarse en futuras sesiones.

Transferencia:

Docente: Explica que en préximas clases estudiardn cémo las ideas de la Revolucién Francesa influyeron en otros
movimientos sociales y politicos en el mundo, y los invita a observar ejemplos actuales de luchas por derechos y
justicia.

Tarea o reto:

Docente: Propone que los estudiantes entrevisten a un familiar o amigo sobre qué saben de la Revolucién Francesa y

qué creen que es importante de ese evento, para compartirlo en clase la siguiente sesién.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: En la fase de inicio, mediante la pregunta detonadora para activar conocimientos previos.

e Formativa: Durante las actividades de desarrollo, observando participacién en mapas de ideas, debate y
organizador grafico.

e Sumativa: En el cierre, con la actividad "Ticket de salida" y la reflexién metacognitiva.
Criterios de evaluacidn:

e Explica con claridad los cambios y permanencias en la estructura social y politica europea (Objetivo 1).

e Relaciona correctamente las motivaciones y acciones de jacobinos y girondinos (Objetivo 2).

Identifica y analiza consecuencias inmediatas y a largo plazo de la Revolucién (Objetivo 3).
e Demuestra comprension de las diferentes perspectivas de los protagonistas (Objetivo 4).
o Reflexiona sobre la importancia histérica y actual de la Revolucién (Objetivo 5).

Instrumentos sugeridos:

e Lista de cotejo para participacién y calidad del mapa de ideas y organizador grafico.
e Rlbrica para evaluar argumentos en el debate.

e Observacién directa durante actividades grupales e individuales.

e Revisién de "Ticket de salida" para evidenciar comprensién y reflexion.

Evidencias de aprendizaje:

e Mapas de ideas grupales completos y coherentes.
e Participaciéon activa y fundamentada en el debate.
e Organizadores graficos que demuestran andlisis de consecuencias.

e Respuestas escritas en el "Ticket de salida" que sintetizan el aprendizaje y muestran preguntas para profundizar.



Enriquecimientos
Desarrollo - Gamificar

Elementos de Gamificacién para la Fase de Desarrollo
Para la sesién de 2 horas sobre la Revolucién Francesa, se proponen las siguientes mecanicas de juego que fomentan
la motivacién, la participacion activa y el logro de los objetivos de aprendizaje, alineadas con el Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA):

e 1. Juego de Roles “Debate de Facciones”

o Descripcién: Los estudiantes se dividen en grupos que representan a los jacobinos, girondinos y otras fuerzas
sociales de la época. Cada grupo recibe una carta con las motivaciones, objetivos y contexto histérico de su
faccién.

o Objetivo: Defender las posturas politicas y sociales de su grupo en un debate moderado, relacionando las
acciones y motivaciones con los cambios sociales y politicos.

o Gamificacion:

= Se otorgan puntos por argumentos claros, uso de evidencia histérica y trabajo en equipo.

= Se utiliza un sistema de “niveles” para que los grupos puedan “subir de rango” con base en sus aportaciones.
o Duracién: 45 minutos

e 2, Trivia Interactiva “Cambios y Permanencias”

o Descripcién: Preguntas rdpidas con opciones multiples sobre los eventos clave, cambios sociales y protagonistas
de la Revolucién Francesa.
o Objetivo: Reforzar conceptos clave y verificar comprensién inmediata.
o Gamificacion:
= Los estudiantes pueden responder de forma individual o en parejas usando tarjetas de respuesta o
aplicaciones simples (si hay disponibilidad tecnolégica).

= Se otorgan “medallas” o “insignias” digitales o fisicas por respuestas correctas consecutivas o por rapidez.
o Duracién: 20 minutos

e 3. “Mapa de Impactos” Colaborativo
o Descripcién: En un gran mural o pizarra, los estudiantes colocan iconos o notas adhesivas que representan los
cambios y permanencias sociales y politicos derivados de la Revolucién.
o Objetivo: Visualizar y relacionar de manera colectiva las consecuencias de la Revolucién.
o Gamificacion:

= Se asignan puntos por contribuciones relevantes y por conectar ideas de diferentes grupos.



= Se puede incluir un “desafio sorpresa” donde se invita a encontrar conexiones menos evidentes para ganar

puntos extra.
o Duracién: 25 minutos
e 4. “Cartas de Personajes Histdéricos”

o Descripcién: Cada estudiante recibe una carta con un personaje histérico (jacobinos, girondinos, figuras
relevantes). Deben describir brevemente sus motivaciones y acciones en una dindmica de “pasa la carta”, donde

otros estudiantes hacen preguntas.
o Objetivo: Profundizar en las motivaciones personales dentro del contexto histérico y fomentar la empatia
histérica.
o Gamificacién:
= Se otorgan puntos por la claridad en las respuestas y por hacer preguntas criticas e interesantes.
= Se puede implementar un sistema de “recompensas” simbdlicas (como titulos honorificos temporales) que

refuercen la participacién.

o Duracién: 20 minutos

Consideraciones para Integrar Gamificaciéon en la Sesién
e Las actividades estan disefiadas para ser inclusivas, ofreciendo multiples formas de participacién (oral, escrita,
visual).

e Se promueve la colaboracién y el aprendizaje social, clave en el DUA, permitiendo que los estudiantes se apoyen

mutuamente.

e El reconocimiento constante mediante puntos, niveles o insignias refuerza la motivacién y el compromiso sin

distraer de los contenidos.

e Se recomienda que el docente actle como moderador para asegurar que las mecanicas de juego se mantengan

enfocadas en el aprendizaje y que todos los estudiantes participen activamente.

Generado con EdutekalLab — edutekalab.co



