Emprende Arte: Disena tu Plan de Negocio Creativo

Bellas artes | Disefio Universal para el Aprendizaje

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que estudiantes de educacién técnica y tecnoldgica en el drea de Bellas Artes
aprendan a conceptualizar y estructurar un plan de negocio enfocado en proyectos creativos. Los estudiantes
comprenderan la importancia de planificar aspectos clave como la propuesta de valor, mercado objetivo, recursos, y
estrategias de venta para emprendimientos artisticos o culturales. Esta experiencia es relevante porgue los prepara
para transformar sus ideas artisticas en proyectos sostenibles y rentables, fomentando su autonomia profesional.
Ademas, se conecta con su vida real al mostrar cémo pueden convertir su talento y creatividad en oportunidades de
negocio concretas, adaptadas a las necesidades del mercado actual. La metodologia empleada incluye multiples
formas de representacién, accién y motivacién para atender la diversidad del aula y promover un aprendizaje activo

centrado en el estudiante.

Objetivos de Aprendizaje

e Identificar los componentes fundamentales de un plan de negocio aplicado a proyectos artisticos.
e Analizar el mercado objetivo y la propuesta de valor para un emprendimiento en Bellas Artes.
e Disefiar un esquema basico de plan de negocio que incluya recursos, actividades clave y estrategias de venta.

e Evaluar la viabilidad inicial de un proyecto creativo a través de la reflexién grupal.

Recursos Necesarios

e Presentacién digital (PowerPoint o Google Slides) con ejemplos visuales de planes de negocio artisticos.
e Hojas impresas con plantilla simplificada para esquema de plan de negocio (1 por estudiante).

e Marcadores, lapices y hojas blancas para dibujo y anotaciones.

e Videos breves (3-5 minutos) sobre emprendimiento creativo (enlace o archivo descargado).

e Pizarra y marcadores para anotaciones colectivas.

e Computadora o tablet para acceder a recursos digitales (opcional, si hay acceso).

Requisitos Previos

e Conocimiento basico sobre emprendimiento o experiencias previas en proyectos creativos.
e Habilidades bésicas en lectura y comprensién de textos cortos.
e Experiencia en trabajo colaborativo y expresién oral.

e Habilidades elementales en organizacién de ideas y pensamiento critico.



Actividades

Fase de Inicio

Tiempo estimado:

10 minutos

Propodsito de la sesidn:

Docente: Explica que en esta sesién se aprenderd a estructurar un plan de negocio para un proyecto artistico, lo cual

es fundamental para emprender con éxito y dar valor a su creatividad en el mercado.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Plantea la pregunta detonadora: “;Conocen o han escuchado de alguien que haya emprendido un negocio

relacionado con arte o cultura? ;Qué elementos creen que necesita para funcionar bien?”

Estudiantes: Responden brevemente en plenaria, compartiendo experiencias o ideas.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: “;Sabian que mas del 70% de los emprendimientos artisticos fallan en sus
primeros afios por falta de una buena planificacién?” Se muestra un video corto (3 minutos) que ilustra un caso real de

éxito de un emprendimiento artistico gracias a un plan de negocio sélido.

Estudiantes: Observan el video con atencién y anotan una idea que les parezca importante.

Contextualizacion:

Docente: Conecta el tema con la vida cotidiana de los estudiantes: “Ustedes, como futuros profesionales técnicos en
Bellas Artes, pueden usar este conocimiento para transformar sus ideas creativas en proyectos que les generen

ingresos reales y sostenibles.”

Estudiantes: Reflexionan y expresan en voz alta cdmo les gustaria aplicar este aprendizaje en sus propios intereses

artisticos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado:

40 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Introduce los componentes basicos de un plan de negocio para proyectos artisticos mediante una
presentacion digital ilustrada. Explica cada componente con ejemplos sencillos: propuesta de valor, mercado objetivo,

recursos, actividades clave, canales de venta y fuentes de ingreso.



Actividad 1: “Descubriendo el Mercado y la Propuesta de Valor”

e Objetivo: Identificar mercado objetivo y propuesta de valor para un proyecto artistico.
e Instrucciones:
o Docente: Divide a los estudiantes en parejas y entrega una hoja con preguntas guia: “;A quién va dirigido tu
proyecto? ;Qué problema o necesidad resuelve? ;Qué hace Unico tu proyecto?”
o Las parejas discuten y escriben respuestas concretas.
e Organizacion: Parejas
e Producto/Evidencia: Respuestas escritas en hoja.
e Tiempo: 12 minutos

e Rol del docente: Circula entre parejas, formula preguntas como “;Por qué crees que ese publico necesita tu

proyecto?” y “;Qué te diferencia de otros?”

Actividad 2: “Construyendo el Esquema del Plan de Negocio”
e Objetivo: Disefiar un esquema bésico de plan de negocio con recursos, actividades y estrategias.
e Instrucciones:

o Docente: Entrega la plantilla simplificada y explica cémo completarla. Los estudiantes trabajan individualmente
para completar los campos clave: recursos necesarios, actividades principales, canales de venta y fuentes de

ingreso.

e Organizacion: Individual
e Producto/Evidencia: Plantilla completada.
e Tiempo: 20 minutos

¢ Rol del docente: Atiende dudas, sugiere ideas para completar estrategias y recursos, refuerza conceptos con
ejemplos.
Diferenciacion:

o Estudiantes avanzados: Pueden afadir un andlisis breve de competencia o riesgos en su esquema.

o Estudiantes que requieren apoyo: Reciben preguntas guia adicionales y apoyo en la formulacién de ideas con

ejemplos concretos y visuales.

Transicion:

Docente: Recoge algunas ideas de las plantillas y las comparte en la pizarra para conectar con la reflexién final.

Fase de Cierre

Tiempo estimado:

10 minutos



Sintesis:

Docente: Propone la actividad “Ticket de salida”: Cada estudiante escribe en una tarjeta tres ideas clave que aprendié

sobre plan de negocio y una pregunta que aun tenga.

Estudiantes: Completan la tarjeta y la entregan al docente.

Reflexion metacognitiva:
Docente: Formula en voz alta para que los estudiantes reflexionen:
e ;COmo puedo aplicar lo aprendido para que mi proyecto artistico tenga éxito?

e ;Qué parte del plan de negocio me parecié mas facil y cudl mas dificil de entender?

e ;Qué informacién necesito buscar para mejorar mi plan de negocio?

Estudiantes: Piensan y comparten voluntariamente sus respuestas.

Retroalimentacion:

Docente: Da comentarios inmediatos sobre las tarjetas, destacando aciertos y aclarando dudas frecuentes. Reconoce

el esfuerzo y motiva a continuar desarrollando sus ideas.

Transferencia:

Docente: Conecta con posibles futuras sesiones o actividades: “Este esquema basico es la base para un plan mas

detallado que podran usar en proyectos reales o concursos de emprendimiento.”

Tarea o reto:

Docente: Propone que los estudiantes entrevisten a un emprendedor local o familiar para conocer cémo planifica su

negocio y traigan un resumen para la préxima clase.

Evaluacion

Tipo de evaluaciéon: Diagndstica en la fase de inicio (pregunta detonadora), formativa durante el desarrollo (revisién

de respuestas y plantillas) y sumativa en el cierre (ticket de salida y reflexién).
Criterios de evaluacion:

e Identifica correctamente los componentes basicos de un plan de negocio (Objetivo 1).

e Analiza adecuadamente el mercado y propuesta de valor (Objetivo 2).

o Disefia un esquema coherente y funcional de plan de negocio (Objetivo 3).

e Participa activamente en la reflexién y evalla la viabilidad de su proyecto (Objetivo 4).
Instrumentos sugeridos: Lista de cotejo para verificar inclusién de componentes clave en esquemas, observacién
directa durante actividades grupales, revision de tickets de salida para evaluar comprensién y reflexién, autoevaluacién

guiada con preguntas metacognitivas.



Evidencias de aprendizaje: Respuestas escritas en pareja sobre mercado y propuesta de valor, plantilla de plan de

negocio individual completada, participacién en reflexién oral y ticket de salida con ideas clave y preguntas.
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