Explorando los Misterios y Voces de la Edad Media

Lenguaje | Literatura | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase esta disefiado para que los estudiantes de media (15-17 afios) se adentren en el fascinante mundo
de la Literatura de la Edad Media, un periodo histérico lleno de leyendas, poemas épicos y relatos que atn hoy inspiran
la cultura popular. A través de un proyecto colaborativo, los estudiantes explorardn las caracteristicas principales de
esta literatura y su contexto histérico, y reflejardn su relevancia en nuestra sociedad actual. Comprenderdn cémo las
historias medievales no solo fueron un medio para entretener, sino también para educar y transmitir valores, y cémo
estas narrativas aln pueden conectar con las emociones y problemas contempordneos. Este aprendizaje activo
fomentard habilidades de andlisis critico, trabajo en equipo y creatividad, pues al culminar creardn un producto

tangible que represente la esencia de la literatura medieval y su vinculo con el presente.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las caracteristicas principales de la literatura de la Edad Media, identificando sus géneros y tematicas mas
relevantes.

e Comparar textos medievales con manifestaciones culturales actuales para reconocer la influencia de la Edad Media
en la sociedad contempordnea.

e Crear un producto literario o multimedia que refleje el aprendizaje sobre la literatura medieval y su contexto
histérico.

e Argumentar en grupo las decisiones creativas tomadas en el desarrollo del proyecto, sustentando su relacién con el

contenido estudiado.

Recursos Necesarios

e Copias impresas de fragmentos representativos de textos medievales (ej. Cantar de mio Cid, leyendas arturicas,
poesia trovadoresca).

e Proyector o pantalla para mostrar videos y presentaciones digitales.

e Acceso a internet para investigacion (tabletas o computadoras, minimo 1 por grupo).

e Materiales para creacién de producto: papel, colores, marcadores, cartulinas, tijeras, pegamento.

e Herramientas digitales opcionales: software de presentaciones (PowerPoint, Google Slides), aplicaciones para
edicién de video o audio (como Canva, iMovie o similares).

e Video corto introductorio sobre la Edad Media y su literatura (aprox. 5 minutos).

e Cuaderno o hoja para anotaciones y reflexiones.

Requisitos Previos



e Conocimiento basico de periodos histéricos y cronologia general.
e Habilidades bésicas de lectura comprensiva y analisis textual.
e Experiencia previa en trabajo colaborativo y uso de recursos digitales simples.

o Comprensién previa de conceptos literarios basicos como género, narrativa y poesia.

Actividades

Sesion 1: Descubriendo la Literatura de la Edad Media

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Conectar a los estudiantes con el tema de la literatura medieval y motivarlos a explorar sus caracteristicas y

relevancia.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: ";Qué ideas o imagenes les vienen a la mente cuando escuchan 'Edad Media' o 'literatura medieval'?"

Estudiantes: Responden en voz alta o anotan palabras/frases en sus cuadernos.

Motivacién y enganche:

Docente: Presenta un dato curioso: ";Sabian que muchos de los cuentos que hoy leemos en peliculas o videojuegos
tienen raices en historias medievales que tenian como propdsito ensefiar valores o entretener en tiempos muy

diferentes a los nuestros?"

Contextualizacion:

Docente: Explica brevemente cémo la literatura medieval refleja preocupaciones humanas universales y cémo

podemos encontrar ecos de estas historias en nuestra cultura actual.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Proyecta un video introductorio (5 minutos) sobre la Edad Media y su literatura, destacando géneros y temas

comunes (épica, religiosa, didactica, trovadoresca).

Actividad 1: Explorando Textos Medievales



e Objetivo: Analizar caracteristicas de la literatura medieval.

¢ Instrucciones: Divide a los estudiantes en grupos de 3-4. Entrega a cada grupo un fragmento de texto medieval.
Pide que lean en voz alta y respondan: ;Cudl creen que es el género? ;Qué valores o ideas transmite? ;Qué

personajes aparecen?
e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.
e Producto: Notas con respuestas y discusién grupal breve.
e Tiempo: 20 minutos.

e Rol del docente: Circular entre grupos, hacer preguntas como: ";Qué emociones les provoca este texto?", ";Cémo

creen que se relaciona con la época en que fue escrito?"

Actividad 2: Mapa Conceptual Colaborativo

e Objetivo: Organizar y sintetizar informacidn sobre la literatura medieval.

e Instrucciones: En plenaria, construir un mapa conceptual en la pizarra o digital que recoja géneros, temas, valores

y ejemplos de la literatura medieval basdndose en las lecturas y el video.
e Organizacion: Plenaria con participacién de todos.
e Producto: Mapa conceptual visual.
e Tiempo: 15 minutos.

o Rol del docente: Facilitar la organizacién de ideas y asegurar que se incluyan los conceptos clave.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Investigar un dato extra y compartirlo en el mapa conceptual.

e Para estudiantes que requieran apoyo: Lectura guiada del fragmento con el docente o compafero y preguntas de

comprensién simplificadas.

Transicion:

Docente: "Ahora que conocemos las bases de esta literatura, en la préxima sesién comenzaremos a crear nuestro

propio proyecto que conecte estas ideas con el presente."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada estudiante escribe en una hoja tres palabras o ideas que resumen lo aprendido hoy.

Reflexiéon metacognitiva:

;Qué me sorprendié de la literatura medieval? ;Puedo identificar algin tema que aln exista en la cultura actual?

¢;Coémo puedo usar lo que aprendi para crear algo nuevo?



Retroalimentacion:

Docente: Recoge algunas respuestas y felicita el esfuerzo y participacién, destacando las conexiones relevantes.

Transferencia:

Docente: Anuncia que en la préxima sesién empezaran a disefiar el producto final de su proyecto.

Sesion 2: Profundizando en los Textos y Comenzando el Proyecto

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Recordar lo visto y preparar a los estudiantes para el disefio del producto creativo.

Activacion de conocimientos previos:

Docente: Pregunta: ";Qué géneros y valores encontramos en la literatura medieval? ;Cudl les gustaria representar en

nuestro proyecto?"

Estudiantes: Responden en pequefios grupos.

Motivacién y enganche:

Docente: Plantea un reto: "Nuestro proyecto debe conectar la Edad Media con algo que nos importe hoy: una historia,
un valor, una emocién. ;Cémo lo haremos?"

Contextualizacion:

Docente: Refuerza que este proyecto es una oportunidad para expresarse y entender mejor las raices culturales.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Presentacion del contenido:

Docente: Explica brevemente posibles formatos para el producto final: dramatizacién, poema, video, cémic,

presentacioén digital, entre otros.

Actividad 1: Lluvia de ideas y seleccién del tema

e Objetivo: Seleccionar el enfoque del proyecto.

¢ Instrucciones: En grupos, discuten qué tema o texto medieval quieren representar y cémo lo vincularan con la

actualidad. Deben anotar sus ideas y decidir el formato del producto.

e Organizacion: Grupos de 3-4 estudiantes.



e Producto: Plan de proyecto con tema, formato y esquema basico.
e Tiempo: 20 minutos.
¢ Rol del docente: Facilitar ideas, hacer preguntas que profundicen la reflexién: ";Por qué eligieron ese tema? ;Qué

mensaje quieren transmitir?"

Actividad 2: Investigacion y recopilacion de informacion

e Objetivo: Profundizar en el contenido para el proyecto.

e Instrucciones: Usando recursos impresos y digitales, buscan informacién relevante para enriquecer su producto.
e Organizacion: Grupos.

e Producto: Fichas o notas con informacidn clave y citas.

e Tiempo: 25 minutos.

* Rol del docente: Supervisar, orientar fuentes confiables, apoyar en dificultades técnicas o de comprensién.

Diferenciacion:

e Para estudiantes adelantados: Proponer estrategias de presentacién innovadoras (uso de multimedia,
dramatizacioén).

e Para estudiantes con dificultades: Apoyo directo durante la investigacién y resimenes simplificados.
Transicion:
Docente: "En la préxima sesién comenzaremos a construir nuestro producto, aplicando todo lo investigado."
Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Cada grupo comparte brevemente su tema elegido y formato con la clase.

Reflexion metacognitiva:

;Qué tema escogimos y por qué? ;Como nuestro proyecto puede ayudar a otros a entender la Edad Media?

Retroalimentacion:

Docente: Valida las elecciones, propone retos para enriquecer la propuesta.

Transferencia:

Docente: Motiva a pensar en la creatividad para la préxima sesién.

Sesion 3: Construyendo nuestro Proyecto Medieval



Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Propésito de la sesién:

Preparar y organizar el trabajo de creacién del producto.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: Pregunta en plenaria: ";Qué pasos seguiremos para hacer nuestro proyecto? ;Qué materiales necesitamos?"

Estudiantes: Responden y se organizan en sus grupos.

Motivacion y enganche:

Docente: Invita a imaginar cdémo su producto impactara a quienes lo vean o lean.

Contextualizacion:

Docente: Recuerda la importancia de la colaboracién y la creatividad.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Produccién del proyecto

e Objetivo: Crear el producto final del proyecto.

e Instrucciones: Los grupos trabajan en la elaboracién del producto (texto, dramatizacién, video, cémic, etc.)
aplicando lo aprendido sobre la literatura medieval y su contexto.

e Organizacion: Grupos.

e Producto: Producto final tangible o digital.

e Tiempo: 45 minutos.

Rol del docente: Asistir, resolver dudas, estimular la colaboracién, asegurar la coherencia con los contenidos.

Diferenciacion:

o Para estudiantes adelantados: Incentivar la integracién de elementos multimedia o efectos especiales.

e Para estudiantes con dificultades: Apoyo para estructurar ideas y facilitar materiales adaptados.

Transicion:

Docente: "En la préxima sesién presentaremos y evaluaremos nuestros proyectos."

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 5 minutos



Sintesis:

Breve reflexién grupal sobre el trabajo realizado hasta el momento.

Reflexion metacognitiva:

;Qué partes del proyecto ya estan listas? ;Qué desafios tuvimos? ;Qué aprendimos sobre trabajar en equipo?

Retroalimentacion:

Docente: Elogia el esfuerzo y recuerda aspectos claves para mejorar antes de la presentacién.

Transferencia:

Docente: Anima a que preparen sus presentaciones para compartir con la clase.
Sesion 4: Presentacion y Reflexion Final

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn:

Preparar a los estudiantes para las presentaciones y reflexién final.

Activacion de conocimientos previos:
Docente: Pregunta: ";Qué mensaje queremos transmitir a nuestros compaferos con nuestro proyecto?"

Estudiantes: Reflexionan y organizan su presentacién.

Motivacién y enganche:

Docente: Recuerda la importancia de comunicar claramente y valorar el trabajo de los demés.

Contextualizacion:

Docente: Enfatiza que compartir el aprendizaje es parte fundamental del proceso.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 45 minutos

Actividad 1: Presentacion de proyectos

e Objetivo: Argumentar y compartir el producto final con la clase.
e Instrucciones: Cada grupo presenta su proyecto (5-7 minutos por grupo) explicando su eleccién y contenido.
e Organizacion: Plenaria.

e Producto: Presentacion oral y producto final mostrado.



e Tiempo: 45 minutos (dependiendo nimero de grupos).

e Rol del docente: Moderar, tomar notas para retroalimentacién y evaluar.

Transicion:

Docente: "Después de las presentaciones, reflexionaremos sobre lo aprendido y cdmo aplicarlo en el futuro."

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 5 minutos

Sintesis:

Elaboracién colectiva en la pizarra o digital de un resumen con las ideas mas importantes aprendidas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre la literatura de la Edad Media y su influencia?
e ;COmo me ayudé el trabajo en grupo a entender mejor el tema?

e ;Qué puedo aplicar de este aprendizaje en mi vida diaria o en otros estudios?

Retroalimentacion:

Docente: Realiza comentarios constructivos personalizados, destacando fortalezas y dreas de mejora.

Transferencia:

Docente: Propone que los estudiantes busquen otras manifestaciones culturales inspiradas en la Edad Media, como

peliculas o musica, para seguir explorando.

Tarea o reto:

Investigar una historia o leyenda medieval de su regién o pais y traerla para compartir en clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnodstica: Sesién 1, durante la activaciéon de conocimientos previos y analisis inicial de textos.

o Formativa: Durante las sesiones 2 y 3, a través de la observacién del trabajo en grupo, investigacién y elaboracién

del proyecto.

e Sumativa: Sesién 4, evaluacién de la presentacién final y reflexién metacognitiva.
Criterios de evaluacion:
e Analiza correctamente las caracteristicas y géneros de la literatura medieval (objetivo 1).

e Establece conexiones claras entre textos medievales y manifestaciones culturales actuales (objetivo 2).

e Desarrolla un producto creativo coherente y fundamentado con el contenido estudiado (objetivo 3).



e Argumenta con claridad y sustento las decisiones tomadas en el proyecto durante la presentacién (objetivo 4).
Instrumentos sugeridos:

o Lista de cotejo para seguimiento de actividades y participacién grupal.

e Rubrica para evaluar el producto final y la presentacién oral.

e Observacién directa y notas anecdéticas durante el trabajo colaborativo.

e Autoevaluacion y coevaluacién para fomentar la reflexién personal y grupal.

Evidencias de aprendizaje:

e Respuestas y notas en la actividad de andlisis de textos medievales.
e Mapa conceptual colaborativo.

e Plan del proyecto y materiales de investigacién recopilados.

e Producto final (texto, video, dramatizacidn, etc.).

Presentacion oral y argumentos sustentados.

e Reflexiones escritas individuales y colectivas.
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