Descubriendo la Inteligencia Artificial: jTu primer

proyecto tecnoldgico!

Tecnologia e Informética | Tecnologia | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase tiene como propdsito que los estudiantes de secundaria comprendan qué es la Inteligencia Artificial
(IA), cdmo funciona y de qué manera impacta en su vida diaria y en el mundo actual. A través de un proyecto
colaborativo, los jévenes explorardn conceptos basicos de la IA, identificardn ejemplos reales y desarrollardn una
propuesta creativa que utilice principios de esta tecnologia para resolver un problema cotidiano o mejorar alguna
actividad de su entorno.

El aprendizaje basado en proyectos permite que los estudiantes sean protagonistas activos, trabajando en equipo para
disefiar soluciones innovadoras, fortaleciendo habilidades tecnoldgicas, criticas y sociales. El tema es relevante porque
la IA estd cada vez mas presente en aplicaciones que ellos usan, como asistentes virtuales, videojuegos, y redes
sociales, por lo que entender su funcionamiento les ayuda a ser usuarios conscientes y futuros creadores de tecnologia.
El proyecto conecta con su vida real al invitarlos a identificar problemas o necesidades en su comunidad escolar o
familiar, y proponer cémo la IA podria ayudar a resolverlos o mejorar procesos. Asi, integran conocimientos
tecnoldégicos con creatividad y pensamiento critico, formando competencias clave para su desarrollo académico y

personal.

Objetivos de Aprendizaje

o Identificar y explicar los conceptos basicos de Inteligencia Artificial y sus aplicaciones cotidianas.

e Analizar ejemplos reales de IA presentes en la vida diaria y su impacto en la sociedad.

o Disefiar colaborativamente un proyecto simple que utilice principios de IA para solucionar un problema real o
mejorar una actividad cotidiana.

e Comunicar de manera clara y creativa el funcionamiento y beneficios de su proyecto a sus compaferos.

o Reflexionar sobre las implicaciones éticas y sociales del uso de la Inteligencia Artificial.

Recursos Necesarios

e Computadoras o tabletas con acceso a internet (1 por cada 2 estudiantes, minimo 10 equipos)
e Proyector o pantalla para presentaciones

o Materiales para presentacién: cartulinas, marcadores, papel bond, colores

e Videos cortos explicativos sobre Inteligencia Artificial (preseleccionados por el docente)

e Plantillas impresas para organizar ideas del proyecto (fichas de lluvia de ideas, esquema de proyecto)



e Software basico para creacién de presentaciones (PowerPoint, Google Slides o similar)

e Acceso a plataformas o simuladores sencillos de IA (por ejemplo, tutoriales de chatbots o reconocimiento de

iméagenes en linea)

Requisitos Previos

e Conocimiento basico de uso de computadoras y navegacién en internet.
e Habilidades previas en trabajo colaborativo en equipos pequefios.
e Comprensién lectora bdsica para interpretar textos cortos y videos.

e Experiencia previa en identificar problemas o necesidades en su entorno escolar o familiar.

Actividades

Sesion 1: Introduccion y exploracion inicial de la Inteligencia Artificial

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 20 minutos

Propdsito de la sesion:

Comprender qué es la Inteligencia Artificial y descubrir algunas de sus aplicaciones en la vida cotidiana para motivar el

interés en el proyecto.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Pregunta inicial: "¢Han escuchado alguna vez hablar de ‘Inteligencia Artificial’? ;Dénde creen que la

podemos encontrar en nuestro dia a dia?"
o Estudiantes: Responden con ejemplos o ideas, se abre breve didlogo para conocer sus percepciones.
Motivacion y enganche:

e Docente: Presenta un video corto (3-4 minutos) con ejemplos llamativos y actuales de IA (asistentes virtuales,
videojuegos, robots).
o Estudiantes: Observan y toman notas de algo que les llame la atencién o les sorprenda.
Contextualizacion:
o Docente: Explica brevemente que la IA ya estd en muchas cosas que usamos y que durante estas sesiones
aprenderan a entenderla y crear su propio proyecto.

o Estudiantes: Conectan el tema con su experiencia personal y expresan expectativas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 85 minutos

Presentacion del contenido:



Mediante actividades colaborativas, los estudiantes investigardn y discutirdn conceptos bésicos de IA y ejemplos reales

para construir conocimiento y preparar su proyecto.

e Actividad 1: Mapa mental guiado sobre IA
Objetivo: Identificar conceptos basicos y aplicaciones de la IA.

Instrucciones:
o Docente: Divide a la clase en grupos de 4. Entrega una hoja grande para crear un mapa mental con
“Inteligencia Artificial” en el centro.
o Los grupos deben incluir palabras o dibujos que representen qué es IA y dénde la han visto o usan.
o El docente circularad preguntando: “;Por qué creen que eso es IA?”, “;Cémo les ayuda en su vida?”
Organizacidon: Grupos de 4
Producto: Mapa mental grupal
Tiempo: 30 minutos

Rol docente: Facilita, guia preguntas, atiende dudas, fomenta la participacién equitativa.

Actividad 2: Investigacion rapida y presentacion de ejemplos
Objetivo: Analizar aplicaciones reales de IA.

Instrucciones:

o Docente: Proporciona enlaces o recursos para que cada grupo explore brevemente un ejemplo de IA (por
ejemplo: asistentes virtuales, reconocimiento facial, coches auténomos).
o Los estudiantes usan las computadoras para investigar y preparar una pequefia explicacidén para compartir con
el grupo.
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Breve presentacién oral de 3 minutos
Tiempo: 40 minutos

Rol docente: Supervisar la investigacién, apoyar con vocabulario, motivar claridad en explicaciones.

Actividad 3: Lluvia de ideas para proyecto
Objetivo: Diseflar una propuesta inicial de proyecto usando IA.

Instrucciones:
o Docente: Guia a los grupos para que identifiquen un problema o necesidad cotidiana en su entorno donde la IA
pueda ayudar.
o Los estudiantes anotan ideas y comienzan a pensar en soluciones tecnolégicas.
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Lista de ideas para proyecto
Tiempo: 15 minutos

Rol docente: Estimula creatividad, ayuda a enfocar ideas, asegura que todos participen.

Diferenciacion:



e Para estudiantes que terminan antes: Se les invita a buscar ejemplos adicionales de IA y a pensar en posibles

riesgos o beneficios.

e Para quienes necesitan mas apoyo: Se ofrece guia individual o en parejas para clarificar conceptos y ayudar a

organizar ideas.

Transicioén: El docente conecta las ideas generadas con la préoxima sesidn, donde se empezara a planear el proyecto

en detalle.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:

e Docente: Pide a cada grupo compartir en una frase qué es la IA y un ejemplo que les parecié interesante.
o Estudiantes: Responden y escuchan a sus compafieros.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué aprendi hoy sobre la Inteligencia Artificial?
e ;Cudl ejemplo de IA me sorprendidé y por qué?
e ;COmo creo que la IA puede ayudar a resolver problemas en mi comunidad?
Retroalimentacion:
El docente da comentarios positivos y orienta sobre cémo mejorar la participacién y la claridad en las ideas.
Transferencia:
Se explica que en la siguiente sesién comenzaran a disefiar su proyecto basado en las ideas discutidas.
Tarea o reto:

Observar en casa o en su entorno ejemplos de IA y anotarlos para compartir en la préxima sesion.

Sesion 2: Diseno colaborativo del proyecto de Inteligencia Artificial

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion:
Retomar lo aprendido y dar inicio formal al disefio del proyecto que aplicara IA para resolver una necesidad real.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita a los estudiantes compartir los ejemplos de |IA que observaron como tarea y relacionarlos con los

proyectos que quieren desarrollar.

o Estudiantes: Comparten sus observaciones y discuten brevemente.

Motivacion y enganche:



e Docente: Expone un reto: "Si tuvieran un robot o programa con IA, ;qué tarea cotidiana les gustaria que hiciera

para ayudarlos?"
e Estudiantes: Piensan y comentan sus ideas.
Contextualizacion:
o Docente: Explica que hoy empezardn a planear su proyecto, enfocandose en definir el problema, la solucién y
cémo funcionard su IA.

e Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo y organizar sus ideas.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes avanzan en el disefio de su proyecto de IA con actividades guiadas en equipo que les permiten definir

claramente el problema, la solucién y los recursos necesarios.

o Actividad 1: Definicion del problema y objetivos del proyecto
Objetivo: Delimitar claramente el problema o necesidad a resolver.

Instrucciones:

o Docente: Entrega plantilla para que cada grupo escriba el problema identificado, por qué es importante
resolverlo y qué objetivos tiene su proyecto.
o Guia a los grupos con preguntas: “;Qué problema queremos solucionar?”, “;A quién beneficia?”, “;Qué
esperamos lograr?”
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Documento escrito con problema y objetivos
Tiempo: 30 minutos
Rol docente: Apoya en la claridad y enfoque, fomenta discusién entre integrantes.
o Actividad 2: Disefio de la solucién con IA
Objetivo: Especificar cémo funcionara la solucién y qué tipo de IA utilizaran.

Instrucciones:
o Docente: Explica brevemente tipos basicos de IA (por ejemplo: reconocimiento, prediccién, automatizacién) y
ejemplos simples.
o Los grupos diseflan cémo su proyecto utilizard IA para resolver el problema, qué datos o informacién necesita y
qué hara el sistema.
o Usan un esquema visual (diagrama o dibujo) para representar su idea.
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Esquema visual y explicacién escrita
Tiempo: 40 minutos

Rol docente: Facilita comprensidn, hace preguntas para profundizar ideas, sugiere mejoras.



e Actividad 3: Planificacion de recursos y roles
Objetivo: Organizar el trabajo y los materiales necesarios para desarrollar el proyecto.

Instrucciones:

o Docente: Ayuda a los grupos a definir qué materiales necesitaran (tecnolégicos, creativos) y a asignar roles
(investigador, disefiador, presentador, etc.)

o Cada grupo crea un cronograma simple para las préximas sesiones.

Organizacion: Grupos de 4
Producto: Plan de trabajo con roles y recursos
Tiempo: 25 minutos

Rol docente: Supervisa organizacién, orienta en asignacién de tareas justas y realistas.
Diferenciacion:

e Estudiantes avanzados pueden explorar herramientas digitales para simular IA o buscar ejemplos mas complejos.

o Estudiantes con dificultades reciben apoyo en la redaccién y comprensién, pudiendo trabajar en parejas si es

necesario.
Transicion:

El docente relaciona el plan con la siguiente sesién, donde comenzaran a construir y probar aspectos de su proyecto.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 10 minutos

Sintesis:
e Docente: Solicita que cada grupo comparta el problema elegido y la idea de solucién en una frase clara y breve.
o Estudiantes: Presentan y escuchan a sus compaferos.
Reflexion metacognitiva:
e ;COmo ayudod definir claramente el problema a mejorar nuestra idea?
e ;Qué tipo de IA usariamos y por qué?
e ;Qué rol me asigné y cémo contribuiré al proyecto?
Retroalimentacion:
El docente reconoce avances y orienta sobre claridad y organizacién.
Transferencia:
Se anticipa que en la préxima sesién empezaran a crear un prototipo o simulacién de su proyecto.
Tarea o reto:

Investigar algun dato o ejemplo adicional que enriquezca su proyecto.

Sesion 3: Construccion y prueba del proyecto de Inteligencia Artificial

Fase de Inicio



Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion:

Revisar el plan de trabajo y preparar los materiales para la construccién del proyecto.

Activacion de conocimientos previos:
o Docente: Pide a los grupos revisar sus planes y compartir qué avances tienen y qué necesitan para continuar.
e Estudiantes: Comentan y organizan sus espacios y materiales.

Motivacion y enganche:
e Docente: Presenta un ejemplo sencillo de prototipo o simulador de IA para inspirar a los estudiantes.
e Estudiantes: Observan y hacen preguntas.

Contextualizacién:
e Docente: Explica que trabajardn en construir un primer prototipo o simulacién béasica de su idea.

e Estudiantes: Se preparan para trabajar en equipo creando y probando.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido:

Los estudiantes aplican conocimientos para construir un prototipo, maqueta o simulacién digital que represente su
proyecto de IA.
e Actividad 1: Construccion del prototipo
Objetivo: Materializar la idea del proyecto en un prototipo tangible o digital.
Instrucciones:
o Docente: Facilita materiales y herramientas; supervisa que los grupos distribuyan tareas segun roles.
o Los estudiantes pueden crear una maqueta, storyboard, presentacién interactiva o simulacién sencilla de su IA.
o El docente guia con preguntas: “;Qué funcién cumple esta parte?”, “;Cémo simula la IA el proceso?”
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Prototipo o simulacién del proyecto
Tiempo: 60 minutos
Rol docente: Asesora, apoya solucién de problemas, fomenta colaboracién y creatividad.
e Actividad 2: Prueba y retroalimentaciéon entre grupos
Objetivo: Evaluar y mejorar la propuesta con observaciones externas.
Instrucciones:
o Docente: Organiza que cada grupo presente su prototipo a otro grupo para recibir comentarios y sugerencias.
o Los estudiantes observan, hacen preguntas y anotan retroalimentaciéon para mejorar.
Organizacion: Grupos de 4 en parejas de grupos

Producto: Lista de sugerencias y mejoras



Tiempo: 30 minutos

Rol docente: Modera, asegura respeto y foco en criticas constructivas.
Diferenciacion:

e Estudiantes con avance rapido pueden ayudar a otros grupos o explorar herramientas digitales para complementar

su prototipo.
e Estudiantes que necesitan apoyo reciben acompafiamiento personalizado para superar dificultades.
Transicion:

El docente motiva a los grupos a usar la retroalimentacién para mejorar su proyecto en la Ultima sesién y preparar la

presentacién final.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis:
e Docente: Solicita que cada grupo comparta una mejora que planean implementar después de las pruebas.
e Estudiantes: Expresan sus compromisos de mejora.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué aprendi construyendo el prototipo?
e ;Qué comentario de mis compafieros me ayudé a ver mi proyecto de otra forma?
e ;Qué parte del trabajo en equipo fue mas dificil y cémo la superamos?
Retroalimentacion:
El docente reconoce el esfuerzo y el aprendizaje colaborativo, ofrece sugerencias para la refinacién del proyecto.
Transferencia:
Invita a prepararse para la presentacion final y reflexiéon sobre el impacto social y ético del proyecto.
Tarea o reto:

Practicar la explicacién oral del proyecto para la préxima sesién.

Sesion 4: Presentacion, reflexion y cierre del proyecto de Inteligencia Artificial

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion:
Preparar la presentacién final del proyecto y repasar aspectos clave para comunicar eficazmente.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: Solicita que los grupos compartan brevemente qué partes del proyecto mejoraron y qué esperan mostrar.

e Estudiantes: Conversan y organizan detalles finales.



Motivacion y enganche:
e Docente: Muestra consejos para una presentacién clara y atractiva (uso de voz, lenguaje corporal, orden de ideas).
e Estudiantes: Practican en voz baja y se apoyan mutuamente.

Contextualizacion:
e Docente: Explica que compartirdn su proyecto con la clase y reflexionaran sobre el aprendizaje.

o Estudiantes: Se preparan para exponer y escuchar a sus compaferos.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 85 minutos

Presentacion del contenido:

Los grupos realizan la presentacién final y participan en una reflexiéon grupal sobre el aprendizaje y las implicaciones de

la IA.

e Actividad 1: Presentacion final del proyecto
Objetivo: Comunicar claramente el disefio, funcionamiento y beneficios del proyecto.
Instrucciones:
o Docente: Organiza el orden de presentaciéon. Cada grupo expone durante 8 minutos, seguido de 2 minutos de
preguntas.
o Se promueve respeto y atencién activa entre estudiantes.
Organizacién: Grupos de 4, plenaria
Producto: Presentacién oral y visual del proyecto
Tiempo: 60 minutos (6 grupos aprox.)
Rol docente: Modera, hace preguntas para profundizar, ofrece retroalimentacién positiva y constructiva.

o Actividad 2: Reflexion grupal sobre ética y futuro de la IA
Objetivo: Analizar las implicaciones sociales y éticas de la IA.

Instrucciones:
o Docente: Plantea preguntas para discusién: “;Qué riesgos puede tener la IA?”, “;Cémo podemos usarla
responsablemente?”, “;Qué nos gustaria que hiciera la IA en el futuro?”
o Se forman grupos pequefios para discutir y luego comparten ideas con toda la clase.
Organizacidn: Grupos de 3-4, luego plenaria
Producto: Resumen verbal de reflexiones
Tiempo: 25 minutos

Rol docente: Facilita didlogo, asegura respeto y diversidad de opiniones.
Diferenciacion:
e Estudiantes con mayor facilidad pueden liderar la discusién o ayudar a sintetizar ideas.
e Estudiantes que requieran apoyo pueden expresarse por escrito o con apoyo del docente.

Transicion:



El docente conecta lo aprendido con futuras oportunidades para explorar tecnologia y ética.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 20 minutos
Sintesis:
e Docente: Realiza un resumen colectivo con las tres ideas principales que la clase aprendié sobre IA y proyectos
tecnolégicos.
e Estudiantes: Participan aportando ideas para el resumen final.
Reflexion metacognitiva:
e ;Qué fue lo més importante que aprendi sobre la Inteligencia Artificial?
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo para desarrollar este proyecto?
e ;De qué forma puedo usar lo aprendido en mi vida diaria o en otros estudios?
Retroalimentacion:
El docente ofrece una evaluacién general positiva, reconoce esfuerzos y aprendizajes, y sugiere caminos para continuar
explorando la tecnologia.
Transferencia:
Invita a los estudiantes a observar cémo la IA sequird evolucionando y a pensar en su papel como futuros usuarios y
creadores responsables.
Tarea o reto:

Escribir una breve reflexién personal sobre cdémo cambiaria su vida si tuvieran un asistente con IA en casa o en la

escuela.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

o Diagnéstica: Sesién 1, en la activaciéon de conocimientos previos para conocer ideas iniciales sobre IA.
o Formativa: Durante las sesiones 1 a 3, mediante la observacién de actividades colaborativas, mapas mentales,
investigaciones, disefio y prototipos.

e Sumativa: En la sesién 4, con la presentacion final del proyecto y la reflexiéon sobre aprendizaje y ética.
Criterios de evaluacion:

e ldentifica correctamente conceptos bésicos y aplicaciones de IA (Objetivo 1).

e Analiza y explica ejemplos reales de IA con claridad (Objetivo 2).

e Disefia un proyecto coherente que aborde un problema real mediante IA (Objetivo 3).
e Presenta su proyecto de forma clara, organizada y creativa (Objetivo 4).

e Reflexiona criticamente sobre las implicaciones éticas y sociales de la IA (Objetivo 5).



Instrumentos sugeridos:

e RUbrica para evaluar presentaciones orales y proyectos (claridad, creatividad, pertinencia).
e Lista de cotejo para seguimiento de actividades colaborativas y cumplimiento de roles.

e Observacion directa durante actividades practicas.

e Portafolio que incluya mapas mentales, planes y prototipos.

e Autoevaluacién y coevaluacién al final del proyecto.

Evidencias de aprendizaje:

e Mapas mentales y notas de investigacién.
e Documentos con definiciéon del problema y disefio de la solucién.
e Prototipo o simulacién desarrollada.

e Presentacién oral y visual del proyecto.

Respuestas y reflexiones en discusiones y actividades escritas.

Enriquecimientos
Inicio - Diagnostico

Evaluacion Diagndstica Inicial: "Descubriendo la Inteligencia Artificial"
Duracién: 5-10 minutos

Objetivo de la evaluacidn: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre conceptos basicos de

Inteligencia Artificial (IA), su presencia en la vida cotidiana y su relacién con la tecnologia.

Instrucciones para el docente:

e Realizar la evaluacién al inicio de la primera sesién.
e Explicar que no es un examen, sino una forma de conocer lo que saben sobre el tema.

e Recoger las respuestas para orientar mejor las actividades del proyecto.

Preguntas y actividades:
1. Pregunta de opcién miiltiple (con una sola respuesta):
¢Cual de las siguientes opciones describe mejor qué es la Inteligencia Artificial?
o a) Una maquina que puede pensar y aprender como un ser humano.
o b) Un videojuego avanzado.
o ¢) Un programa que solo sirve para enviar correos electrénicos.
o d) Una computadora que solo hace calculos matematicos.

2. Pregunta corta:

Menciona dos ejemplos de Inteligencia Artificial que hayas visto o usado en tu vida diaria.



3. Pregunta de verdadero o falso:
Lee las siguientes frases y marca si son Verdaderas (V) o Falsas (F):
o () Los asistentes virtuales como Siri o Alexa usan Inteligencia Artificial.
o () La Inteligencia Artificial solo se usa en robots grandes y costosos.
o () Los programas de recomendacién de musica o videos utilizan IA para aprender tus gustos.
4. Actividad rapida (opcional si hay tiempo):
En una palabra o frase corta, ;qué te gustaria aprender o descubrir sobre la Inteligencia Artificial durante este

proyecto?

Desarrollo - Evaluar

Herramientas de Evaluacién Formativa para "Descubriendo la Inteligencia Artificial"

Estas herramientas estan disefiadas para ser rdpidas, efectivas y adecuadas para estudiantes de secundaria (12-15

afnos), alineadas con la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos y los objetivos de aprendizaje del plan.

Sesion 1: Introduccion a la Inteligencia Artificial

¢ Mini cuestionario interactivo (10 minutos): Preguntas rapidas tipo opcién multiple o verdadero/falso sobre
conceptos basicos de IA presentados en la sesién (por ejemplo, ;Qué es la IA?, ejemplos cotidianos de IA).
¢ Mapa mental colaborativo (15 minutos): Los estudiantes, en grupo, crean un mapa mental con ideas y

conocimientos previos sobre IA. El docente revisa para detectar conceptos erréneos y nivel de comprensién inicial.

Sesion 2: Explorando aplicaciones y componentes de la IA

e Rubrica de autoevaluacion rapida (5 minutos): Al finalizar la explicacién, los estudiantes valoran su
comprensién de las aplicaciones y componentes de IA en una escala simple (por ejemplo: “Entiendo muy bien”,
“Necesito mas explicacién”, “No entiendo”).

o Actividad de clasificacion (15 minutos): Los estudiantes clasifican ejemplos dados en categorias (por ejemplo,

“1A débil”, “IA fuerte”, “Aplicaciones cotidianas”). El docente corrige y comenta para aclarar dudas.

Sesion 3: Desarrollo del proyecto tecnoldgico de IA
e Checklist de progreso del proyecto (durante la sesién): Cada grupo marca los pasos que han completado
(investigacién, disefio, prototipo). Esto permite al docente identificar retrasos o dificultades.

e Preguntas abiertas cortas (10 minutos): Cada grupo responde por escrito a preguntas clave sobre lo que han

aprendido y los retos que enfrentan en el proyecto. El docente ofrece retroalimentacién puntual.

Sesidn 4: Presentacidn y reflexion final

o Lista de cotejo para presentacion (durante la actividad): Evaluacién rédpida de aspectos clave en la

presentacion del proyecto: claridad, uso de términos de IA, trabajo en equipo, creatividad.



o Diario de aprendizaje (10 minutos): Individualmente, los estudiantes escriben qué aprendieron, qué les gustd y

qué mejorarian. Esto ayuda a valorar el nivel de comprensién y actitudes hacia el proyecto.

Resumen de Herramientas

Sesion

Herramienta

Mini cuestionario interactivo

Mapa mental colaborativo

Rubrica de autoevaluacion
rédpida
Actividad de clasificacion

Checklist de progreso del

proyecto

Preguntas abiertas cortas

Lista de cotejo para

presentacion

Diario de aprendizaje

Propésito

Medir comprensidn inicial de conceptos basicos

Explorar conocimientos previos y detectar conceptos

erréneos

Autoevaluar comprension sobre aplicaciones y

componentes

Aplicar conceptos de |IA en ejemplos concretos

Monitorear avance en etapas del proyecto

Reflexionar sobre aprendizajes y dificultades

Evaluar aspectos clave de la presentacién grupal

Reflexidén individual sobre el aprendizaje y actitudes

Duracion

Aproximada

10 min

15 min

5 min

15 min

Durante la sesién

10 min

Durante la

presentacion

10 min

Estas herramientas permiten al docente obtener informacién inmediata, ajustar la ensefianza en tiempo real y

fomentar la autoevaluacién y reflexiéon de los estudiantes durante todo el proyecto.

Cierre - Retroalimentar

Estrategias de Retroalimentacion para el Cierre

Para el plan de clase "Descubriendo la Inteligencia Artificial: jTu primer proyecto tecnolégico!", las estrategias de

retroalimentacién al cierre deben ser constructivas, especificas y motivadoras, alineadas con los objetivos de

aprendizaje y apropiadas para estudiantes de secundaria (12-15 afios). A continuacién, se proponen varias estrategias

practicas que los docentes pueden implementar en la Gltima sesién para consolidar el aprendizaje y promover la

reflexién sobre el proyecto.

e Ronda de retroalimentacion estructurada en equipo:

o Cada equipo presenta brevemente su proyecto final de IA.

o Los compafieros ofrecen comentarios especificos, destacando aspectos positivos y sugerencias concretas para

mejorar, basadndose en criterios claros (funcionalidad, creatividad, trabajo en equipo, comprensién del tema).



o El docente modera y complementa con observaciones constructivas, enfocdndose en evidenciar el logro de los
objetivos de aprendizaje y el proceso de trabajo.
o Autoevaluacidon guiada con preguntas clave:
o Se entrega a cada estudiante una hoja con preguntas como:

¢Qué aprendi sobre la inteligencia artificial y cémo se aplica?

¢Cudl fue mi mayor aporte al proyecto?

¢Qué dificultades enfrenté y cémo las superé?

¢ Qué haria diferente en un préximo proyecto?
o El docente revisa las respuestas para identificar fortalezas y dreas de mejora individuales y grupales.

o Feedback “Sandwich” personalizado:
o El docente ofrece retroalimentacién individual o grupal en tres partes: un reconocimiento positivo, una
sugerencia clara y especifica para mejorar, y una motivacién que impulse a seguir aprendiendo.

o Ejemplo: “Me gusté mucho cémo integraron ejemplos reales de IA en su proyecto. Para la préxima, podrian
profundizar un poco mas en el funcionamiento técnico de los algoritmos. Estoy seguro que con su creatividad

lograran grandes avances.”

o Dialogo reflexivo final:
o Se realiza una sesién breve de preguntas y respuestas donde los estudiantes pueden expresar lo que mas les
gusté del proyecto y lo que les gustaria aprender en el futuro sobre IA.
o El docente conecta sus comentarios con los objetivos de aprendizaje y enfatiza la importancia del proceso de
aprendizaje y la aplicacién practica.
e Registro visual de logros y aprendizajes:
o Se crea un mural o cartel con las mejores ideas, aprendizajes y retos superados durante el proyecto.
o Los estudiantes aportan frases o dibujos que reflejen su experiencia, y el docente afiade observaciones positivas,

fomentando un ambiente de valoracién colectiva.

Estas estrategias, implementadas al cierre del plan de 4 sesiones, permiten que los estudiantes reconozcan sus
avances, reciban orientaciones claras para mejorar y se sientan motivados a continuar explorando la inteligencia

artificial y la tecnologia.

Desarrollo - Rubrica

Rubrica para Evaluar el Proceso de Aprendizaje en "Descubriendo la Inteligencia Artificial: jTu
primer proyecto tecnolégico!"

Esta rubrica estd diseflada para evaluar el progreso de los estudiantes de secundaria (12-15 afios) durante el desarrollo
del proyecto sobre Inteligencia Artificial, en cuatro sesiones de 2 horas cada una. Los criterios miden habilidades

técnicas, trabajo en equipo, comprensién de conceptos y aplicacién practica, alineados con los objetivos de aprendizaje



del plan.

Criterio

Comprensién de
conceptos

basicos de IA

Aplicacién
practica de la IA

en el proyecto

Colaboracién y
trabajo en

equipo

Organizaciéon y
gestién del

tiempo

Creatividad e
innovacion en el

proyecto

Comunicacién y
presentacion de

resultados

Excelente (4)

Demuestra una
comprension clara y
completa de los
conceptos de IA,
explicandolos con

ejemplos precisos.

Integra de forma
creativa y efectiva
conceptos de |A en el
proyecto tecnoldgico,

superando expectativas.

Participa activamente,
escucha a sus
compaferos y
contribuye al logro
comun de manera

positiva y constante.

Planifica y gestiona el
tiempo eficazmente,
completando todas las
tareas dentro de las

sesiones asignadas.

Propone ideas originales
y soluciones
innovadoras que

enriquecen el proyecto.

Comunica con claridad y
seguridad, utilizando
lenguaje adecuado y

apoyo visual efectivo.

Bueno (3)

Comprende la mayoria de
los conceptos
fundamentales y puede
explicarlos con algunos

ejemplos.

Aplica correctamente los
conceptos de IA en el
proyecto, cumpliendo los

requisitos establecidos.

Trabaja bien con el equipo,
aporta ideas y cumple con
sus responsabilidades la

mayor parte del tiempo.

Gestiona el tiempo
adecuadamente, con
ligeros retrasos o ajustes

necesarios.

Aporta ideas creativas que
mejoran el proyecto de

forma evidente.

Presenta la informacion de
forma clara, con algunos
apoyos visuales y buena

organizacion.

Aceptable (2)

Muestra comprensién
basica pero con
confusién en algunos
conceptos

importantes.

Aplica algunos
conceptos de IA, pero
con limitaciones o
errores que afectan el

resultado.

Participa de forma
limitada, con poca
comunicacién o

compromiso en el

equipo.

Muestra dificultades
para organizarse y
cumplir los tiempos

establecidos.

Aplica ideas basicas
con poca originalidad

o innovacion.

Presenta la
informacién con
dificultades en la
claridad o en el uso

de recursos visuales.
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Necesita Mejorar (1)

No demuestra
comprension clara de
los conceptos basicos

de IA.

No logra aplicar los
conceptos de IA en el
proyecto o la
aplicacion es

incorrecta.

No colabora ni
contribuye al trabajo

en equipo.

No gestiona el tiempo,
quedando tareas sin
completar o entregas

retrasadas.

No muestra creatividad
ni aporta ideas nuevas

al proyecto.

No logra comunicar
adecuadamente los
resultados del

proyecto.



