Explorando la Era Napolednica y Revoluciones Liberales:

Un Viaje al Cambio

Ciencias Sociales | Historia | Aprendizaje Basado en Proyectos

Descripcion

Este plan de clase invita a los estudiantes de secundaria a descubrir y comprender la Era Napolednica y las
Revoluciones Liberales, dos periodos clave que transformaron la historia politica, social y econémica del mundo
moderno. A través de un proyecto colaborativo, los estudiantes explorardn cémo las ideas de libertad, igualdad y
fraternidad se enfrentaron a los desafios del poder y el cambio social, y cdmo estos movimientos siguen impactando
nuestra realidad actual. Este aprendizaje es relevante porque conecta con conceptos de justicia, derechos y
organizacién politica que los jévenes observan en su entorno y medios de comunicacién. Ademas, les permite
desarrollar habilidades de investigacidén, analisis critico y trabajo en equipo, fundamentales para su formacion

ciudadana y pensamiento histérico.

Objetivos de Aprendizaje

e Analizar las causas y consecuencias de la Era Napolednica y las Revoluciones Liberales en Europa y su influencia
global.

e Comparar las diferentes formas de gobierno y sistemas politicos emergentes durante el periodo estudiado.

e Crear un producto audiovisual que explique de manera clara y creativa un aspecto relevante de la Era Napolednica
o las Revoluciones Liberales.

e Argumentar en equipo sobre el impacto de estas transformaciones en la sociedad contemporanea.

o Reflexionar sobre la importancia de los derechos y libertades adquiridos y cdmo se mantienen vigentes hoy.

Recursos Necesarios

e Computadoras o tabletas con acceso a internet (1 por cada 3-4 estudiantes)

Proyector y pantalla para presentaciones

e Hojas, marcadores, cartulinas, colores y materiales para posters

e Videos cortos sobre la Era Napolednica y Revoluciones Liberales (preseleccionados)
e Fichas de trabajo con preguntas guia

e Plantillas para guion de video y organizadores graficos

e Cuaderno de notas o cuaderno digital para registro de aprendizajes

e Aplicaciones basicas para edicién de video (ej. iMovie, Windows Movie Maker o Canva)

Requisitos Previos



e Conocimiento basico sobre la Revolucién Francesa y sus ideas principales
e Habilidad para trabajar en equipo y expresar ideas oralmente
o Capacidad para buscar informacién en fuentes digitales y seleccionar datos relevantes

e Experiencia previa en elaborar presentaciones o informes breves

Actividades

Actividades para el Plan: La Era Napolednicay

Revoluciones Liberales

Sesion 1: Introduccion y Exploracion del Contexto Histérico

Fase de Inicio
Tiempo estimado: 15 minutos

Propésito de la sesion: Conectar conocimientos previos sobre la Revolucién Francesa y presentar la Era Napolednica

y las Revoluciones Liberales como continuaciones y reacciones a esos cambios.
Activacion de conocimientos previos:
e Docente: “Para comenzar, ;qué recuerdan sobre la Revolucion Francesa? ;Cudles creen que fueron sus ideas mas
importantes?”

o Estudiantes: Responden oralmente o escriben en una pequefa lluvia de ideas en sus cuadernos.
Motivacién y enganche:

e Docente: Presenta un dato curioso: “Napoledén Bonaparte fue un lider que cambié Europa en menos de 15 afios y
aun hoy su influencia se siente en las leyes y gobiernos. ;Quieren descubrir cémo lo logré y qué consecuencias
tuvo?”

o Estudiantes: Expresan sus expectativas y curiosidad sobre el tema.

Contextualizacion:

o Docente: Explica brevemente cdmo las ideas de libertad y cambio politico se relacionan con los derechos que

tienen hoy y cémo se organizan sus comunidades.

e Estudiantes: Reflexionan y comentan ejemplos actuales que conocen.

Fase de Desarrollo
Tiempo estimado: 90 minutos

Presentacion del contenido: Introduccién mediante un video de 10 minutos que muestra los principales

acontecimientos de la Era Napolednica y las Revoluciones Liberales, seguido de discusién guiada.

Actividades de aprendizaje activo:



e Actividad 1: “Mapa conceptual colaborativo”
Objetivo: Analizar causas y consecuencias de la Era Napolednica y Revoluciones Liberales.
Instrucciones:
o Dividir a los estudiantes en grupos de 4.
o Cada grupo recibe una cartulina y materiales para crear un mapa conceptual.
o Con base en el video y lo discutido, elaboran un mapa con causas, eventos y consecuencias.
o Al final, cada grupo presenta brevemente su mapa.
Organizacion: Grupos de 4
Producto: Mapa conceptual en cartulina
Tiempo: 40 minutos
Rol del docente: Circular entre grupos, hacer preguntas como “;Por qué crees que Napoledn llegé al poder?”,

“$Cémo afectaron estas revoluciones a la gente comuUn?” y apoyar con ejemplos.

Actividad 2: “Debate inicial: (Napoledn fue un héroe o un dictador?”

Objetivo: Argumentar sobre el impacto de Napoledn.

Instrucciones:
o Formar dos equipos, uno defenderd que Napoledn fue un héroe y otro que fue un dictador.
o Cada equipo prepara 3 argumentos con apoyo de la informacién vista.
o Se realiza un debate breve con reglas claras para respetar turnos.

Organizacidon: Grupos grandes (dos equipos)

Producto: Argumentos escritos y presentacion oral

Tiempo: 30 minutos

Rol del docente: Facilitar el debate, garantizar respeto, y guiar con preguntas como “;Qué hechos apoyan su

postura?”

Actividad 3: “Seleccién del tema para el proyecto audiovisual”
Objetivo: Crear un producto audiovisual explicando un tema del periodo.
Instrucciones:
o En grupos de 3-4, los estudiantes eligen un tema especifico (por ejemplo: leyes napolednicas, impacto social,
revoluciones liberales en otro pafs, etc.).
o El docente entrega una lista con opciones y guia para elegir.
o Se comienza a planear el guion bésico del video.
Organizacion: Grupos de 3-4
Producto: Tema elegido y borrador inicial del guion
Tiempo: 20 minutos

Rol del docente: Orientar en la eleccién del tema, asegurar que sea adecuado y factible, estimular creatividad.

Diferenciacion:

e Para estudiantes que terminan antes: Pueden comenzar a buscar imagenes o videos para su proyecto audiovisual.



e Para estudiantes que requieren apoyo: El docente puede asignar roles especificos dentro del grupo (investigador,

escritor, disefiador) y ofrecer ejemplos concretos para sus mapas conceptuales o argumentos.

Transiciones: El docente conecta la Ultima actividad con la préxima sesién indicando que en la siguiente elaborardn y

presentardn su proyecto audiovisual, profundizando en el impacto histérico.

Fase de Cierre
Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis: Cada estudiante escribe en un “ticket de salida” tres ideas clave que aprendid sobre la Era Napolednica o

Revoluciones Liberales.

Reflexion metacognitiva:
e ;Qué evento o idea de la sesién me parecié méas importante y por qué?
e ;COmo creo que este periodo histérico influyé en el mundo actual?

Retroalimentacion: El docente lee algunos tickets y da comentarios generales sobre las ideas expresadas, valorando

los aprendizajes y aclarando dudas.

Transferencia: Anuncia que en la préxima sesion trabajaran en producir un video creativo que explique un aspecto

del tema, aplicando lo aprendido y usando tecnologia.

Sesion 2: Produccidon y Presentacion del Proyecto Audiovisual

Fase de Inicio

Tiempo estimado: 10 minutos

Proposito de la sesidn: Reforzar lo aprendido y organizar el trabajo para crear el proyecto audiovisual.
Activacion de conocimientos previos:

e Docente: “;Recuerdan las ideas y argumentos que discutimos en la sesién pasada? ;Qué tema eligieron para su
video?”
o Estudiantes: Comparten brevemente el tema y los puntos clave que planean incluir.
Motivacion y enganche:
e Docente: Muestra un ejemplo corto y creativo de video histdrico para despertar interés y demostrar posibilidades.
e Estudiantes: Comentan qué les gusté del ejemplo y qué ideas podrian usar.

Contextualizacion:

o Docente: Relaciona la actividad con habilidades Utiles para el futuro, como comunicar ideas de forma clara y
creativa usando tecnologia.

o Estudiantes: Reflexionan sobre la importancia de saber explicar temas complejos de forma sencilla.

Fase de Desarrollo

Tiempo estimado: 95 minutos



Presentacion del contenido: Breve explicaciéon sobre cémo estructurar un guion audiovisual y uso basico de

herramientas digitales para edicién.

Actividades de aprendizaje activo:

e Actividad 1: “Elaboracién del guion y storyboard”
Objetivo: Crear un guion claro y organizado para su video.

Instrucciones:
o En grupo, escriben el guion con introduccién, desarrollo y conclusién del tema elegido.
o Diseflan un storyboard simple con dibujos o imagenes para planificar las escenas.
Organizacion: Grupos de 3-4
Producto: Guion y storyboard
Tiempo: 40 minutos
Rol del docente: Asiste con sugerencias sobre estructura, lenguaje y creatividad, fomenta didlogo y consenso.

Actividad 2: “Produccion del video”

Objetivo: Crear un video que explique su tema usando recursos digitales.

Instrucciones:
o Usan la computadora o tableta para grabar audio, imdgenes o video, y editar con la herramienta elegida.
o Incorporan textos, imdgenes y musica libre para enriquecer su producto.

Organizacion: Grupos de 3-4

Producto: Video de 3-5 minutos

Tiempo: 50 minutos

Rol del docente: Supervisa el avance, ofrece ayuda técnica, motiva la colaboracién y creatividad.
e Actividad 3: “Preparacion para la presentacion”
Objetivo: Ensayar la presentacién oral del video y responder preguntas.
Instrucciones:
o Practican cdmo presentaran su video y explicardn su contenido al grupo.
o Preparan respuestas para posibles preguntas del publico.
Organizacién: Grupos de 3-4
Producto: Ensayo de presentacion
Tiempo: 5 minutos

Rol del docente: Facilita y orienta para mejorar la claridad y confianza en la presentacién.
Diferenciacion:

e Para estudiantes avanzados: Pueden agregar efectos visuales o incluir entrevistas simuladas en el video.

e Para estudiantes que necesitan apoyo: El docente asigna tareas especificas segun fortalezas (por ejemplo, narrador,

disefiador grafico) y proporciona guias paso a paso.



Transiciones: El docente conecta la produccién con la presentacion final, enfatizando la importancia de compartir lo

aprendido.

Fase de Cierre

Tiempo estimado: 15 minutos

Sintesis: Presentacion de los videos frente al grupo clase, seguida de una breve discusion sobre los aprendizajes y
diferencias entre temas.

Reflexion metacognitiva:

e ;Qué aprendi sobre la Era Napolednica o las Revoluciones Liberales al crear este video?
e ;COmo me ayudé trabajar en equipo a entender mejor el tema?
e ;Qué puedo aplicar de esta experiencia en otros proyectos o en mi vida diaria?
Retroalimentacion: El docente ofrece comentarios positivos, sefiala fortalezas y dreas a mejorar, y fomenta la

valoracion del trabajo de los compafieros.

Transferencia: Invita a los estudiantes a pensar en cémo las ideas de libertad y cambio continlan presentes en su

entorno y cdmo pueden informarse para participar activamente en su comunidad.

Tarea o reto: Investigar un movimiento social o politico actual que tenga raices en las ideas de las Revoluciones

Liberales y preparar una breve explicacién para compartir en la siguiente clase.

Evaluacion

Tipo de evaluacion:

e Diagnéstica: Activacién de conocimientos previos en la Sesién 1 (inicio)
e Formativa: Observacién y retroalimentacién durante elaboracién del mapa conceptual, debate, guion y produccién

del video.
e Sumativa: Evaluacién del producto final (video y presentacién), y reflexién final.

Criterios de evaluacion:

e Analiza correctamente las causas y consecuencias de la Era Napolednica y Revoluciones Liberales (objetivo 1).
e Comparacién clara y fundamentada de sistemas politicos y formas de gobierno (objetivo 2).
e Creatividad y claridad en la elaboracién del video explicativo (objetivo 3).
e Capacidad para argumentar y trabajar en equipo durante el debate y proyecto (objetivo 4).
e Reflexidén personal sobre la importancia y vigencia de los derechos y libertades (objetivo 5).
Instrumentos sugeridos:
e Lista de cotejo para evaluar el mapa conceptual y participacién en debate

e Rubrica para evaluar el video audiovisual (contenido, creatividad, claridad, trabajo en equipo)

e Observacion directa y notas anecdéticas durante actividades



e Autoevaluacion y coevaluacién mediante preguntas de reflexién

e Portafolio de evidencias con guion, storyboard y video final
Evidencias de aprendizaje:

e Mapa conceptual grupal que refleja comprensién del contexto histérico

e Argumentos escritos y presentados en el debate

e Guion y storyboard del video

¢ Video final producido en grupo

e Respuestas y reflexiones escritas en actividades de cierre
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